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КОМЕНТАР 


Орлин Широв 


Малко 


дин Въпрос много ме 
мъчи напоследък. Как 
при такъв голям из 
бор от MMORPG-ma, 
повечето геймъри се 
спират именно на World of 
WarCraft? Или пък защо Всички 
са луди по WarCraft и StarCraft, а 
не no няКоя друга от gecemku- 
те стратегии на пазара? За да 
си отговоря на този Въпрос, 
трябваше да направя една-един- 
ствена проста аналогия. Преди 
години исках да си Купя МРЗ пле- 
пор, но не "няКой си плейър", а 
нао-удобният за "разбирачи" Ка- 
то мен. Където и да търсех и 
да питах, Всички ми Казваха - 
"IPod е най-добрият, не се чуди, 
а Купувап". Направи ми Впечат- 
ление, че навсякъде рекламираха 
само продукта на Арре и НР и 
нищо друго. Сякаш на пазара 
имаше само един плейър... 
Да си представим сега малкия 
Джо, Който е на 13 и иска да си 
Купи готина стратегия. Да 
предположим, че той не е Като 
мен, и не може да направи "ин- 
формиран избор", да се рови по 
сайтове, да чете и да избира 
информирано. Той отива 8 мага- 
зина и пита. Там продавачът, 
понеже не играе много игри, 
бързо му Казва - "StrarCraft е 
точно Като за теб". Продаба- 
чът е гледал много реклами u e 
чувал, че тоба е най-яката 
стратегия. Джо пък нищо не е 
чувал и Купува това, Което му 
Казва "разбиращият" чичо. Така 
В скромния джоб на Blizzard Bau- 


идеи за много пари! 


зат поредните 25%, инвестира- 
ни от неинформирания потре- 
бител, Който от сбоя страна 
не поглежаа нито за миг друга 
стратегия, а изцяло зациКля на 
"стареца", появил се на пазара 
преди няколко години. 

Това, което излиза и Което ни- 
как не е учудващо е, че Който 
рекламира повече, той продава 
повече. По този начин лоскава- 
ma играчка IPod държи около 
70% от пазарния аял за плейъри 
и оставя далеч по-функционални- 
те модели на Creative, Cowon, 
Затзипа и др. да прашасват по 
рафтовете на магазините. 
Оказва се, че именно рекламата 
помага и на Blizzard ga осъщест- 
Вяват феноменалните си про- 
дажби и точно способността 
на компанията да Вдига феноме- 
нален шум около заглавията cu 
е и основната причина техните 
игри да бъдат обявявани за Haŭ- 
нещо си. 

Сухите цифри Казват, че 
Blizzard харчат om 80 до 100 ми- 
лиона долара годишно за рекла- 
ма, пускат по 15-20 различни 
реклами и това, само за ga разг- 
ласяват Колко са Велики техни- 
те игри, Които се броят на 
пръстите на едната ръка. За 
сравнение, друг голям разпрост- 
ранител - Electronic Arts, пръска 
същата сума пари за години и 
разпределя сумата за поне 20 
различни заглавия Всеки сезон. 
Други геймразпространители 
пък са дотам скромни, че 6lo- 
ажетите им не позволяват да 


харчат за реклама повече от 1 
до 2 милиона долара годишно. 
Така излиза, че Blizzard повта- 
рят една и съща информация за 
техните две-три игри хиляди 
поти В медийното пространст- 
Во, че дори и да нямаш Компі- 
тър, може да си Купиш един ca- 
мо заради истерията около 
World of WarCraft. Затова 2080- 
pam u uucmume npuxogu om oko- 
^o 35 милиона долара за uem- 
Ворт година, които отиват 8 
касата на Blizzard. И печалбите 
растат... 

Най-неприятното e, че когато 
изкарваш добри пари с нещо, 8u- 
наги се прилага максимата: 
"Ако не e разбалено, не го попра- 
82ü". Точно заради това Blizzard 
Вече започнаха да ни засипват с 
поредните части на техните 4 
поредици - Diablo, StarCraft, 
WarCraft и World of WarCraft (не 
броим старите Викинги и 
Біаскіһогпе). Изгледахме Вече 
три епизода WarCraft, аба епизо- 
ga Diablo (носят се слухове и за 
трети), а наскоро ни Казаха, че 
ще гледаме и Втори епизод на 
StarCraft. Колко ako! Месеци на- 
peg от централата на Blizzard 
8gueaxa напрежението Ha гей- 
мърите с новината, че рабо- 
mam над нещо ново и тъкмо ko- 
гато хора Като мен си помисли- 
ха, че следва нещо оригинално и 
интересно, те не изненадаха 
никого и обявиха StarCraft 2. Цел- 
та е ясна - повече пари В смет- 
ката и по-малко вложени усилия 
8 раждането на нови идеи. Все 


пак “ако не е развалено, не го 
поправя” обикновено Важи moy- 
но за лакомите печалбари, а не 
за творчески настроените ино- 
Ватори. 

А иначе аз си Купих МРЗ плейър 
на неизвестна фирма. Според 
мен той работи с пъти по 906- 
ре от ІРоа-а, но никой не го рек- 
ламира никоде. Затова и марка- 
та нищо няма да Ви говори. На- 
дявам се и Вие следващия път, 
Когато се пресягате Ком ноба- 
та игра на Blizzard, първо ga се 
информирате. Рекламите, kou- 
то сами достигат до Вас, чес- 
то не са реални. В морето от 
Компютърни игри има за Всеки 
по нещо, а не едно, подходящо 
за Всеки. Ако нещо претендира 
да е игра за Всеки Вкус, то Веро- 
ятно резултатът ще е подобие 
на гейморски БигМак. Нека зле 
информираните потребители 
продължават да купуват IPod-u 
и адони за World of WarCraft, без 
да мислят, но нека има и maku- 
Ва, играещи други геймки и cry- 
шаши музика на по-удобни 
плейъри. Не ue Уоу, Стареца, Уо- 
peua и Диаблото не заслужават 
Внимание. Напротив. Те просто 
не са универсалните игри, kou- 
то са необходими и самодос- 
тагточни. 

Не забравяйте и това, че Кога- 
то една идея е Куха и не може 
сама да се разпространи бързо 
от само себе си, 8 действие 
Влиза прекомерната рекламата. 
А Blizzard рекламират, ли 
рекламират... 


Ultimate Summer 
Gaming! 


* M/B: ABIT IP35PRO (P35, LGA775, DDR2, 
GURU) 


• Monitor: TFT 19"TURBO-X HD-900 
• CPU: CPU INTEL CORE 2 DUO 6420 TRAY 
Л 5 (s775/2,13G,4mb) 
М • СРЏ COOLER: SCYTHE INFINITY 


• ВАМ: TEAMXTREEM DARK 2GB KIT DDR2 
• Case: CHIEFTEC GIGA GH-01BW-OP BL 
: e SVGA: 
Turbo-X Gamer’s PC PCI-E ALBATRON 8800 GTS 320MB HTDP 
• DVD: DVDRW +/- SATA LIGHTSCRIBE 
e Power Supply: 500WATT-24PIN CHIEFTEC 
• Floppy Disk: DRIVE 3,5" 1,44 MB BLACK 


0800 18 200 www.plesio.bg 
ул. Ангел Кънчев 5, Понеделник - Петък: om 9:00 go 20:00 


Посетете ни и през ушкенда от 10:00 до 18:00 
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КАКВО ИГРАЕТЕ - МАЙ 2007 


- 1. WoW 
2. S .A.L.K.E.R. 
3. StarCraft BroodWar 
4. C&C: Tiberium Wars 
5. FIFA 07 
6. Counter-Strike 


7. WarCraft Ш 


^. 8. Lineage Il 
^. 9. Heroes 5: Hammers of Fate 
w 10. UEFA 2007 


оложението В Класа- 
цията за най-играни 
игри на РС Мапа ста- 
Ва напечено. След ка- 
то месеци наред 
World of WarCraft беше неоспо- 
рим лидер пред следващите го 
плътно претенденти, сега Вече 
е налице сериозен Конкурент. 
Играта S.T.A.L.K.E.R. успя ga се 
Класира директно на Второ мяс- 
mo В подредбата, Като за това 
са Виновни не само гласовете на 
недоволните от статуквото, 
но и безупречните 0 Качества 
Като геймплей. Дълго очакван, 
екшънът на украинските разра- 
ботчици от GSC най-накрая Видя 
бял свят, затова е Време и да 
разрошим Коси с ръка и да Bb3- 
дъхнем „да-а-а, има светлина В 
тунела". 
Светлина В тунела напоследък 
видяха и поддръжниците на pe- 
лигията StarCraft с малко изне- 
надващия анонс за предстоящия 
StarCraft 2. Изненадващ за 
аматьорите - познавачите на 
Blizzard знаят, че митичната 
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Компания има навика да анонси- 
ра големите си планове през ап- 
pu^ или май - открай Време. До 
появата на StarCraft 2 Всички 
пребызбудени могат да изробят 
стария guck с BroodWar - тре- 
то място през пози месец. 
Четвърти e C&C: Tiberium Wars, 
Което само допълнително обли- 
Ва с топли Вълни душата на пое- 
та, призвал перото си 8 служба 
на геймърскката Критика. Една 
наистина нова, различна и забав- 
на игра е успяла да изКласи В бла- 
momo на MoHomoHHocmma - бра- 
Во! На пето място е ЕРА 07, Коя- 
то намира Верни привърженици 
сред почитателите на футбола. 
За ga бъде съспенсът пълен, 8 
дъното на другата петица от 
“Десетте най” откриваме UEFA 
2007 - очевиден знак, че победа- 
ma на Милан над Ливърпул e 8e- 
роятно предизвикало очаквания 
и за друго развитие на нещата, 
както и порив за промяна на 
фактите от реалността. Няма 
нищо по-лесно от това Във Вир- 
туалната реалност... 


РС Мата 7/2007 


На шесто място e Counter-Strike, 
постигащ за пореден месец хо- 
могенен резултат. Закотвянето 
В средата на нищото не е добър 
знак - трабва си развитие. От 
същата драма страда и друг Ве- 
теран В лицето на WarCraft III, 
koümo не може ga се похвали със 
славната участ на дядо си. Но 
така е В живота - Лили Иванова 
nee по села и паланки, а Иордан- 
ка Христова е просто жури и ле- 
Ко В миманса. Съдба... 

Осми е онлайн претендентът 
Lineage ІІ, Което е съвсем добър 
резултат за особено популярна- 
та В Азия игра. В българската 
онлайн Вселена обаче царят е 
друг и неговото Върховенство 
засега е неоспоримо. За Върхо- 
Венство не може и да става 
Въпрос при деветия - Негоев У, 
Като Верните фенове на походо- 
Вата фентъзи стратегия Вече 
са умислени и угрижени Как да 
помогнат на „батко”. Няма друг 
начин, освен да гласуват В него- 
Ва подкрепа. Във Всички избори 
нао-Важното е да има електо- 
рат, Който да те подкрепя. Kay- 
зите тук не значат нищо... 


Ще излезе Au Duke Ми- 
kem Forever Въобще? 


През този месец Ви попитахме 
дали Вярвате В добрия Край на 
аферата и дали Дюк Нюкем от- 
ново ще мъкне потен задник по 
нашите монитори. Причината 
за това наше чудене е логична с 
оглед на факта, ue S.T. A.L.K.E.R. 
се появи след близо тригодишно 
чакане, че излязоха новини около 
StarCraft 2 и Все други позитивни 


анонси. Надеждата за Дюк обаче 
е Все по-бледа. Показателно е, 
че новата генерация геймъри 
изобщо не се Впечатлява от 
името на Дюк Нюкем дори. Пре- 
обладабашата част от гласуба- 
лате покъртително разбива 
имиджа на Великия екшън герой, 
Като го изкарва Всъщност... caa- 
бо Велик. 

Втората по големина електо- 
рална група е на Вече разочаро- 
Ваните фенове, които са ocma- 
Вили надеждата и не скриват 
огорчението си. Съществува и 
една малка група оптимисти, Ко- 
ито ще продължават да Вярвам, 
че Дюк Нюкем ще дойде на паза- 
pa, when it's done... 

За Вас пък e напълно задължи- 
телно да посетите сайта 
www.pcmania.bg през следващия 
месец, за да участвате В игра- 
та, която РС Мата, организира 
заедно със Solytrade. Всеки, гла- 
сувал В чарта на PC Мапа, може 
да се регистрира за една от го- 
лемите награди, които ще бъ- 
gam изтеглени с томбола. През 
следващия месец първа награда 
ще бъде ултимативната графич- 
на Карта ХЕХ 8600GT Рава! у. 
През август пороят от награди 
продължава, като първият ще 
спечели дънна платка ХЕХ nFor- 
се® 650i Ultra МСР. И през двата 
месеца Втора награда ще е Ком- 
плект безжични слушалки и гейм- 
пад, отново c геймърската map- 
Ка ХЕХ. Третият ще получи игра- 
та Уімізесіог. Който играе, пече- 
ли. Казал го е един слабо интели- 
гентен човек от Харманли. Но В 
тази област наистина е познал 
Верния отговор... 


# ЩЕ ИЗЛЕЗЕ ЛИ DUKE NUKEM FOREVER ВЪОБЩЕ 


Дюк? Коп беше тоя? 


Отдавна се отКазах да чаКам. 
След десетина години - може би. 
Естествено, това ще бъде най-яката игра! 


41.77% 
22.74% 
21.94% 
13.55% 
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AU СИЛНИ 
„усешанџа2 ' 


У omnpuüme ги с най-бързите SATA | 
HDD 6 света - WD Raptor! 


10 000 оборота В минута; 

16 МВ буферна памет; 

36/74/150 GB капацитет; 

SATA интерфейс (150 MB/s); 

1,2 милиона часа работа при 100% 
натоварване"; 

а изключително безшумни 

о ниска работна температура 

o 5 ГОДИНИ ГАРАНЦИЯ 


1 - при други производители 1,2 милиона часа са Възможни при 
натоварване от 20% 40 80% 
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гесолитроН 
SOLYTRON sd 


Единствен официален вносител и дистрибутор на 
Western Digital за България 


Лерогара С: хи; i, Бизнес сграда Транспрес, ул. “Мими Балканска“ 140, 
reri.: 02 960 23 34, 02 » 30 23 00; факс: 960 23 99; www.solytron.bg; office&esolytron.t 


рсете дисковете на Western Digital от серията Наріог в дильрската м 


Солитрон в цялата страна 


(0) 


Малко бременна 


Здравейте, РС маниаци, 
чета списанието Ви от има-ня- 
ма три години. Искам да изкажа 
мнението си по една наболяла 
тема: пиратството. Аз напри- 
мер си признавам: точа от ин- 
тернет, но не си мислете, че 
ми е приятно да нарушавам за- 
Кона. Нищо подобно. Но признай- 
те, че не Всеки може ga си поз- 
Воли да дава по 70+ лева (било 
то и Веднъж на два месеца). Гле- 
дам да не се оливам В пиратска- 
та си дейност, ама сега “Важно 
е игра да има", Както отбелязах- 
те Вие преди известно Време, 
г-н Бойчев. Понеже Все още не 
съм нагазил дълбоко В дебрите 
на гейминга, гледам да опитам 
от Всички жанрове. Все пак не- 
дейте да заклеймявате Всеки 
“пират" като мен Като абсолЮ- 
тен закононарушител, сиреч 
престъпник. Е, тВа беше от 
мен. Надявам се списанието Ви 
да просъществува още дълго 
Време. 

Сашо Проданов 


LJ Проблемът на бременната 
Марийка не е бил бремен- 
ността 0, Когато я съобщила на 
майка си. Както разказва попу- 
лярният анекдот, Марийка Каза- 
ла на майка си: “Мамо, малко съм 
бременна, ама няма страшно". 
Няма малко бременни, няма и 
малко пиратствали. Като сбър- 
каш, бъркаш, уви. ТВоето, наше- 
то и на цял един народ щастие 
е, че грешката засега не е фа- 
тална. Не се очертава и стра- 
шен съд за грешните. Но ще 
става Все по-трудно. И Все пове- 
че Копачи на злато В българския 
Клондайк ще чуват твоя Bonba и 
ще ти предлагат легална алтер- 
HamuBa срещу малки суми. Sic 
transit gloria mundi. Латинска сен- 


в 


тенция. Марш 8 Wikipedia ga раз- 
береш Какво означава! 
Безплатно е... 


Тапети.орг 


Е-е-е, браво! Направо ми проче- 
тохте мислите! Игра по 
MUGEN? И то за Наруто! Е, мно- 
го се зарадбах! Можехте обаче 
Вместо The Way of Тһе Ninja да 
сложите Naruto Battle Arena, 3a- 
щото движенията на “големи- 
me" бойци са меко Казано дърве- 
HU... 

Както и да е, напоследък много 
чета за хора, Които Ви пишат 
за 1-Ви път. Е, аз не съм от тях, 
пиша Ви за п-ти път. Различно- 
то 8 това писмо е, че не се об- 
ръщам директно Към А. Бойчев. 
Може това да е причината, да... 
може писмото ми да бъде забе- 
лязано, йе-е-е-е-е! 

Та по темата: сега да Ви попи- 
там - някога писали ли сте ста- 
тия за MUGEN като цяло? За 
точно 5-те години, от които 
следя списанието, съм пропус- 
нал около 5 броя и не съм Видял 
статия за тази... е, не точно иг- 
ра. Ако може да драснете нещо 
по Въпроса, а? 

За малко да забравя! Случайно 
така да знаете някакъв гайд за 
намиране на оригинални картин- 
ки от нета? Примерно харесал 
съм си една Картинка и размера 
ие 640х480. Обаче разбирам, че 
оригинальт е голям 1600х1200 и 
е с пъти по-голямо Качество и 
искам да си я сложа за уолпей- 
пър. Какво да направя? 

Е, това беше. Ще цитирам Бой- 
ue8: И-М-Е-Н-А-Т-А Ви моля! (или 
нещо подобно) Казвам се Йор- 
дан Илиев. Аре, че много стана 
дълго писмото! 


e Данчо, очевидно е, че 


не сме писали. Редовно че- 
теш, гледам. А с картинките 
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проблеми нямаш - препоръчвам 
ти сайта www.sxc.hu. Регистри- 
раш се с работещ е-мейл адрес 
и после си зяпаш галерии на 
снимки с Висока резолюция. По- 
голяма Версия на няКоя снимка, 
Която просто така си си наме- 
рил 8 интернет, ще намериш са- 
мо от автора. Всичко друго му 
се Вика Кражба. Тоба се беше 
объркал - с точки межау букви- 
me се изписва. Айде, cno^aü mu. 


етріу.ехе 


Здравейте! Как сте? Нуждая се 
спешно от Вашето Компетент- 
но мнение. Исках да попитам ня- 
кой знае ли от Къде мога да си 
Купя или да си дръпна тази игра 
от брой 5 на писи мания 2000 
година наречена “Екзе” или “Ек- 
зекуция” на австралийската 
фирма Ладиор Спот? Много мо- 
ля, помогнете ми. Търсех игра- 
та навсякъде из нета, но без ре- 
зултат. Вие сте последната ми 
надежда. 
Благодаря Ви предварително, 
Горан Горанов 


9 7" години ни делят om 

дебюта на Ladior Spot и 906- 
ронамереното желание на екипа 
на списанието да провокира чи- 
тателите Като им предложи 
несъществуващо заглавие. Това, 
че Все още ни пишат фенове на 
EXE ни прави щастливи, че сме 
успели да измислим нещо opueu- 
нално. Оставаме на Вас ga го 
реализирате! 


Вива ла реболусион! 


Здравейте, PC Mania. 

Пише Ви един дългогодишен (om 
9 години да бъдем по-точни ) 
Ваш читател и фен. Доста Вре- 
ме мислех за Какво да Ви пиша, 


-- Здравейте, скъпи читатели! Опасни ca КатаКлизмите 
на Времето, Които завладяха България напоследък. То- 
Ва се отразява и на съзнанието, биха Казали различ- 
ните му там инструКтори по пога, тай чи, индийс- 
Ки масаж и Великия Шри чин мой (май така се пи- 
шеше). Тези хора са шарлатани В голямата си 
част, така че не uM се довераваџте. Не пробвайте 
да дишате извън тялото си, ами пишете по-усилено 
през лятото. Ваканция е, знам, но Все пак - не Ви ли 
блазни идеята да ми пратите шедьовър, Който да 
причини КатаКлизъм над (геймърсКа) България? 


Сашо Бойчев 


но най-накрая се реших (пък и 8 
последно Време се натрупаха 
интересни теми). 

1. Отдавна следя спора за или 
против пиратството и реших и 
аз да Взема отношение. Пиратс- 
твото ще съществува, докато 
има хора, които да се 
Възползват от Възможността 
безплатно да гледат най-нови- 
те филми, да теглят най-нови- 
те игри или музика. Просто на- 
ша българска черта е желание- 
то ни да прецакаме другите, 
най-вече по-богатите om нас 
(наследство от недалечното ни 
минало). 

Не мога да разбера защо някои 
Възприемат това Като нещо 
нормално. Хората, които стоят 
зад една игра или филм, са сто- 
тици и ние Всъщност им Взима- 
ме хляба. Ще Ви дам един прост 
пример - когато отидете да си 
Купите един салам примерно, не 
Ви минава през ума (поне на нор- 
малните хора) да си го Вземете 
без да плащате, нали, а си го Ку- 
пувате, защото иначе ще умре- 
те от глад, нали? 

Мнозина от Вас посочват за 
причина безпаричието В държа- 
Вата и ниските заплати. Ето, с 
това не мога да се съглася, за- 
щото, първо, положението В ро- 
дината не е толкова тежко, 
колкото го изкарват пишещите 
братя (журналистите без РС 
Мата) и Второ, ако човек наис- 
тина има желание да направи 
нещо, то има и начин. Наисти- 
на, няма да си теглиш непрекъс- 
нато нови игри и филми, а ще си 
платиш 6 лева да отидеш да 
гледаш така желания филм В ня- 
Кое Кино и ще спестиш от 
ажобните си няколко месеца и 
ще си Купиш даденото заглавие. 
2. Другата тема, която искам 
да засегна, е Все по-разпростра- 
нилата се мания сред геймъри- 
me да се Вманиачават по едно 


заглавие и най-лошото - да от- 
ричат Всичко друго. Ще се опи- 
там да направя един ретрос- 
пектиВен преглед от Времето, 
когато започнах да се занима- 
Вам с компютърни игри. През 
1997 на мода беше една дълбоко 
уважавана от мен игра - 
StarCraft. Манията беше пълна, 
но мисля, че след толкова много 
години на играта трябва да и 
бъде дадена почивка - тя завина- 
ги ще си остани evergreen, но 
просто Времето и отмина. 
Следващата игра, на която ис- 
кам да обърна Внимание, e Half 
Life: Counter Strike. Не съществу- 
Ва подобна игра, Която ga npo- 
мива мозъци Като гореспомена- 
тата и най-лошото е, че влияе 
на малки деца и после се чудим 
защо имало насилие В училища- 
та. Последното, на Което искам 
да обърна Внимание, е лейбълиз- 
мыт (от label (англ) - етикет). 
Напоследък чета мненията, че 
Близара правели най-хубавите 
игри В света. Съжалявам, но не 
съм съгласен. Има толкова мно- 
го по-малки Компании, правещи 
наистина Качествени заглавия - 
СОУ, Petroglyph и много други. 
Не трябва да се омаловажава 
трудът на другите, просто не 
е честно. 


Е, това е от мен. Знам, че пис- 
мото ми няма да бъде публику- 
Вано, но искам Сашо поне да го 
прочете и ако е Възможно, да 
драсне едно мейлче. 
Искрено Ваш фен, 
M. Арнаудов 


Скъпи М., звучиш Като млад 

* анархокомунист. В анархоко- 
мунизма няма нищо лошо само 
по себе си, освен това ти със 
сигурност си млад. Но също та- 
ка има една мъдрост, Която Каз- 
Ва, че човек, Който на 20 години 
е комунист, е идеалист, a koü- 
то на 40 години продължава да 
бъде Комунист, е глупак. Не мо- 
же Винаги материалното поло- 
жение ga е оправдание за Краж- 
би и несгоди. Ходих до Солун 
наскоро - най-хубавите мерцеде- 
си и беемвета бяха с българска 
регистрация, докато гърците 
Карат симпатични градски ав- 
томобили и живеят В хубави kv- 
ши. Не може и ga ce Възмуща- 
Ваш от това, че някой има, а ти 
нямаш. Хората ще играят на 
WarCraft или StarCraft, защото 
можеш с ръка на сърцето да си 
признаеш, че на тези игри им 
личи Как са направени с любов. 
90% от съвременната продук- 
ция е скапана, а различни изслед- 


Вания показват, че направата 
на една наистина готина игра 
струва Вече няколко милиона go- 
лара. Примерите се четат 8 
Топ 10 - Need for Speed, FIFA, 
C&C3... A Counter-Strike не Влияе. 
Повярвай ми. Ако някой e агре- 
сивен В училище, замисли се да- 
ли не Копира поведенческия мо- 
дел на развилнелия си баша, koü- 
то редовно го малтретира и 
унижава. Нормално е, хора сме. 
Копираме грешките си. Важно- 
то е, Когато оценяваме, да не 
разсъждаваме сляпо... 


Ето и аз да Ви пиша най-сетне. 
Чета Вашето списание от 2 го- 
дини и не съм изпуснал нито 
един брой. Вие си знаете - те 
Без! сте, а новият дизайн Кърти 
om Всякъде. И така да cu дой- 
дем на думата по един (вече ба- 
нален) Въпрос, а именно систем- 
ните изисКВания и "реалността" 
на игрите. Всеки ден излизат 
Все по-нови и нови игри, с бру- 
тална Визия и размазваща гра- 
фика, Все едни по- реалистични 
игри“. Прочитам си аз статия- 
та за дадения продукт и ми пра- 
Ви Впечатление, поглеждам сис- 
темните изискВания и какво 


гледам 1 гигабайт рам, 3 гига- 
херца процесор и т.н. Това нещо 
посмъртно не може ми тръгне, 
Викам си, ама си заслужава да се 
Види. Отивам на зала и Какво 
гледам ... същински БОКЛУК!!! 
Нито интересна история, нито 
те грабва с нещо. И така с noy- 
ти Всички игри, Които искат да 
предадат Все по-голяма “реалис- 
тичност “. На Кого му е прит- 
рябВала “смазваща” графика и 
реалистичност, Като няма с 
какво да те заплени, няма с kak- 
Во да я запомниш... 

Аз съм тръгнал да играя, за да 
се отделя малко от истинския 
сват, за да се забавлявам и да 
се потопя В историята и прик- 
люченията на героя. За бога, по 
дявлите, ПИСНА МИ от Всички 
тези разработчици, които ни 
дават някакви страхотни игри 
със страхотни графики и с още 
по страхотни изискВания. Нама 
я Вече тази любоВ с Която се 
правеха игрите преди Време... 


П.П. Много поздрави на Гошо Па- 
надотов и Владо Тодоров. 
Darth Аһегоп 


Няма я, човече. А едно Време 
* какви домати имаше. 


ІТНЕ SOURCE - Свежа глътка въздух за вашата 


LAN Интернет мрежа! 
- 100%безпроблемна игра в сървърите на Headoff 6.1. 
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НОВИНИ 


Сагата за Gothic продължава 


Спорно е дали това са точ- 
но добри новини за фенове- 
те на Gothic, но четвърта 
част ще има. Работата е 
там обаче, ue Pluto 13 - 
геймстудиото, известно 
първоначално Като Рігапһа 
Bytes и отговорно за появата 
на първите три игри, няма да 
участва В разработката. На- 
Къде ще поеме една от най- 
добрите ролеви поредици, съз- 
давани някога? Можем само да гадаем Какво ще се случи и ga 
се надяваме, че издателите знаят какво правят. Важно e ga 
се отбележи, ue Gothic 4 ще излезе не само за РС, но и за Кон- 
золи от следващо поколение. 


Аде със суши 
привкус 


Microsoft Game Studios, 
Ensemble Studios u Big 
Huge Games оповес- 
тиха разработката 
на Втория експанжън 
за Age of Empires ||. 
Той ще ce Казва The 
Asian Dynasties, ще из- 
лезе за РС през ugHama 
есен и ще предложи ня- 
колко нови цивилизации 
(както си личи от са- 
мото заглавие, пе ще 
бъдат азиатски). Интересното В случая е, че разширението ня- 
ма ga се разработва om Ensemble Studios, оригиналните a8mo- 
pu, a om Big Huge Games - създателите na Rise of Nations. 


Нужда om скорост 


Need for Speed: Pro Street - така ще 
ce казва следващата част om nony- 
лярната поредица състезателни си- 
мулатори Hà Electronic Arts. Тя се 
разработва от ЕА Васк Вох и би 
трябвало да се паркира по рафто- 
Вете на специализираните магази- 
ни през идната есен за РС и един 
Куп Конзоли. Създайте нао-бързия 
звяр на пътя и се Впуснете В едни om Haü-gu8ume 
улични надпревари, Които някога сте Виждали. Очаква Ви фо- 
тореалистична графика, революционен онлайн режим и най- 
различни подобрения В цялостния геймплей на поредицата. 


Шести адон 3a Тһе Sims 2 


Electronic Arts анонсираха поредното разширение 3a Тһе Sims 2. 
То ще се Казва Воп Уоуаде и ще позволи на Вашите Виртуални 
симсове да предприемат дълги и болнубаши пътешествия go 
най-различни екзотични местности - тропически острови, 
планински местности и дори до Далечния Изток.. 


lO 
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Diablo Ill - следващата игра на Blizzard? 


Според един доста подробен и аналитичен материал, написан 
по темата и Качен на StarCraftTwo.com, през август на BlizzCon 
2007 можем да очакваме официалния анонс на Diablo ||. АВто- 
рът на статията разглежда собитията по темата още оп 
2003-та година, Когато се появиха първите признаци за съ- 
ществуването на трета част на една от най-популярните ек- 
шънгролеви игри, излизали някога. Преди Време Blizzard бяха оба- 
Вили, че работят Върху три неназовани засега проекта. EguHu- 
ят Вече стана ясен - StarCraft Il. Другите аба по Всяка Вероят- 
ност ще бъдат анонсирани на BlizzCon - Втори експанжън за 
World of WarCraft, Diablo Ill uau чисто нова поредица игри. Можем 
само да се надяваме, ue ще e Diablo Ill, защото подобно чудо би 
зарадвало милиони по целия сват. Обаче дали mo ще e 8 рамки- 
те на познатия ни жанр или ще се превърне В ММОВРС? 


Продължение Ha Deus Ex? 


Много е Възможно Eidos ga 
Възнамеряват да Възкре- 
сят една сбоя Класическа 
поредица. Става Въпрос за 
екшън-ролевата игра Deus 
Ех, създадена om генџал- 
ния дизайнер Уорън Спек- 
тър и неговото студио 
ION Storm (поне преди да 
го напусне В Края на 2004- B 
та година). Дали тоба e | 
така, ще разберем най- 
много до ава месеца, Кога- = 
то се очаква евентуален анонс. 


Елементален експанжон за Dark Messiah? 


Dark Messiah of Might & Magic: Elements - много е Вероятно та- 

ka ga ce Казва първият експанжън за екшън-ролевата игра на 

Arkane Studios - автори на Arx Fatalis. Все още обаче не ca нап- 

раВени каквито и да било официални анонси. Но не бива да заб- 

равяме, че това може да се окаже и официално продължение 

или пък конзолен Вариант на популярната геймка, захранвана 
om Source енажина на Valve. 


ОЧАКВАЙТЕ ТОЗИ МЕСЕЦ 


2K Games 
Ubisoft 
IMC Games 
G2 Games 


Civilization IV: Beyond the Sword 

Storm of War: Battle of Britain 

Sword of the New World: Granado Espada 
Enemy Engaged 2 


Paradox Interactive 


Combat Mission: Shock Force 


Black Sea Studios 
aHoHcupaxa 
WorldShift! 


Най-накрая! Дълго пазени- 
ят В тайна Втори про- 
ект на Black Sea Studios 
(едно om най-популярни- 
me ни родни геймспу- 
дия, Което се прочу със 
средновековния cu ge- 


6lom Knights of Honor) e разк- 
pum. И това e WorldShift - 
кибер-фентъзи стратегия 
В реално Време, чието 
действие ще протича 8 да- 
лечно и мрачно бъдеще на 
планетата Земя, Когато 
днешната цивилизация е 
една отдавна отминала ле- 
генда. Ако искате да нау- 
чите нещо повече за нея, 
прочетете ексклузивното 
превю на стр. 24. 


Греховни игри 


Red Mile Entertainment (издателите на Gripshift и Jackass: Тһе 

Game) ce cgo6uxa с правата над марката Sin City, Което озна- 
чава, че В най-скоро Време ще създадат игри, чието действие 
ще протича 8 този тъмен престъпен свят на Франк Милър - 
автор на едноименния Комикс. Подробности Като жанр, за 
каква платформа става дума и горе-долу Кога можем да ги 
очакваме на пазара, Все още не са известни. 


Братя Грим да 
му мислят 


Ето го и официално- 
то потвърждение ~ 
American McGee's 
Grimm наистина ще 
има! Поредната u38- 
ратена екшън-приклю- 
ченска игра, чийто 
продуцент е не Кой да | 
е, а самият Американ i 
Makeuü (авторът на КЕЗЕ 

заглавия, като 

American McGee's Alice, Scrapland и Bad Day LA), се разработва 
om неговото студио Spicy Horse и ce Води за нещо като gyxo- 
Вен наследник на Аісе. Както си личи от самото заглавие, тя 
ще се основава на Класически истории, разказани от братя 
Грим (включително тези за Червената Шапчица, Рапунцел и 
Снежанка). American McGee's Grimm се очаква да се появи през 
пролетта на идната година под формата на двадесет и uemu- 
ри епизода, Които ще се точат през GameTap. 


Игри по “Убийствен пъзел” и “300” 


Brash Entertainment - наскоро образуваният геймизаател, cvb- 
рал приблизително 400 милиона долара стартов Капитал - съ- 

общи, че ще концентрира Вниманието си изцяло Върху игри, из- 
ползващи популярни филмови, музикални и телевизионни лицен- 

зи. В момента то работи Върху дузина проекта, накоџ om Коц- 
mo са свързани с жестокия хорър филм “Убийствен пъзел”, kak- 
то и c наскоро завъртелия се по кината зрелищен спартански 
екшън “300”. 


За бъдещето на 
5Т.А..К.Е.Н. 


Украинците om GSC Game 
World съобщиха, че скоро 
S.T.A.L.K.E.R.: Shadow of 
Chernobyl ще се разрасне 8 
същинска поредица. На ЕЗ 
Media and Business Summit, 
което ще ce проведе меж- 
ду 11 и 13 юли 8 Санта Мо- 
ника, me Възнамеряват ga 
анонсират наколко продук- 
та, чието действие ще се 
развива Във Вселената на S.T.A.L.K.E.R. Един от тях по Всяка 
Вероятност ще бъде експанжън 3a Shadow of Chernobyl. Какви 
ще са другите проекти обаче? Нещо ролево? 


Halo 2 u 
Shadowrun 
nog XP? 


Falling Leaf Systems 
mB8vpgam, че работят 
Върху проект, който 
ще позволи пускане- 
то на Нао 2 и 
Shadowrun - ава Vista- 
ексклузивни шутъра, 
koumo Microsoft nyc- 
наха на пазара съб- 
сем скоро - и nog 
Windows ХР. Първо 
Компанията на Бил Гейтс твърдеше, че е не- 
Възможно ga се направи така, че да ce nogkapa DirectX 10 nog 
Windows ХР. А сега се опитват ga ни накарат да повярваме, 
че не могат да пуснат g8e DirectX 9 игри nog ХР. Falling Leaf 
Systems Вознамеряват да изобличат Като лъжа тези две тВър- 
дения. В името на Всички, koumo Все още не желаят ga инста- 
^upam Vista, но биха искали да разцъкат Halo 2 или Shadowrun, 
желаем им успех. Друг е Въпросът дали Microsoft няма ga се 
опитат да им попречат по някакъв начин. 


Първо ММО за PlayStation 3 


PSM разкриха работата по първата масова мултиплейър он- 
лайн геймка за конзолата PlayStation 3 (РС Версия също e npeg- 
Видена). Тя ще се казва Тһе Адепсу и ще позволи на играчите 
да се присъединят Към една от общо двете фракции, пълни с 
агенти а ла Джеймс Бона, и ще предложи “екшън, приключение 
и интрига”. Работата по нея е поверена на Ветераните 
В жанра Sony Online 
Entertainment, отговорни 
за появата на заглавия 
Като EverQuest и Star 
Wars Galaxies, и би тряб- 
Вало да се появи на пазара 
В Края на тази година. 


Владимир Тодоров 
Най-накрая - Наю 2 иза РС 


Halo 2 


Ко случайно Все още 
не сте чули, Мсгофой 
имат нова операцион- 
на система и биха ис- 
Кали да си я Качите. 
Но как ще Ви накарат? Като 
направят така, че дългоочаква- 
ната РС Версия на Нао 2 - най- 
популярният Конзолен шутър Въ- 
обще - да тръгва единствено 
nog Vista. 
Игра, от Която до ден днешен 
са продадени над 9.2 милиона 
Копия, на Която са изиграни над 
500 милиона мача през Xbox 
Пуе, и Която спечели над 38 ин- 
дивидуални награди. Игра, В koa- 
то ние, собствениците на пер- 
сонални Компютри, имаме Въз- 
можност да Впием зъби и нокти 
почти три години след неоната 
официална премиера... 


Старо познато 
Ако се абстрахираме от нечо- 


ВешКото закъснение, Като цяло 
геймплеят на Halo 2, Колкото и 


Жанр: Екшън 

Издател: Microsoft Game 
Studios 
microsoft.com/games/halo2 
Изисквания: P 2 GHz, 

1 GB RAM, Windows Vista 
Брой DVD: 1 

Платформа: PC, XBox 
Мултиплебър: Да 


да си Крива душата, не се е про- 
менил Кой знае Колко много от 
Halo: Combat Еуомед насам. Той 
е Все така многостранен, гъв- 
Ка8, разнообразен и пристрас- 
тяващ. Работата е там обаче, 
че играта не предлага напълно 
нови и оригинални идеи. За Кон- 
золи това може и ga е наб-Вели- 
Кият шутър Въобще, но за РС 
излязоха Къде-Къде по-добри заг- 
лабия през последните няколко 
години, Като Half-Life 2 напри- 
мер. Не ме разбирайте погреш- 
но - Halo 2 е една страхотна 
чгра, Която ще Ви Впримчи В 
своя сюжет и забавен геймплей. 
Просто е леко закъсняла за РС и 
това е един от основните 0 
проблеми. 


“ 


ПоследстВията 


Соловата Кампания започва 
(малко след събитията В Наю: 
Combat Evolved) с награждабане- 
mo на Master Chief на една оръ- 
дейна платформа, намираща се 


В орбита на Земята, за добре 
свършената работа и унищожа- 
Ването Ha Halo. Едновременно c 
mo8a Виждаме Как Пророците 
на Съглашението наказват те- 
хен бивш елитен Върховен Ко- 
MaHgup, същият, преследващ 
Pillar of Autumn В първата част, 
заради неговата некомпетент- 
ност и невъзможността му да 
предотВрати еКсплозията на 
пръстена. И докато единият 
получава медали, другият бива 
изтезаван. Миг по-късно цере- 
монията по награждаването е 
прекъсната от нападение на 
малка армада от Кораби на Съг- 
лашението, чиято подмолна цел 
е да се Качат на ородейната 
платформа, да я Взривят и така 
да направят Земята уязвима за 
атака... 

Ho не и докато Master Chief е на 


бораа. 


ДВе съдби, 
една история 


За моя изненада се оказа, че 
Master Chief не е единстбеният 
герой, с Който ще може да иг- 
раете В Нао 2. В определени ни- 
Ва ще се превъплъщавате и В 
опозорения Командир на Съгла- 
шението, за който Вече стана 
дума по-горе, превърнат В Арби- 
тър или свещен Воин, служещ на 
т.нар. Пророци - най-бисшите 
същества 8 тази Конфедерация 
от извънземни. Разлика между 
двамата по отношение на гейм- 
плей почти няма. Освен може 
би това, че Вместо фенерчето 
на Master Chief, при натискане- 
mo на Клавиша X, Арбитъра cma- 
Ва невидим, подобно на Хищни- 


До Ада и обратно или историята досега 


Действието В първата игра се развиваше на мистериозна планетоподобна конструкция, на- 
ричана Нао - място, за Което се Вярва, че е дом на паразитните пришълци, известни Като 
Потопа. Наколко ани, преди ga започне същинската история Съглашението - Конфедерация 
от множество извънземни раси, посветили Времето си изцяло на унищожението на uo8euec- 
твото - напада Рийч (една от основните Военни-индустриални бази на хората) и буквално я 
изпепелява. Само един Космически Кораб, Pillar of Autumn, оцелява, а на неговия бора е послед- 
ният известен ӘРАНТАМ-І, т.нар. Master Chief. Корабът прави скок 8 хиперпространството, 
Като Координатите са избрани от изкуствения интелект Кортана, и се озовава пред мис- 
териозен иноземен пръстен. Пред Halo. Място, построено от древни същества 8 далечно- 
то минало, наричани Предтечите. Макар и Master Chief Все още да не знае това, В Галактика- 
та съществуват седем подобни пръстена, създадени с една-единствена цел - да унищожат 
Всичко живо В нея. Те са били изградени, за да бъдат използвани Като Крайно средство срещу 
Потопа. Много малко се знае за конфликта, разиграл се между Потопа и Предтечите. Но от 
малкото останали записи по Въпроса се смята, че последните унищожили цивилизацията си 
8 опита cu да докарат до гладна смърт своите Врагове и да направят Галактиката едно no- 
безопасно място за новите организми, koumo ще се развиват занапред. 

Хилядолетие по-късно Съглашението открива пръстените и създава религиозен Култ около 
тях с идеята, че актибацията им ще доведе цивилизацията им до т.нар. „Велико пътешест- 
Вие” и ще унищожи Всички по-нисши форми на живот, Включително Потопа. За тяхно нещас- 
mue обаче Master Chief, до голяма степен с помощта на Кортана, успява да унищожи един от 
тях, Взривявайки реакторите на Pillar of Autumn... И така свършва Halo: Combat Evolved... 


ka, пормозещ Шварценегер В 
едноименния филм. За съжале- 
ние обаче Времето, за Което 
може да останете 8 тоба със- 
тояние, е твърде Кратко. Yme- 
нието обаче Ви позволява аа се 
промоквате незабелязано nok- 
рай Враговете си, В случай че 
безспирните престрелки с 
Master Chief са Ви дошли малко 8 
повече. 


ДВойно по-убийствен 
арсенал 


Няма Как да не отбележим, че 8 
сравнение с първата част, 8 
Наіо 2 може да носите по едно 
оръжие и В двете си ръце (не, 
не може да стреляте с 2 раке- 
томета наведнъж). В името на 
баланса обаче през това Време 
не Ви е позволено да мятате 
гранати, Които Все така са раз- 
делени на ава Вида - фраг и 
плазмени. Макар и на пръв noe- 
лед това да не изглежаа Кой 
знае Колко съществено Ho808v- 
Ведение, то променя геймплея 
не на едно и две нива. Спомня- 
те ли си онези досадни извън- 
земни, Въоръжени с щит? Eku- 
nupaüme В дясната си ръка 
плазмено оръжие, Което да го 
свали, а 6 другата - Което и ga 
е нормално огнестрелно, което 
да нанесе довършВащия удар, и 
готово - те Вече не са такава 
заплаха, Каквато бяха преди. 
Комбинации има Колкото иска- 
те. И на вас се пада честта да 
omkpueme онази, Която най-мно- 
го ще Ви пасне. 

Иначе арсеналът Като цяло е 
претърпял най-различни проме- 
ни - Needler е по-силен, с nucmo- 
лета не може да се зумба, а но- 
Вата бойна пушка е едно от 
най-приложимите пуцала. Haü- 
якото попълнение обаче принад- 
лежи на Съглашението - енер- 


ИГРА НА БРОЯ 


гийният меч. С негова помощ, 
стига да успеете да се добли- 
жите достатъчно, може да от- 
страните почти Всеки npomu8- 
ник с един-единствен удар. 


Харесва ли ти? 
Omkpagnu го! 


ПреВозните средства бяха една 
от най-силните страни на Halo: 
Combat Evolved. Възможността 
да се качите на предната се- 
далка на някой ажип, да натис- 
нете Клаксона му и по този на- 
чин да накарате останалите 
Компютърно контролирани Cv- 
отборници аа скочат В него - 
един до Вас, а друг - на Картеч- 
ницата зад гърба Ви - беше изк- 
лючително приятна и оригинал- 
на. В Halo 2 Всичко това отново 
е Възможно. Забелязва се, че 
Випдіе са нанесли малки проме- 
ни по старите Возила и са ре- 
шили да Вкарат и няколко нови 
В името на разнообразието. Но 
безспорно най-якият момент e 
следният - ако Видите няКоя го- 
глина нова извънземна машина- 
рия и Ви се прииска да я тест- 
Вате, но е Вече заета, просто 
скочете Към нея, Ha6uüme ава 
mynaHuka на нейния шофьор и 
Boana - та Вече е Ваша! Сега Be- 
че може cnokoüHo да прегазите 
онези големи маймуноподобни 
противници, Които имат gocag- 
ния навик стъпват по главата 
Ви. 


Една дума - грозна 


Макар че едно от основните 
изисКВания за Halo 2 e да бъде 
подкарана nog Windows Vista, тя 
no никакъв начин не се Възполз- 


Енергийният меч - наистина 
Впечатляващо оръжие 
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Ва от пълните Возможности на 
DirectX 10, Което я прави изклю- 
чително остаряла В графично 
отношение и не по-малко гроз- 
на от Която и да е ОХ 9 геймка. 
Три години Въобще не са малко 
и те доста здраво са се отра- 
зили на Визията. Макар и тук- 
таме да се откриват Велико- 
лепни панорами гледки, ga nona- 
даме на някой зрелищен специа- 
лен ефект или да се любуваме 
на бронята на Master Chief и gu- 
зайна на поредния извънземен 
Кораб, лицата на героите са 
nog ВсякакВа Критика, много от 
mekcmypume са лишени om Вся- 
каква детайлност, а cucmeMHu- 
те изисквания на На 2 са дос- 
ma по-Високи, отколкото би 
трябВало. Ако един Xbox e екви- 
Валентен на 733 MHz процесор 
с GeForce3 и 64МВ ВАМ, необхо- 
димостта да имаш 2 GHz CPU с 
1 СВ ВАМ и nVidia 6100+, за да 
подкараш РС Версията, звучи 
леко ненормално, при Все че гра- 
фиката почти не е пипната. 


Да убиеш аругарче 


Единствената по-соществена 
разлика, която се наблюдава 
межау Xbox и РС Версията на 
Halo 2, е, че последната e снаб- 
дена с две нови мултиплейор 
карти и редактор на нива (с не- 
очаквани бонуси, Както Вече 
стана ясно). Онлайн режимът 
обаче, Който не се отличава 


Добрата стара джипка от Halo 


PC Mania 7/2007 


Поглед Към Halo 3 


Om Bungie обещават, че ще можем ga go8epuiuM епичната 
битка, подхваната om Master Chief 8 края на годината, koza- 
то Нао 3 - последната част от поредицата - ще излезе на 
пазара. Естествено - единствено за Xbox 360. 3a РС Вер- 
сия Вероятно ще трябва ga почакаме малко повечко. Любо- 
питен факт е, че (поне според Bungie) от тройката ca нап- 
раВени предварителни поръчки за Hag 4 милиона Копия. 
ДейстВието В продължението няма да започне Веднага 
след Края на Halo 2, а ще ни пренесе на Вече пустата и зав- 
ладяна от Съглашението планета Земя. Място, за което 
се смята, ue е заровен мощен и древен артефакт. Малко 
се знае за историята В Halo 3, освен че Арбитъра ще се 
съЮзи с хората, а още по-малко - за нейния геймплей. По 
ВсичКо личи обаче, че очакванията за Halo 3 ca по-Високи 
om Всякога, и ako Bungie искат и този път да ги оправаа- 
ят, ще трябва да положат три пъти по-големи усилия. 


ниинини 


74 


авите Вошни на Съглашението 


Кой знае Колко от Конзолката, 
едва ли ще представлява инте- 
рес за мнозина, предвид наличи- 
emo на толкова много хитове 
за РС. В случай че решите оба- 
че да се пробвате и В него, ще 
nonagHeme на стандартни ре- 
жими от типа на deathmatch 
(наричан slayer), capture the flag, 
отборни Варианти и прочие. 
ОсВен тоба ще mpyname и 
специални точки В забиси- 
мост от Вашите постижения, 
които, ако имате случайно Xbox 
360 | ме акаунт, ще се пренасят 
директно В него. Прегазете ня- 
Кого с джипа cu, намушкаџте го 
с енергийния cu меч, omkpagHe- 
те превозното му средство и 
готово - Вашите точки пости- 
жение са Вече с една идея no8e- 
че. 


С надежда 


Въпреки изпитанията на Време- 
то, на Които РС Версията на 
Halo 2 е подложена, това Все 
така е една дяволски добра иг- 
pa. Жалкото 8 случая е, че я по- 
лучаваме с толкова голямо за- 
kocHeHue. Можем само да се на- 
аябаме, че Компютърният Вари- 
ант на Halo 3 няма да се забави 
толкова много предвид факта, 
ue ще бъде последната част от 


поредицата и ue Micro$oft едва 
ли Възнамеряват В близките 
дВе-три години да пускат нова 
О5, Която Всячески да се опит- 
Ват да си я пробутат. Надежаа- 
ma, естествено, умира noc- 
ледна. 


Играеш, докато инсталираш 


Една сравнително нова идея на Micro$oft е Възможността 
да започнеш да играеш, броени минути след поставяне- 
то на диска на Наю 2. Ако трябва да бъдем по-точно - 
по-малко от две! Вкарвате ОМО и директно започвате да 
стрелате по Всички извънземни задници В Кръгозора ви, 
докато междувременно Нао 2 се инсталира като фонов 
процес. Хитро и ако не друго, можем да направим Връзка 
с Конзолните игри, при Които няма нужда от Каквато и 
да е инсталация. 


Забавна и ублекател- 
на солова кампания с 
двама главни герои 
Впечатляващ на 
места изкуствен ин- 
телект 

Перфектни контроли 
както с мишка и Кла- 
Виатура, пака и с 
геймпад 


Строго секретно: 
Профил на Master Chief 
графика В В 

sva LEELEE 
геймплей а в [ | т а 


Spartan-117, известен повече Като Master Chief, е част от 
проекта ЗРАКТАМН!. Той е генетично, биологично и технич- 
но подобрен Воин, Висок над ава метра и тежащ приблизи- 
телно половин тон В пълно бойно снаряжение В своята 
MJOLNIR броня. Неговите рефлеКси са несравними, а сила- 
та и издръжливостта му - Като на никой друг човек, хо- 
деш по планетата Земя. НепоКлатимата му решителност 
е Вследствие на десетки години Военно обучение. Master 
Chief e беш с Всички съвременни балистични оръжия и mak- 
тики, и на Всичкото отгоре умее да борави с Всяка една 
Военна технология, принадлежаща на Съглашението. 


• Изисква Windows Vista 
• Графично остаряла 
* Голи мъжки задници 


плейър CN-MP3SO 
МРЗ плейър СМ-МРУ1 


yer 


AU. c 
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MP3 плейър СМ-МР4О 


МРЗ плейърът Canyon CN-MP3SO е за всички, които 
предпочитат спортния стил на живот. Той се отличава с 
превъзходен дизайн и водоустойчива повърхност. Има 
OLED цветен дисплей, възпроизвежда музика в МРЗ 
формат, разполага с ЕМ радио, както и диктофон за 
планиране на деня, запис на интервюта, разговори и 
мисли в движение. Този стилен МРЗ плейър е просто 
незаменим за динамичните хора със своята надеждност, 
чудесен звук и ярък дизайн. Капацитетът на флаш- 
паметта достига внушителните 2СВ! 


DISTRIBUTED BY 
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wwwW.asbis.bg 
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Лили Стоилова 


Някоч неща са Като марковото Вино - с Времето стаВат по-добри 


Tomb Raider: 


“Лара влезе В тесния студен ko- 
ридор, съхранил миризмите на 
стотици години тържество на 
зловонни бактерии и мъхове. Са- 
мотен лъч пробиваше наслоения 
мрак и разкриваше пътя Към 
най-голямото предизвикателст- 
Во, с което се бе сблъскВала go- 
сега. Някъде под Всичкия този 
прах и паяжини бяха скрити лав- 
роВите Клонки, с които бе oku- 
чена главата й преди Време. Те- 
зи зали пазеха Все още ехото 
om овациите. Сега беше момен- 
тът да докаже дали Всичко то- 
Ва бе истина или само халюцина- 
ция и разкрасени митове. Сега 
Лара трябваше да се сблъска с 
останките на собственото си 
Величие... 

В дъното на Коридора, В едва 
забележима цепнатина между 
Каменните блокоВе, бе скрита 
стара Книга, чиято Корица и из- 
глеждаше позната...“ 


Книгата на Живота 
(история) 


Страниците на Книгата разказ- 
Ваха една история, Която за 
пръв път Видяхме преди десет 
години и Която днес е преразка- 
зана om Crystal Dynamics 6 един 
доста освежен Вариант. Лара 
бе археоложка, наета от Натла 
да отКрие артефакт с името 
ӛсіоп. Изпратена В Перу, тя се 
сблъска с изгубен град, В Който 
Все още имаше живи динозаври. 
Но тоба не бе Всичко - най-голя- 
мата трудност бяха руините, 
пълни с Капани, за чието прео- 
долаване бяха нужни цялата Кон- 
центрация на ума и Всички акро- 
батически номера, Които Лара 
имаше В запас. 

Справила се с ВсичКо това, ге- 
роинята ни откри, че бе жесто- 
Ко подведена и Вкарана В една 
схема на тотална прецаКвация. 
По петите 0 бяха горилите на 
Натла, а Ѕсіоп-от се оказа ар- 
тефакт от три части. Редом с 
нея, но В Гърция се потеше и 
друг археолог - Пиер, пратен да 
прибере Втората част на pe- 
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ликвата. Третото парче пък бе 
погребано В Египет. Оказа се, 
че странният предмет kpue не 
само огромна сила, но и една 
страховита история за изгубе- 
ната Атлантида и нейните Вла- 
детели... 

Лара затвори Книгата. Усети, 
че този път историята тряб- 
Ваше да е различна. Този път 
пред нея щеше да се разкрие 
една необичайна Възможност. 
Един нов избор. Ново предложе- 


ние... Прибра я В раницата и 
продължи Hanpeg. 


Стената на отчаяни- 
ето (пъзели) 


За мнозина това бе най-голямо- 
то предизвикателство, а при 
неуспех - най-силното разочаро- 
Вание и причина за погпално 
намразване на заглавието. За 
тези, които ce справяха, пъзели- 
me си оставаха най-голямото 


Аппімегѕагу 


удоволствие. Тук именно човек 
подлагаше способностите си 
на тест. Вашият ум срещу умо- 
Вете на древните архитекти, 
сътВорили тези agcku лабирин- 
mu, а може би дори срещу сами- 
те богове... Човек гпряббаше да 
притежава пъргавина на ягуар, 
за да избягва повечето Капани. 
А Лара бе много добра именно 8 
тоба. 

В новото приключение героиня- 
та трябва да балансира Върху 
повърхности с големина, съиз- 
мерима с главата на топлийка, 
да избягва отровни стрели, ги- 
гантски остриета, или пък Ка- 
мени, съществуващи с едничка- 
та цел да я размажат. А има и 
моменти, когато откриването 
на път е предизвикателство 
само по себе си и без наличие- 
mo на капани. Когато Всичко е 
пред разпад, трябва да ce oe- 
леждате за малки процепи, Коч- 
то можете да използвате, за 
да се захванете, да търсите 
място, където можете да cko- 
чите или метална повърхност, 
за Която да се закрепите с Ку- 
Ката - mo8a мултифункционално 
чудо, с Което се срещнахме 6 
Гедепа. 

Много добро попадение е, че В 
този TR нама чак толкова мно- 
го досадни подсказки. B Legend 
Всичко бе твърае праболинейно 
и пътят бе по-очеизбождащ от 
Вражеските остриета. Тук no- 
Вечето һіпі-о8е не са така драз- 
нещо очебийни - например мал- 
ки бутони, Кошто задействате 
с точна стрелба. Има само eg- 
но изключение - при използване 
на куката Все още се показва 
огромен син знак, който Ви на- 
помня Какво да правите, но то- 
Ва не е болка за умиране. Много 
добро попадение е, че, Aymaüku 
се из нивата, ще ви се налага 
ga ce Връщате В по-задни части 
за дадени неща. 

Дизайнът на нивата е униКален. 
Създава изключителна атмос- 
фера и Ви кара да помните кое 
koge е било, а не просто да npe- 
пускате стремглаво из руини- 
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me. Ехроге-елементът e идеал- 
но застъпен В геймплея. Дори 
дотолкова, че някои играчи счи- 
тат присъствието му даже за 
натрапчиво. Според мен обаче 
това само засилва Класическия 
ТК елемент. 

ОсВен различните акробатични 
трикове и Вградения В съзнани- 
emo на Лара Компас, същестбу- 
Ва и още един елемент на гейм- 
плея, Който бих поставила В та- 
зи графа. И той е най-същест- 
Веният. Същинските пъзели. То- 
Ва е едно от нещата, които ga- 
доха такъв силен начален тла- 
сък на поредицата. И именно 
max наистина си струва да Ви- 
дите претборени. АВторите на 
приключението са повторили 
единствено историята (при то- 
Ва с някои промени и многок- 
ратно по-красиво показана) и 
наб-запомнящите се моменти 
от геймплея. Това обаче не 
Включва начините, по Които се 
преодоляват различните пре- 
пятствия. Наистина много go6- 
ро решение. Например В ориги- 
налната игра съществуваше 
част В Гърция, където се сблъс- 
k8ame с четири предизбикател- 
ства - Атлас, Хефест, Дамоклий 
и Посейдон. Познайте Какво. Тук 
това отново се случва, но MHO- 
го по-убедително, Красиво, ин- 
тересно и хитро модифицира- 
но. Също така отново ще се 
озовете В палата на Мидас и 
при голямата каменна ръка, В 
която Ви Кани да стъпите след 
един save. 

Но аа се Върнем на така наре- 


ОМТНЕ ОМО 


чените „същински пъзели”. Дос- 
та трудно е да се разграничи 
какво точно Влиза 6 тази kame- 
гория, защото, както споменах, 
имаме солидна доза мислене go- 
ри при „обикновеното" придвиж- 
Ване. Мислене има дори при ня- 
kou от битките, което е дос- 
та приятна изненада. Тук бих 
категоризирала различните за- 
гадки с Визуален характер - нап- 
ример да разчетете стенопис 
и да разберете Как чрез него да 
отключите дадена Врата, също 
така последователността на 
дърпане на лостоВе или блокове 
В дадени моменти от играта. 
Например, когато имате дос- 
тъп до дървена сглобка, която 
използвате Като сал, ще ce 8v3- 
ползвате от различни ръчки, за 
ga контролирате нивото на 8о- 
дата. Така можете ga придвиж- 
Вате Вашия импровизиран пла- 
Вателен съд до дадени участъ- 
ци, ао Които иначе нямате дос- 
тъп, и ga ce съобразявате със 
съществуващите прегради и 
коридори. В тази Категория по- 
пада и заучаването на ритъма, 
с Който се редуват и излизат 
остриета от пода В залата на 
Дамоклий и преминаването им 
по квадрати, подобни на шах- 
матна дъска. Има и множество 
други изненади, Които си заслу- 
жава да ce 8ugam. 


Арената (битки) 
Както споменах, те са доста 


по-умерени В сравнение с 
Legend, но напълно В стила на 


Пазачите 
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първия ТВ. Опонентите са мал- 
Ко. За сметка на това се изиск- 
Ва стратегия за убиването на 
накоџ от max (босовете). И не е 
достатъчно само да стреляте 
и да подскачате, Въпреки че чо- 
Век може да опита и това. >) 
Често пъти се оказва, че има 
малко местенце, Където може- 
те да се скатаете и да Видите 
сметката на гадта. За мен то- 
Ва беше като част от адрена- 
лина - Все пак трябва ga omkpue- 
те мястото, спасявайки задни- 
Ка cu. За други това е и извор 
на разочарование, защото неви- 
наги сте принудени да се биете 
с противника на равни начала. 
Много добра хрумка е едно но- 
8о8обедение, Което дебютира 
за първи път 8 поредицата. При 
битка опонентите Ви могат да 
иззлобеят тотално и се получа- 
Ва т. нар. „rage attack”. Тогава 
напълно освирепелите твари се 
хвърлят срещу Вас. Следва 
“adrenaline dodge"- Лара трябва 
да избегне атаката. Следва 
біом/ тойоп. Тук можете да се 
панирате и да понесете пос- 
ледстВията или да използвате 
момента и да изпълните авиже- 
ния В стил “Матрицата”, да из- 
бегнете атаката, ga ce прице- 
лите точно и да нанесете мно- 
го мощен и фатален удар право 
В целта. Има също и моменти, 
В които гадината може да Ви 
докопа много неприятно - нап- 
ример Вълците В началото за- 
хапват ръката Ви. Трябва аа по- 
ложите допълнителни усилия, за 
да се освободите... 
СпоменаВайки Вълците, нека Ви 
кажа кой още ще Ви прибетст- 
Ва с добре дошли В обновеното 
приключение на Лара - прилепи, 
мечки, малки динозаври и не- 
забравимият тиранозавър от 
TR1, koümo бе В челна позиция 
В класацията за най-стряскащ 
момент В поредицата (уви, тук 
пресъздаден доста по-нестре- 
сиращо, но пък все така е тру- 
ден за озаптяване). Ще omcm- 
релвате пантери, лъвове, гори- 
ли (много подли твари, мятащи 
Камънаци по Вас освен Всички 
други щети, Кошто нанасят). 
Ше се срещнете и с по-извра- 
тени създания, Които бродят В 
последните нива, но Които ще 
запазя 8 тайна (доколкото тоба 
е Възможно при римейк). Единс- 
твено ще спомена моите Haŭ- 
големи любимци - КентаВрите. 
Поварваџте ми, няма Второ ma- 
кова чудо. Загубих много Време 
и нерви, докато ги убия. И Вие 
ще се поизпотите. Но когато 
успеете, се чувствате Като 
бог. Иде реч за боса 8 Края на 
нивата В Гърция. Два кентавъра 


с щитове и мечове, Които oc- 
Вен Всичко друго, Ви Вкаменя- 
Ват с поглед... Няма да Ви кажа 
как точно се убиват, защото 
ще Ви ограбя задоволството да 
го измислите сами, но си при- 
помнете древногръцката мито- 
логия ;-). 


Огледалното езеро 
(Визия) 


Много детайлна и красива e. 
Разбира се, така и би следвало 
да бъде. Може би изглежаа тол- 
кова магическа В очите на Всич- 
Ки, защото все пак е римейк на 
игра отпреди десетилетие. 
Каквато и да е причината, ни- 
Bomo на детайлност е смазва- 
що добро, а ефектите не са ни- 
то повече от нужното, нито 
недостатъчни. Атмосферата е 
невероятна и Всичко е много 
истинско. 

В първите заснежени нива na- 
дат снежинки, ледът се топи, 
чува се разбиването на падащи- 
те капки при съприкосновение с 
повърхността nog max и ехото 
от удара им. Ако Лара Влезе 868 
Вода, излиза мокра и изсъхва noc- 
тепенно. Дори може да се изка- 
ля, за бога. По Всяко Време мо- 
жете да Вертите камерата и 
да разглеждате каквото си no- 
искате - невероятно Красиво е... 
“(Лара се надигна om огледал- 
ната Водна повърхност. Да. 
Май това беше Всичко. Това 
беше славата 0. Това щеше да 
се хареса на Всички почитатели 
и Винаги оставаше надеждата 
да бъде оценено и от 

другите. >)” о 


Страхотен дизайн 
на нивата 

НоВ геймплей, Класи- 
ческа история 
Бонуси при превър- 
тане 

Перфектна Визия 


s Изнерваши моменти 
при прекалено услож- 
нените места 

„Липсата на save по 
Всяко Време - Води 
до още изнервяне 


рау Нага. 


Your New 


Introducing the All-New 
XFX nForce? 600i Series Motherboards 


If you've seen one motherboard you've seen 


them all, right? You couldn't be more wrong. 


XFX debuts its all-new 600i Series Motherboards, 
designed for gamers by gamers. Our 680i 5ЦТМ | 
and 680i LT SLI™ motherboards feature 
everything you want, and nothing you don't. pis ПП 
The result? Gravity-defying graphics and 

sound quality that will have your neighbors 


ducking for cover. 


GET YOURS TODAY! 


DESIGNED ВУ — www. XFXforce.com 


>, 


nVIDIA 


Благоевград (073): Pec Ком - 830111; Ботевград (072): ATA Компютърс - 360113; 
Бургас (056): Рива - 842323; Инфостар - 803065; Варна (052): Технопарк - 600301; Варсис - 600446; 
Димитровград (0391); Енди-Син - 64004; Добрич (058): Сис Ком - 601181; Бергон Компютри - 600441; 
Карлово (0335): Ентер - 99930; Монтана (096): Алпиа - 301125; Пазарджик (034): Лого 2000 - 440236; 
Плевен (064); Електроника и софтуер - 800108; ет (зді ПИК кетр. 25145. 
P 0 1999; C ( З 


www.solytrade.bg 


‘< УЕ гесје 


Асен Георгиев 


ОсъществВена трансформация 


Tom Clancy's 


се 


inter Cell: 


aM седеше на Влаж- 
на, дървена пейка, 
отражението на 
играещите В тле- 
ещия огън пламъци 
се отпечатваше по безмъ- 
лвното му изражение, а Muc- 
лите му отплаваха някъде... 
някъде далеч от реалността. 
Агент Фишър бе изправен 
пред ново начало - той бе 
преминал от другата страна 
на барикадата. Бе ce превър- 
нал 8 беглец. Спомни си за 
създаването на специалния 
отряд Splinter Cell, за чието 
благо бе отдал последните 
няколко години от Живота си. 
Миг по-късно силна болка Ha- 
кара стоманеното тяло на 
изкусния боец да потръпне. 
Мисълта за най-любимото 
същество Връхлетя В съз- 
нанието му. Призракът на 
мъртвата му дъщеря не 
го оставяше на мира. 
Сега той трябВаше да 
направи своя избор - 
да се предаде В лапи- 
те на суровия живот 
или да се бори, да из- 
чисти името си от 
помията, Която go ня- 
Каква степен сам бе 
изсипал Върху себе си. 
Сам Вече не беше спе- 
циален агент, не разполагаше 
със свръх мегахипер хай-тек 
джаджи, но едно нещо не се 
бе променило - най-Вероятно 
светът отново имаше нужда 
от неговите умения... 
Tom Clancy's Splinter Cell: 
Conviction ще бъде петата 
част от поредицата, Която 
промени облика на стелт 
жанра. Тоба може да означава 
само 98е неща - Крайно Вре- 
ме за Влошаване на kauecm- 
Вото поради изчерпване на 
идеите или Коренна промяна 
В цялостния облик на играта. 
За щастие разработчиците 
om Ubisoft Montreal ca npegno- 
чели да рискуват и ga нане- 
сат множество новоВъВеде- 
ния, разчупвайки геймплея и 
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clokemHama AuHus Hà egHo om 
най-добрите стелт заглавия 
Въобще. 

Действията са свързани c 
извънземни пласьори на рядък 
Вид галактическа руда, по- 
паднали на Земята поради 
съмнението за наличие на 
безценния метал 8 два ог- 
ромни залежа. Единият е В 
покрайнините на Вашингтон, 
а другият 8.... Перник. Но по- 
неже до Втория не могат да 
достигнат поради някои 
обективни причини, me се на- 
сочват Към... 

Добре де, тоба щеше да е 
сюжетната линия, ако аз бях 
ръководител на еКипа, рабо- 
тещ по Tom Clancy's Splinter 
Cell: Conviction. B интерес на 
истината фабулата В новата 
част проследява съдбата на 
Сам Фишър, Който, Както си 
спомняте, В Double Agent за- 


Жанр: Екшън 
Издател: Ubisoft 
http: //splintercell.us.ubi.com 


Излиза: Есента Ha 2007-ма 
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губи дъщеря си, а след тоба 
беше Внедрен В престъпна 
организация. А В резултат на 
цялата схема се превърна В 
беглец, преследван от закона. 
Дори и след Всичко, Което му 
се случи, Сам продължаваше 
да излъчва спокойствие и 
хладнокръвност. Неговите 
силни инстинкти го подтик- 
наха Към правилния избор. Той 
реши да се бори до Край, да 
продължи достойно своя жи- 
Вот. Стана от Влажната 
пейка, нахлузи качулката на 
дългото си яке и се смеси с 
многобройната тълпа... 

Не знам Как да Ви го Кажа 
по-завоалирано, затова ще го 
изстрелям директно - В Тот 
Clancy's Splinter Cell: 
Conviction основната стелт 
геймКонцепция e прекатурена 
надолу с главата. Вече няма 
да се спотайвате В сенките, 


Този по-добре да не беше разпознвавал бившия таен агент... 
= Е 


няма да Кълнете Кучета-па- 
зачи и активирани аларми, а 
ще Възприемете един доста 
по-агресиВен стил на игра. 
Този ход е Класически “нож с 
две остриета”. Позитивни 
или негативни ще са отзиви- 
me – ще разберем, Когато 
Видим играта на собстВени- 
те си Компютри. Дотогава 
можем само да гадаем. В ин- 
терес на истината тази 
промяна беше предВвидима. В 
последните части се забеля- 
за лек преход от стопроцен- 
тоВ стелт Към по-екшън 
ориентиран геймплей. 

В Tom Clancy's Splinter Cell: 
Conviction ще разчитате из- 
цяло на околната среда. Раз- 
работчиците споделят, че 
са отделили месеци от жи- 
Вота си, за да създадат ед- 
но напълно реално обКръже- 
ние от предмети, с Които 
можете да си служите. 

Да хвърляте напред-назад 
Кашони, столове и маси – 
лесна работа; да барикадира- 
те Врати с гардероби - няма 
проблеми, Всичко това ще е 
напълно Възможно. 

Въпреки че цялата полиция 
го издирваше, той беше 
трудно разпознаваем. Дълга- 
та Коса, Която беше пуснал 
и брадата, закриваща полови- 
ната му лице, осигуряваха 
част от неговото прикри- 
тие. С Всяка крачка, която 
правеше между стотиците 
хора, той осъзнаваше нужда- 
та, която има от тях. Дока- 
то В един момент не ги прие 
Като средство, един чудесен 
лост за постигане на своите 
цели. 

Om Ubisoft Montreal твърдят, 
че смесването и Взаимодей- 
стВието с тълпата е осно- 
Вен момент В обновения 
геймплей на Тот Сіапсу5 
Splinter Cell: Conviction. Освен 
че, смесбайки ce с множест- 
Вото, Сам става по-трудно 
разпознаваем, той може да 
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Когато столовете започнат да говорят :) 


се Възползва и по други начи- 
ни от нищо неподозиращите 
хорица. Например, Когато 
трябва да отвлече Внимание- 
то на пазачите, Кошто му 
пречат да проникне В сграда- 
та, Към Която се е запътил, 
той просто трябва да пре- 
дизвика малко смут В заоби- 
Каляшата го тълпа. 
Кражбата на един мобилен 
телефон или лаптоп, понякога 
е достатъчна, за да настане 
хаос и объркване сред хора- 
та. Това ще позволи на бив- 
шия сВръхсекретен агент да 
осъществи своите планове. 
Разбира се, съществуват и 
други начини - например да 
Взривите Контейнер с газ, 
който нама Как ga не прибле- 
че Вниманието на човешкото 
множество и заедно с това 


сам се разминава на Косъм 


на охранителите, Които ту- 
такси ще напуснат своите 
постове, отивайки да разбе- 
pam какво се случва. 
Животът на улицата опреде- 
лено беше различен от този, 
Който Сам Фишър бе Водил В 
последните години от свое- 
то съществуване. Едно от 
нещата, с Които той тряб- 
Ваше да свикне сега, бе na- 
зарът “на тъмно”... 

Поради простата причина, че 
Вече не е агент на Нацио- 
налната агенция по сигур- 
ност (НАС), Сам Вече няма 
откъде ga се сдобива с Висо- 
Котехнологични джаджи. Тоба 
ше го принуди да научи улич- 
ните правила и да започне да 
посещава така наречените 
черни пазари, откъдето ще 
набавя необходимите стоки. 


Какви точно ще бъдат те, 
Все още не е ясно. 

При Всички положения обаче 
се очаква да са различни от 
тези, Кошто сме Виждали В 
предишните части на поре- 
дицата - Все пак тотално 
променената Концепция е чу- 
десна предпоставка за зна- 
чително разнообразяване на 
бойния арсенал. Засега е си- 
гурно само, че Сам отново 
ще развърти нож, пистолет 
и лека Карабина. 
Заобикалящият го свят бе 
мрачен и навъсен, подобно на 
Вътрешното състояние на 
самотния беглец. Атмосфе- 
рата бе тягостна, на момен- 
mu задушаваща... 

Една от причините Splinter 
Се! да жъне такива успехи е 
качествената графика. Без 
ga си кривим душата, можем 
да Кажем, че с Всяка нова 
част, Визуалните характе- 
ристики на поредицата ста- 
Ват Все по-добри. Базирайки 
се на шотовете и филмчета- 
та, които Видях, смятам, че 
тази зависимост Важи В пъл- 
на сила за Тот Clancy's 
Splinter Cell: Conviction. 
Самите автори ce заканват, 
че това, Което Веднъж напра- 
Виха с появата на динамични- 
те сенки, ще бъде повторено 
с Въвеждането на динамичния 
модел на околната среда, Кой- 
то ще разкрие нови хоризон- 
ти пред редовия геймер. 
Въпреки Вътрешните борби, 
измъчващите го спомени и 
неблагоприятно cmekAume се 
обстоятелства, Сам Фишър 
бе готов за бой. Напълно из- 
ряден, научил много от уроци- 
me на живота, единственото 
нещо, Което го спираше да се 
Впусне В поредното предизви- 
Кателство още сега, бе ри- 
лийз датата на Тот Сапсуз 
Splinter Cell: Conviction, Която 
no данни Hà Ubisoft e насроче- 
на за есента Ha 2007-ма 
година... e 
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Георги Панайотов 


оста Време мина от 
| излизането на послед- 
| ната българска игра. 
Въпреки неоспоримо- 
то подобряване на ус- 
лавина В родината ни за пра- 
Вене на подобен бизнес през 
последните наколко години и ин- 
тересите на големите разпрос- 
транителски фирми, България 
си остава наоп-Вече атрактивна 
дестинация за наемането на ев- 
muHu програмисти. В момента 
налице имаме един по-мащабен 
проект за направа на ММО иг- 
pa, а от 6 Юни още един - за 
RTS. Защо Вместо геймреволю- 
ция, наблюдаваме лек застой и 
защо българските игри се поя- 
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Вяват на български около поло- 
Вин година след световната им 
премчера, не е предмет на та- 
зи статия. Нито ще се занима- 
Ваме с това защо Hukoü не Hu 
брои за истински пазар и не ни 
бръсне за слива (“поопе shave us 
for a plum" :)). Още по-малко мър- 
зеливостта и твъраоглаВието 
на БеГе геймъра, когато стане 
дума да си плаща за това, Кое- 
то ползва. 

Сега ще си говорим за WorldShift 
- Втория проект на отбора 
юнаци, събрани под Крилото на 
Веселин Ханажиев, познати no- 
Вече като Black Sea Studios 
(BSS). BSS е сравнително млада 
фирма, Което личи особено, ако 
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погледнем Каталога им. Има eg- 
но заглавие - Knights Of Honor - 
и толкова. Доста добра игра e, 
но е и прекалено усложнена хиб- 
pugHa стратегия (В походово и 
реално Време), имала лошкавия 
Късмет да излезе преди Medi- 
eval: Total War 2, докато Всички 
още ce друсахме с експанжъни- 
me на Rome: Total War. Пълна с 
брилянтни идеи и Възможност- 
та да разбихриш стратегичес- 
Кия гений, та - уви - бе неигра- 
ема за обикнобения геймър. 
Просто беше прекалено сложна, 
битките бяха точно толкова 
мащабни, Колкото Total War-cku- 
те, ама с няколко идеи по-нет- 
риизмерни. А и по принцип БГ 


Жанр: Стратегия у 
Издател: Black Sea Studios / 


| www.worldshift- -game.com 
Излиза: неизвестно / 


геймърът не се Кефи да цъка на 
чужа език нещо, Като може да 
си го има преведено. 

Както и ga e. WorldShift ce очер- 
тава като доста по-амбициозен 
и адекватен проект. Страте- 
гия В реално Време, използваща 
познати и усвоени от Юзърите 
механики и бърз и надъхан гейм- 
плей. Единственото, Което мо- 
же да му изиграе лоша шега, е 
задаващият се стратегически 
ТИТАН на Blizzard. 


Къде Какво? 


През двадесет и първото сто- 
летие, малко след Колонизация- 
та на слънчевата система, се 


случва нещо странно. Огромен, 
тъмен обект изниква 8 орбита 
около Плутон. Въпросът дали е 
повече мрачен или повече muc- 
териозен, остава отворен. Уче- 
Hume му лепват красивото име 
"Shard Zero" и отиват ga щра- 
Кат с пръсти и да поливат ди- 
3aüHepckama си креативност. 

В същото Време лошкавџат 
обект започва да разпръсква 
странни-мистериозни-космичес- 
Ки Nouu-y6uüuu (без майтап) oko- 
ло себе си, извивайки и проме- 
няоки самата структура на жи- 
Вота и Космоса. Няма Време за 
реакция, а и дори ga е имало - 
тези, koumo е трабвало да пре- 
дупредят света, не са можели 
да наберат телефона поради из- 
търкани от щракане палци. 
бһага 2его се засилва Ком Земя- 
та, бухва се В нея и хоп - Край 
на цивилизацията. По няКое Вре- 
ме се появява странен брадат 
и плешив субект, плямпащ нещо 
за месич и бъдеще, но бива бър- 
зо срязан, че е объркал продук- 
цията, а Кастинг директорът 
бива уволнен. Действието В 
WorldShift се развива няколко хи- 
лядолетия след сблъсъка. Човеш- 
Ката цивилизация не е нищо по- 
Вече от отмиращ мит, а ос- 
танките от Shard Zero продъл- 
жават да разпространяват uyy- 
мата на мистериозните-косми- 
чески-лочи, променящи самото 
битие на... да де. Разбирайте 
свят, променящ се понякога с 
дни, но понякога с часове... а 8 
геймплеен смисъл - гапдот ге- 
нератор на Карти. Авторите 
определят WorldShift като next- 
gen cyber-fantasy RTS, специално 
направена ga бъде бърза и лесна 
за научаване. С други думи Ко- 
мерс на комерса (правилно, та- 
ka и трябва). В играта ще се 
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Вместят бързи и яростни бит- 
Ки из цялата планета, Както и 
разкриването на тайните на 
тиберџа... така ge на Shard Zero 
и древни артефакти. bpoükama 
на тези мистични предмети 
ще е около 1000 - да, хиляда. Не 
ми се мисли Как се балансират 
толкова артефакти при поло- 
жение, че за Всяко мулти RTS 
заглавие балансът е може би 
наб-Важното. Самите фракции В 
играта (Виж Карето) ще могат 
да се модифицират на базата 
на желанията, ресурсите и ар- 
тефактите Ви, Което ako се из- 
пълни добре, би било доста 906- 
ра база за уникални игри, дори 
при употребата на идентични 
раси. Все още за герои не е 
стаВало дума, но едва ли едно 
от най-модните течения при 
стратегиите ще бъде подмина- 
mo. Om скрипновете, излезли до 
момента, мога да Кажа само eg- 
но - Уоу! 

Всичко изглежда просто заше- 
метавашо - а нивото на ge- 
тайл на единиците и околната 
среда надскача дори бруталния 
SAGE енджин, използван 6 Tibe- 
rium Wars. Xaü-mek местности, 
диви джунгли, металът прилича 
и дори мирише на истински ме- 
тал. Само да се надяваме, че 
играта ще е достатъчно 906- 
ре оптимизирана, за да не ръ- 
сим по 2k лева за ъпгрейа. Все 
още е прекалено рано да ce 
правят Каквито и да е сериоз- 
ни заключения за World Shift. 
Проектът е доста амбициозен 
и изглежаа адски обещаващо. 
Няма обявена дата за издаване 
и на нас ни остава да чакаме и 
да стискаме палци да не се ро- 
ди поредната до болка Клиши- 
рана стратегия. о 
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Apmedakmu 


В WorldShift няма да има “технологични” дървета със cmo- 
muuu ъпгрейди. Вместо max ще намирате различни apme- 
факти (подобно на Зрейогсе системата?) и реликви, kou- 
то да можете да използвате свободно да променяте 
геймплея си. Така Винаги ще има елемент на изненада, но 
има и реалната опасност ga се изгуби уникалността на 
Всяка една от расите. Ще събирате благинките, докато 
се биете и Като награда за изпълнението на задачи. Но 
за най-готините предмети ще имате нужаа от подкрепа 
- тук влиза Cooperative режимът на игра, който, ако бъде 
изпълнен Като хората, може ga се окаже истинска ре8о- 
люция В жанра. 


Расите 


Хора (Humans) - Хората живият 8 nem отделни мегаполи- 
са, разпръснати из останките от цивилизацията. Всеки 
град се управлява от местен Владетел и е независим от 
останалите четири. С други думи - ако единият падне nog 
Вражеско нападение, останалите ще cu сбирукат и ще си 
гледат разсеяно 8 краката... метафорично Казано, разбира 
се, градовете нямат Крака. Въпреки различията обаче и 
петте града имат един и същи проблем - затънали са 8 
бюрокрация и борба на различните фракции за Власт. 
Племената (Tribes) - Все още за Племената и за другата 
раса - The Hive не се знае много. Tribes са наследници на 
тези, първи ударени от Чумата след падането на Shard 
Zero. ЖиВеят В пущинака извън безопасните зони на nem- 
те града. Не се месят много В делата на хората и очак- 
Ват същото отношение. Но ако някой ги закача, не сто- 
ят безучастно, ВъртейКи глава, за да подлагат буза след 
буза. 
Кошерът (The Hive) - още по-голяма мистерия. Hukoü не 
знае откъде идват, къде отиват, Какво представляват и 
за Какво се борят. Може би са далечни братовчеди на 
зергите или Високотехнологичните братчета на немър- 
твите. Все пак Винаги трябва да има раса, способна ga 
ръшва. 


ЫНЯЕЕЕ 7 


ЕГЕЕТ. СОМ 


бй 


)'B OHO C OMI 


did 


à ғай” $ 
НАЙ-ГОЛЕМИЯТ, БЪЛГАРСКИ КАТАЛОГ 
ЗА БЕЗПЛАТНИ ИГРИ, КАРТИНКИ: 
ВИДЕОКЛИПОВЕ, КАРТИЧКИ; 

> | ВИЦОВЕИ ОЩЕ 


professional ueb design 
and development at 
Шшш.х5-зойшаге.сога 
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е, 


Лоши пирати, добро озвучение 
и посредствен зъбобол! 


Pirates of the Cari 
At World's End 


p-p-p, ако половината 
ми лице не се беше 
подуло Като пъпеш, 
щях да се хиля... но с 
това Ар-р-р по-добре 
навлизам 6 атмосферата на ця- 
лата Карибска тема. Иначе при- 
чини, ако не да се сцепиш от 
смях, то поне да се усмихваш, 
има много. От името на Компа- 
нията, разработила играта, до 
Велите сценаристки опити да 
Вкарат нотки хумор 6 заглавие- 
mo cu. В Крайна сметка Pirates 
of the Caribbean mu става една 
такава миличка и гушкава. Като 
филм на УВе Бол. Знаеш Колко 
брутално глупава е, но В също- 
то бреме В цялата си nocpegc- 
гпбеност та се въздига Hag соб- 
ственото си ниво и дори те 3a- 
баблаба. 


Как започна Всичко... 


С един морков. Хубав, голям и 
xPPPynka8. Костваше ми аве 
пломби. А иначе Всичко започна 
с Вдигналата се около Карибски- 
те пирати шумотевица. За eg- 
на година се появиха две игри и 
едно пародийно образче (Ерс 
movie). Първата om max беше 
безумен провал. Не знам как са 
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набили Джони Деп да си даде 
гласа за нея. Още по-странно ми 
е Как са го убедили да озвучи и 
Втора игра. Която, слава Богу, 
е поне играема 

Сюжетът ще претупа на бърза 
ръка бсички събития от Втора- 
та част (измъКването om 3am- 
Вора, острова на Канибалите, 
битката за Черната перла и 
m.H.), Като за да се избегне гей- 
мърският стрес от безразбор- 
но нахвърлени сцени, aómopume 
са Кривнали от историята на 
филма. След това историята 
ще Ви хвърли В събитията от 
безбожно дългата трета част. 
И слава богу, отново ще я npe- 
тупа по бързата процедура. Ня- 
ма сценаристки сбоеболия, Ка- 
то В първата игра, където 
трябваше да се myname с зом- 
бясали Викинги. И дори на mo- 
менти успява доста точно да 
предаде атмосферата от фил- 
ма, за да стане забавна. Уви, 
това са редки проблясъци сред 
тъмата, предизвикана om ръш- 
Ването на играта и презумция- 
та, че щом е по Кинохит, пак 
ще се купува. Оставам настра- 
на и Всички наивни опити за ху- 
мор 8 Кът сцените, рендвани 
безмилостно om енджина (Вмес- 
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u^ Опааа, naakie! 


№ 


то някой да си поиграе за Ка- 
дърни синематици). Защо Haub- 
ни? Защото шегички В стил 
“Улица Сезам" са насочени Към 
една строго определена aygu- 
тория, ходеща права под маса- 
ma. А В игра с толкова много 
кютек и цици (пък били те и по- 
лигонни) се очаква геймърите, 
които ще я налазят, да нямат 
нужда татко ga им помага с 
Клабиатурата. 


Шом мирише на риба, 
има Вкус на риба 

и прилича на риба, 
значи е Джони Деп 


Това, с Което игричката 6ne- 
чатлява, е бизията. Местности- 
те са изключително добре нап- 
рабени и успяват да донесат В 
поВечето случаи атмосферата 
от филма. Естествено, има u 
изключения, но те не са толко- 
ба натрапчиви... или поне не u 
на пръв поглед. Героите и про- 
тивниците Ви също приличат 
доста на тоба, Което сте Buge- 
ли на големия екран. И дори на 
доста голям монитор не губят 
om очарованието си. Всичко е 
много добре анимирано, графич- 


№ 6 
Гоол Disney ire; 
[www igney.go.com 75% 


Hu u Клипинг бъгове почти няма 
и дори Камерата В повечето 
моменти е адекватна. 
Стигаме обаче до геймплея. Ка- 
то един себеувВажаващ се ek- 
шон В трето лице със Скокни 
Да Бегаш (jump and run) елемен- 
mu Pirates of the Caribbean: At 
Worlds End ce дъни брутално В 
частта със скокването, но за 
сметка на тоба бегането си е 
на ниво. От харда Към Кошче- 
то. И нито Джони, нито Орлан- 
до, нито Кийра, направили mo^- 
Кова Ваъхновено озвучаването 
на персонажите ти, няма да те 
накарат да си промениш мнени- 
ето. Не защото концепцията 
на играта е лоша или реализаци- 
ята е глупава - просто нещо не 
работи. Pirates of the Caribbean 
e монотонна, Всички противни- 
ци са държат еднакво (неадек- 
Ватно), нападат с едни и същи 
удари, нанасяйки ти едно и съ- 
що Количество щети и Всеки 
бос можеш да натупаш със 
строго определен пиниз или 
просто Като го навреш 6 ъгъла 
и започнеш Въодушевено да 
помпаш на произволен бутон за 
удар. Самите герои също са 
идентични и се различават са- 
мо по скина. А след Като Bugu- 
те първите си ъбажективи, все 
едно сте Видели Всички. Винаги 
трябва да набиете М на 6poü 
неща, 1 бос и да спасите М на 
брой други неща. 

Жалко, играта имаше огромен 
потенциал. Стига да я бяха опа- 
ковали с по-добра бойна cucme- 
ма, може би ВРО системка за 
развитие на героите и по-голям 
арсенал. В момента е просто 
малко по-добра Версия на сухо- 
земните битки om Tortuga: Тһе 
Two Treasures, но пъК ги няма 
морските битки, за да се зама- 
же резильт. 


P.S. След 4-днеВно ходене no мъ- 
ките и тъпкане с аналгетици, 
зъбите 6 устата ми, неизпълне- 
ните задачи за месеца и игрите 
на РС-то ми са редуцирани с 

1 брой Всяка. Happy me! 


* Джони Деп е Джак 
Спароу 

* Любопитно забавна, 
Като пакетче пукан- 
ku 

• Доста Красива за 
ниските cu систем- 
ни изисквания 


графика 
звук 


геймплей 


== Орландо Блум, съвсем 

= сериозно - това e 20- 
лям минус за Всяко 
заглавие 
Виртуалната Кийра 


не e и наполовина 


толкова секси, 
колкото реалната 
Допотопно ИИ, маса- 
та бъгове и някои gu 
зайнерски безумия 
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Георги Панайотов 


| Day Watch 


рей, дожибях да Hanu- 
ша сериозен текст 
ША В рамките на една 
| О страница. Не че ma- 
(НМР зи задача е Кой знае 
колко неизпълнима, просто Bu- 
наги В пози формат са се на- 
мествали игри, чието сериозно 
описание най-често се изчерпва 
до "бягаш, стреляш, В общи ли- 
нии тъпо". При малко повече 
Желание може да се добави и 
нещо от типа - "дизайнерите 
пак са били напушени, докато 
са дизапнвали". Ae8vA ачзайнери- 
те, да не засегнем Колегите, 
работещите по Визията на спи- 
санието. 


Как започна Всичко 


Спомняте ли cu Silent Storm? Аз 
твърае добре, щото. Една от 
Haü-go6pume тактически похо- 
go8u стратегии на тема Bmo- 
рата световна Война. С огром- 
но Количество оръжия и щипка 
фантастика Ком Края. Безумно 
зарибяващ геймплей и силни 
RPG елементи, подкобани могъ- 
що от невероятен за Времето 
си енджин. Не само че изглежаа- 
ше Красиво, но физиката 0 беше 
страхотна - В играта абсолют- 
но Всичко реагираше на дейст- 
Вията Ви... така де, на стрелба- 
та и само Калибърът на оръжи- 


Уникално за 
заглавието 


След дълъг период на 
размишление стигнах 
до извода, че тоба e 
единствената игра, 8 
Която можеш геройс- 
ku ga налагаш против- 
ниците си с пръчка 
от неонова лампа. До- 
pu Lego Star Wars uM 
диша прахта на русна- 
ците. 


ев 


bumkume 6 сумрака са жестоко реализирани 


ето определяше точно Колко го- 
леми поразии ще направите. 
Мма!, разработили Silent Storm, 
точно тогава пък се захванаха 
с Негоез 5 и играта Взе, че ста- 
на хит. Така Silent Storm еножи- 
Hom и девелопонт инструмен- 
тите бяха пренасочени Към ни- 
Кому неизвестни разработчици. 
Появи се силно rpg/quest хибри- 
gom Hammer апа Sickle, останал 
тотално неоценен заради това, 
че искаше малко повечко нес- 
тандартно мислене от геймъ- 
pume. Наводниха ни и модове и 
custom кампании. И чак минала- 
та година се появи доста 906- 
рата Day Watch. Използвайки 
Вдигнатия от едноименните 
роман и филм шум, тя отново 
пробута добрия стар Silent 
Storm геймплей. 

Естествено, имаше и промени 
- поради спецификите на се- 
тинга на романа, Към RPG сис- 
темата трябваше да се добави 
Възможността за правене на 
магии и изменяне на реалност- 
та. Резултатът беше леко де- 
балансиран и на моменти изсму- 
кан от пръстите, Което В Ком- 
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бина с фейслифтинга на графи- 
Ката, ме остави с усещането, 
че съм изял нещо недосварено. 
Сега отново студиото разра- 
ботчик е сменено, а продъл- 
жението носи името на 8то- 
рия роман - Вау Watch. И отно- 
Во играта си се развива В собс- 
твено парченце от Вселената 
на Другите. Тоест - ще поеме- 
те ролята на член на Дневния 
Патрул (Вампири, Вещери и m.H., 
следящи за нерегламентирано- 
то правене на добри дела през 
деня). И от там нататък разли- 
ku c Night Watch почти няма. Ec- 
тествено, новите мисии и нива 
са различни, но ще попадате 6 
идентични геймплейни ситуа- 
uuu, а новите магии са просто 
леко променени стари с други 
иКонки. 


ХубаВа работа, 
ама pycka Vol.2 


Графиката, макар и на Възраст, 
се държи доволно мъжки. Вече 


не е толкова Впечатляваща, Кол- 


Кото при излизането на Silent 
Storm, но ефектите на магиите 


Жанр: Походова стратегия / 


Издател: Nival Interactive / 


www.ndgames.ru 7 
Изисквания: P 1 GHz, 


256 МВ RAM, 64MB Video / 


Брой ОУО: 1 2 
Платформа: РС 7 
Мултиплейър: Не 7 


са си Все така цветни и Краси- 
Ви - а героите, преобразяващи 
се В животни, са откровено ча- 
роВни (Me gonna be kitteh!). Но 
дори и това не променя факта, 
че играта е средна ръка и В 
опита си да задоволи Всички не 
е постигнала много голям 
ефект. Феновете на жанра ще 
се издразнят от цялото мята- 
не на магии и тоталното пре- 
Възхоаство на различни Класове 
след даден етап на играта. Ба- 
лансът е хубав елемент, Който, 
ako не е изпипан go перфект- 
ност, поне може да присъства, 
а не срамежливо да си показва 
нослето от Време на Време. 
Феновете на Лукяненко ще се 
изаразнят брутално от сцена- 
puüHume безумия, koumo или 
предъвкват по доста неориги- 
нален начин парчета от Книги- 
те, или запращат сюжета и ге- 
poume 8 такива заплетени безс- 
мислици, че да ти избие ак- 
нето отново. Ге 


1) Продължава живо- 


ma на Silent Storm 
еножина 

2) Втората игра по 
романа на Лукяненко 
3) Можеш да се прев- 
ръщаш В голямо Ко- 
те, еха-а-а 


графика ве | | а 


геймллес ВВ В в 


• 1)...moecm пуска му 
Високоволтова дъга 
през умиращото тяло 

е 2)...u авторите са зло- 
употребили с това 

* 3)...Което след 7-мо 
ниво става досадно 


ЦЯЛА ИГРА В НОВИЯ BONUS PACK 


BONUS PACK 
СЪДЪРЖАНИЕ: 


РС МАМА O софтуЕР ЦЯЛА ИГРА № * 6 списания 

_ . * B диска 

* пълната платена Версия 
на eXtreme Rush 


4 ВЕЧЕ НА 
е трисща Пу и ПАЗАРА 


eXtreme Rush е Комбинация между аркаден 
симулатор и екшън, В която избирате една 
от десетте спортни Коли и се надпреварва- 
те c останалите състезатели. Трябва ga 
бъдете много агресивни, за да оцелеете - 
преследват Ви тежковъоръжени полицейски 
Коли и дори хеликоптер! Ако Ви е трудно сам, 
може ga се пробвате с някой приятел по ин- 
тернет и заедно да прецакате ченгетата. 
И не забравяйте - тоба е само игра! :-) 


ой! 


x 67 СПИСАНИЯ Eon CbC НОВА И 


ИЗВЪНРЕДНО ИЗДАНИЕ © 


Системни изисквания: 

" 1 GHz процесор 

= 256 МВ RAM 

= Видеокарта c 32 МВ 

= Саундкарта 

= 750 МВ свободно пространство на диска 


ТЂРСЕТЕ ВЪВ ВЕСТНИКАРСКАТА МРЕЖА 


Лили Стоилова 


Yo ho, yo ho, а pirate's Ше for me 


Pirates: Legend of 


the Black 


одерно e. Няма 
измъкване. Да си 
пират, е изкуша- 
Ващо. Да не зачек- 
Ваме и темата за 
родните потомци на тези бла- 
городни Робинхудовци, koumo 
грабят плячКа В цифро8 фор- 
мат ия споделят с другите 
(поняКога)... Днешната ни 
приказка няма да е за тах. 
Тя ще е по-скоро за един 
wannabe Jack Sparrow, 
koümo ни става симпа- 
тичен и без да се 
опитва, Въпреки алч- 
Hocmma си, с малките 
си хитрини и непреодо- 
лимото желание да припе- 
чели нещо и да uamapukamu 
Всички други. Момчето ни 
този път се Казва Francis и за 
зло или добро се намира на Ко- 
раб, който ce явява нещо Като 
досадна треска 8 ръката на 
морето. То, от своя страна, 
решава да изтръгне дразните- 
ля и да го запокити В скалите. 
Така започва славното приклю- 
чение. 
Малко по-косно нашият човек, 
оцелял и приютил се на табн- 
ствен остров, тръгва по che- 
gume на легендарно съкровище. 
Оплитайки се тотално В Кли- 
шета, 8 Крайна сметка случай- 
но се натъква на амулет, koü- 
mo е толкова лоскав и npu- 
мамлив, че го Кара да загър- 
би 8cakak8a предпазливост. 
Той нагушва плячката, но с 
това и проклятието (или 
благословия - зависи оп 
гледната точка), Което 
е Комплект с нея. Сега 
Francis може да се пре- 
образява 


подобно 
на Hulk 


В чудовищна своя Версия и мно- 
го по-мощно да размазва разни- 
те твари, Които му се преч- 
Кат. Това е 8 нао-общи линии 
завръзката на играта. 

Разбира се, драматичната био- 
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uccaneer 


логична промяна не отклонява 
нашия герой от заветната цел 
и той дори по-настървено 
продължава да дири богатство- 
то на местните, Като посте- 
пенно нагазва В по-голяма Каша. 
Така Francis се забърква и с една 
Красива бойна мадама, Която В 
малко по-късен етап се присъе- 
динава Към него. Лькатушещи- 
те пътеки междувременно го 
превеждат през различни пеще- 
ри, подземни kopugopu, джунгли 
с изключително Красиви Водни 
басейни и Водопади, та чак до 
един форт и отвъд укрепените 
му стени. 

Всичко това се случва само 8 
границите на този свят. Съоба- 
та на нашия герой ще го отбе- 
де и 8 отвъдното. Заедно с но- 
Вото си състояние, той придо- 
бива и Вуду способности. Чрез 
тях героят охотно минава през 
портали до един мрачен терен 
със засилена адска декорация. 
Така малко по малко играчът за- 
почва да броди на Все по-инте- 
ресни местенца, Воден от мини 
kyecmo8e, които му се налага 
да изпълнява. Например да поп- 
рави Кораб или да намери със- 
maBkume за изпълнението на 
магия. По пътя cu се сблъсква c 
ехроге елемент и различни пъзе- 
ли, най-често сВързани с ръчки и 
бутане на дървени блокове. Ще 
преминава и през различни Капа- 
ни, за koumo трябва да разчита 
на акробатическите си трико- 
Ве. Да. ТоВа доста сериозно 


напомня 3a Tomb Raider 
u Prince Of Persia 


Лошото e, ue този нов микс е 
под нивото на Която и да е от 
дВете и не ги надскача В нито 
едно отношение, а просто е ня- 
каква нова Версия с пирати и 
без големи претенции. 

Играта е разделена на отделни 
фрагменти чрез едни дълги 
тъмни тунели. Обикновено след 
такъВ тунел следва малко no- 
различна обстановка. Врагове- 
те Ви пък 8 самото начало са 


Жанр: Екшън/приКключение 
Издател: Valcom Games / / 


WideScreen Games E 

www.black-buccaneer.com 

ИзискВания: P 1 GHz, 7 

256 МВ ВАМ 

Брой DVD: 1 7 
20 


Платформа: РС, PS2, ХВОХ 
Мултиплейър: Не 


Всевъзможни производни на май- 
мунския Вид - павиани, горили и 
т.н. В малКо по-напреднал етап 
има разнообразяване и с хора. 
Атаките Ви са Комбинация от 
Кликбане на ляв и десен бутон 
на мишката, Като това добеж- 
да до различни специални атаки. 
По Време на игра учите и нови 
техники. Имате много добър за- 
мах с аве остриета, ползвате 
пистолет и разбира се гореспо- 
менатите Вуду магии (btw 
усвоявате и магии, Които Ви по- 
магат да се справяте с препят- 
ствията, а не служат само, за 
да набиете Канчето на гадинки- 
те). 

Акробатичните Ви Възможнос- 
ти пък са доста по-скромни и 
ограничени от тези В гореспо- 
менатите игри (ТВ и РОР), Като 
общо Взето Включват премата- 
не по лостове, скачане (уви, с 
най-различна дължина и то без 
много логика В отделните слу- 
чаи), придвижване с ръце по ръ- 
ба на скала и изкачване на стъл- 
би и други части от пейзажа. 
Лошо Впечатление ми направи и 
това, че Когато се превърнете 
8 злата си Версия, наистина 
сте много по-силни, но само по 
Врене на битка. Ако не можете 
да бутнете даден блок напри- 
мер, обикновено се иска друго, 
преди да успеете, а не просто 
трансформация, Което не е ло- 
гично, защото В тази форма се 
Водите много мощни. ОсВен то- 
Ва идеята е, че сте по-трома- 
Ви, но не се случва нищо друго, 
освен че авиженията Ви Визуал- 
но са по-ограничени. 

Друг интересен момент 8 
геймплея са заме-овете. Има са- 
мо определени места, Кодето 
те са Възможни, но дори и там 
това не става moky-maka. Тряб- 
Ва да си заплатите за удовол- 
cm8uemo. Ако пък се eomHeme 
междувременно, можете да 
продължите, Кодето сте били, 
след скромно заплащане. Заме- 
оВете са Важни при pecmapmu- 
ране на играта. 

Неприятно ми е да спомена, но 


На непознат остров 


Ник ефектът 


графиката на играта е доста 
зле. Тя предлага много ниска раз- 
делителна способност, Която 
скапва очевидно добрите идеи 
по отношение на атмосферата. 
Всичко е доста ръбато и няма 
усещане за реалност, освен мо- 
же би В цветово отношение. 
Музиката е приятна и е готино, 


че няма моменти, 8 Които да 
ocma8ame за дълго на тихо. 


Финални слова 


Като цяло играта е симпатич- 
на, но основно подходяща за 
удовлетворяване на пиратския 
порив, породил ce у нас след гле- 


Неравна битка 


Здравейте, момчета! 


дане на „Карибските пирати” 
или Вроден такъВ поради нацио- 
нални особености. Иначе не е 
Впечатляваща В Humo едно om- 
ношение Като реализация. l'omu- 
на е Комбинацията от Вуду ма- 
гии и цялостното усещане за 
пиратска атмосфера, Която, 
уви, не е доведена go необходи- 


мото ниво на съвършенство. 
Персонажите са приятни, но 
отново няма да има големи из- 
ненади. Ще се шляете из 18 раз- 
лични Карибски местенца и ще 
решавате пъзели В моментите, 
Когато не сте В амплоато си 
на откривател. Ще се сблъска- 
me c двама герои, които лично 
на мен са ми симпатични, но 
уви, не Внасят чак толкова oce- 
заемо разнообразие В геймплея. 
Като цяло Pirates: Legend of the 
Black Buccaneer е успешна kow- 
бинация, но и без нея геймпро- 
странството би съществувало 
също толкова убедително. Заг- 
лавието трудно може аа се 
конкурира с други подобни, но 
може да Ви разведри, ако има- 
me повечко Време през лятото. 
Оставам преценката Във Ваши 


ќи о 


* Вуду магийки 

• Добро намерение 
за атмосфера 

• Приятна Въпреки 

Всичките си недос- 

таптоци 


графика В @ 
звук ав 


геймплей am 


Гадна графика 
По-лоша от игри- 
те, които копира 
Изобилие от пи- 

ратски игри В мо- 
мента 


(ОСІ пет 


БЕЗПЛАТНИ 


КОМПЮТЪРНИ УРОЦИ 


Владимир Тодоров 
Още пирати на хоризонта! 


Жанр: Ролева стратегия 17 
Издател: JoWooD 
www.theguild2.com EP 
Изисквания: P. 1.8 GHz, 
512 MB RAM, DX9 video / 
Брой DVD: 1 E 
Платформа: PC j 
Мултиплебър: Да E» 


The Guild 2: Pirates of the 


European Seas 


Що e mo 
Ханзата 


Търговията през сред- 
новековието е била 
доста опасно занима- 
ние и единственият 
начин търговците ga 
се предпазят от чуж- 
ди набези, е като пъ- 
myBam на групи. Така 
се родила идеята за 
Ханзата - най-мощно- 
mo търговско соруже- 
Hue 6 Северна ЕВропа, 
създадено през XII Век 
между Любек и Хам- 
бург. От тези два гра- 
да та доминирала цяла- 
та търговия из Север- 
но и Балтийско море. 
ОсВен ВсичКо останало 
разполагала с отворе- 
ни търговски постове 
почти навсякъде и при- 
пежавала мощна apma- 
да от Кораби, нарече- 
ни Кох. Тъй Като мо- 
реплаването В Косно- 
то средновековие В 
ЕВропа не е можело да 
разчита на роби, kou- 
то да изпълняват фун- 
Кцията на гребци, мно- 
говесловите галери би- 
ли изместени от пла- 
Вателни съдове, В Коц- 
то главна роля имали 
платната. 

Ханзата се бори с цар- 
ския g8op на Дания и 
пиратите от Северно 
море години наред ka- 
то ефектът от това 
се усещал не само 6 
Хамбург, но и Във Всич- 
Ки останали градове, 
установили близки 
търговски отношения 
с него. Тя успяла да за- 
пази огромното си Вли- 
яние чак до Края на ХУ 
Век. 


зе 
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КакВо ново? 


- Битки и търговия по 
море 

- Три нови карти, kou- 
mo общо Взето покри- 
Ват градовете на Хан- 
зата 8 Балтийско и 
част 8 Северно море 
- Три нови професии - 
рибар, пират и медик 
- Пет различни вида 
кораби 

- НоВи стоки, арте- 
факти и постройки 

- Кампания с оКоло 10 
часа геймплей 


Края на миналата го- 

дина JoWooD захвър- 

лиха на пазара поред- 

ната незавършена 

игра и по този начин 
едва не унищожиха една наис- 
глина добра, макар и не особе- 
но популярна сред широките 
маси, поредица. Иде реч за Тһе 
Guild 2 - пълна с добри идеи po- 
лева стратегия, изобразяваща 
средновековието В цялата му 
прелест. Но пришпорена от из- 
дателите си, тя се превърна 6 
посредстВен продукт c твър- 
де много богове, koumo om6- 
лъснаха не един и двама фе- 
нове на търговските гилдии. 
Нещо подобно на Gothic 3, 
която Вече е тотал- 


но съсипана 
и от половин 
година насам 
не се е появявал 
и КьораВ nau, koü- 
то да оправи десет- 
kume проблеми, с Които ни 
беше сервирана от JoWooD. 
Дали обаче порВият „пиратски” 
адон на The Guild 2, озаглавен 
подобаващо Pirates of the 
European Seas, ще закърпи поло- 
жението? Дали ще ни предста- 
Ви играта такава, Каквато aß- 
торите 0 са Възнамерявали да 
бъде, но по една или друга при- 
чина не са успели да я напра- 
Вят? Един напълно завършен 
продукт с Впримчващ геймплей, 
изчистен om досадния лаг и пъл- 
зящите навсякъде буболечки? 
Да Видим... 


Полен напред Към 
Тъмните ВекоВе 


ХУ Век. Късното средновековие. 
Епоха, доминирана от амбициоз- 
ни и безскрупулни хора om g8e- 


те страни на закона. Време на 
сВирепи битки, особено напрег- 
нати из широките океани. 
Pirates of the European-Seas ще 
Ви пренесе именно там - om 
малките затворени В себе си 
градчета В необятните Водни 
простори, където ще трябва 
сами да изковете своята собс- 
твена съдба. И отново птърго- 
Вията, дипломацията и агресия- 
та ще бъдат единственият 
Ключ Ком успеха. 

Не знам дали само си Въобразя- 
Вам, но напоследък се насъбраха 
доста игри на пиратска тема- 
тика. Само този месец напри- 
мер се появиха Pirates of the 
Caribbean: At World's Епа и 
Pirates: Legend of the Black 
Buccaneer. The Guild 2 He ocma- 
Ва по-назад и нейният адон e из- 
цяло посветен на тези мръсни 
морски Кучета, наливаши се с 
ром. Нещо повече - 8 него за 
първи път ще може ga ce Впус- 
нете В Кампания, Която има 
собствен, макар и доста пло- 
сок, сюжет, Който малко или 
много разнообразява свободния 
режим на игра. Ще ce превъплъ- 
тите В ролята на обикновен ри- 
бар, изгонен от Хамбург и Хан- 
зата, чийто баша е несправед- 
ливо обвинен В държавна usma- 
ма и пиратство, а Впоследст- 
Вие и безцеремонно екзекути- 
ран. На Вас, естествено, се па- 
да честта да докажете негова- 
та невинност и да върнете се- 
меџството му отново В съсло- 
Buemo на Ханзата - място, koe- 
то по право му принадлежи от 
години насам. 


Рибар, медик 
или пират 


Едно от основните нововъведе- 
ния 8 The Guild 2: Pirates of the 
European Seas ca трите нови 
професии, koumo Вашият герой 
може да практикува. Най-прос- 
тичката на пръв поглед е pu- 
барстВото. Тя е част от Класа 
“патрон” u e особено Важна за 
снабдяването с храна на Всички 
пристанищни градове. Всеки ри- 
бар разполага с малка лодчица, с 
помощта на Която си осигурява 
прехраната. 

Втората нова професия - меди- 
kom, е част от Класа ,учен”. 
Всеки, Който реши да поеме по 
нейния път, ще бъде длъжен да 
се грижи за здравословното 
състояние на жителите на се- 
лището. Ще трябва да прите- 
жава достатъчно запаси от 
лекарства, за да може да цери 
нуждаещите се и дори би могъл 
да увеличава богатството си, 
продавайки универсални лекове, 
помагащи срещу Всички Възмож- 
ни бацили. Макар че последни- 
те, както сами може ga се go- 
сетите, едва ли Воршат Кой 
знае каква работа и за накоџ по- 


ZEN 
Сутрин Край пристанището 


Поглед отвисоко 


у. 


умни граждани това си е чисто 
шарлатанство, no-npocmuukume 
хора може и да Ви се доверят и 
да си ги kynam. 

Да си пират, Винаги е било прив- 
лекателно и третата нова про- 
фесия В адона ще Ви позволи да 
се превърнете именно В такъв. 
Тя е част от Класа ,мошеник”. 
Основната функция на Всеки, 
Който реши ga развее флага с 
череп и Кости, е да плячкосва 
корабите на незащитените 
търговци, пътуващи от град на 
град. Нещо повече, той може ga 
обира дори и самите приста- 
нищни складове, а когато ce на- 
ложи - да пуска своите go8epe- 
ници, най-често от женски пол, 
на сушата, които да съблазня- 
Ват местната охрана с дълги- 
те си Крака и огромните си бал- 
Кони и по този начин да я отк- 
лоняват и разсейват om ежед- 
невните 0 задължения. 


Оттук-оттам 


В графично отношение Тпе 
Guild 2: Pirates of the European 


При лечителите 


Seas е Все така Красива, както 
и преди половин година. Дори 
нещо повече – сега Като че ли e 
не с една, а с цели две идеи no- 
добре оптимизирана отпреди. 
Дори на Високи детайли kag- 
рите В секунда рядко падат 

под допустимото ниво, Което 
Ви позволява c8060gHo да mec- 
тите Камерата Във Всевъзмож- 
ни посоки, необезпокоявани om 
дразнещ лаг, и да следите ежес- 
HeBuemo на постоянно щъкащи- 
те из цветните средновековни 
градчета жители. 

Общо Взето The Guild 2: Pirates 
of the European Seas успява go 
голяма степен ga измие срама, 
който абойката донесе на nope- 
guuama с множеството cu 
проблеми и изключително лоша- 
та оптимизация. Адонът дава 
един по-завършен Bug на тази 
уникална икономическа ролева 
стратегия и Всеки, който не я 
е пускал досега, може само да 
се радва, защото най-накрая ще 
може да играе на Тһе Сша 2 
такава, каквато Винаги е 
трябвало да бъде. 
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Пирати, макар и не 
Карибски 

Почти без бъгове 
По-стабилна, по-оп- 
тимизирана 


графика в в а е [| 
sk Maaa 
геймплей е ва | | [ | 


* Шепа мисии 
* Не особено полезен Ви- 


geo туториъл 
• Само за ценители на 
поредицата 


33 


Орлин Широ8 


ПосредстВен симулатор на болница, 
подходящ за бодещи медицински сестри 


Hospital Tycoon 


Д-р Муфаса - Стара, но c onum! 


сот ор Ф + 
seg ше: jm 


Ко питате мен, злат- 
ната ера на бизнес 
симулаторите omMu- 
на. Беше Време Кога- 
mo SimGolf, Transport 
Tycoon, SimCity, SimTower u MHO- 
го други maükyHu привличаха 
Вниманието на геймърите с 
Комплексния си и почти неиз- 
черпаем геймплей. За съжаление 
Всички ноВи опити за направа 
на добър бизнес симулатор са 
или повърхности, или не добре 
преценени от концептуална 
гледна точка, или просто са 
опит за натрупване на бързи 
пари. 
Учудвашо защо, но именно 
Codemasters са сложили името 
си зад поредния тайкун, Който 


L^ я 
Кратка схватка go рафта с 
хапчета 


з4 


aiii. 
Now aff have Бесота available to hiro! 


просто ще мине и ще замине 
пред очите на геймърите. Той 
се Казва Новрйа! Тусооп ие раз- 
работен om геймстудиото Ва 
Red Software. Ако трябва да го 
определя с няколко думи, то 
най-точно е да се каже, че това 
е по-скоро 


електронна сапунена 
опера 


отколкото бизнес симулатор. 
Причините за това са не една и 
две. На първо място, трябва ga 
Ви предупредя, че В Hospital Tyc- 
ооп няма нищо реалистично ос- 
Вен бюстоВете на медицински- 
те сестри (Въпреки че и те се 
оказват силиконови В повечето 


Манипулации от подобен род 
не са приятни 
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случаи). Болестите, Които леку- 
Ва Вашият персонал, са толкова 
абстрактни, че опитът на ав- 
торите да Вложат чувство за 
хумор ще остане разбран само 
от деца на Възраст до 8 годи- 
ни. СВетлокрушКостността 

(Па Бива) или голф-травмите 
са само малък пример за болеж- 
ките на Виртуалните Ви паци- 
енти. Други хорица ще идват 
при Вас, почти превърнали се 
868 Върколаци, а трети ще 
пръскат радиация. 

Аз лично предпочитам да леку- 
Вам по-реалистични заболявания 
и някакси исках ga се Вживея no- 
Вече В ролята cu на мениажьр 
на болница. Уви, 8 Hospital Tyco- 
оп няма никой да получи този 
шанс. Основната идея на гейм- 
Ката e ma да Ви преведе през 3 
различни лечебни заведения, с 
различни проблеми. Целият clo- 
жеп се Върти около дребни ин- 
триги между персонала om mu- 
na - доктор Картър загледал 
сестра Джонсън, а педиатърът 
Рос Казал на жената на Картър. 
Други мисич пък са свързани с 
изучаването на нови болести 
(отново от гореспоменатия 
безмислен тип) и лечението им. 
Един от аспектите на играта 
(не особено Важен) са социални- 
те отношения на персонала Bu. 
Можете да накарате някой ле- 
Кар да се заговори с Колежка 
или пък да накарате чистача 
да подари цветя на физиоте- 
pane8mkama. 

Въпреки mo8a този елемент не 
е Важна част om Hospital Tycoon 
и спокойно можете да минете 
и без него. Във 


Включения сценарий 


8 някой мисии ще Ви се налага 

да построите цяла болница, Ка- 
то започнете с празните стаи, 
след тоба мебелирате отделни- 
те отделения и най-накрая заку- 
nyBame медицинската апарату- 
ра и наемете персонал. Разбира 
ce, В играта е Включен и свобо- 
ден режим, В Който можете да 


Жанр: ИКоном. стратегия / 
Издател: Codemasters 
WWW.codemasters.com 
Изисквания: Р 1.6 GHz, 
512 MB RAM 

Брой CD: 1 

Платформа: PC 
Мултиплепър: Не 


УСС 


развиете сам собствената си 
псевдоклиника. 


Във Визуално 
отношение 


Hospital Tycoon изглежда прият- 
но, Като графиката е само В ре- 
золюция 1024х768, което сякаш 
е достатъчно. Докторите и 
сестрите са докарани В заба- 
Вен анимационен стил, като те 
извършват Всякакъв mun дебил- 
ни манипулации и дВижения. За 
съжаление Всички В Hospital 
Тусооп говорят на странен, 
мрънкащ език, Което, разбира 
се, Вече сме го Виждали 8 много 
други maükyH игри. Музиката, 
поне според мен, е Вдъхновена 
om Transport Tycoon, и y6uücm8e- 
HO напомня на нея. Тя e небреж- 
на и не се набива на уши, Което 
помага за по-лежерния геймплей. 
Въпреки тоба Нозрйа! Тусооп си 
остава доста посредствена uz- 
ра, Която няма да може да за- 
държи погледа на сериозния гей- 
мыр нито за миг. Тя по-скоро е 
предназначена за по-малки игра- 
чи и за хора, koumo искат да се 
позабавляват за няКой друг час 
с нещо неангажиращо, без аа за- 
тобат go шия В геймърстВвото. 


* Неангажираща и лека 


* Добра анимация 
е Сапунена опера В 30 


графика 
звук 


геймплей 


* Много повърхностна 
* Липса на разнообразие 
• Прекалено лесна 


У 


ЛЮЛИН: 


gu 
2134, 


МЛАДОСТ 3 NS | iu 1 T T 


МЛАДОСТ 4 X ГІ А н 


аи ТРАФИК | НЕОГРАНИЧЕН Скорост чужбина 
СТАНДАРТЕН | ИКОНОМИЧЕН е) (32056) 


СКорост България 
5Mb (640KB) Скорост България 
Трафик 20Mh (2.5MB) 
3GBytes 


СКорост чужбина (ҰЛЫНА НЕОГРАНИЧЕН Скорост чужбина 


Скорост чужбина НЕОГРАНИЧЕН | Wifi номе“ ** Скорост чужбина 
3.1Mb (480KB) СПОДЕЛЕН 4МЬ (512KB) 


Скорост България | Скорост България 
30Mb (3.7МВ) 15Mb (1.8MB) 


НОМИЧЕН Скорост чужбина НЕОГРАНИЧЕН | НЕОГРАНИЧЕН Скорост чужбина 
2.5Mb (320KB) _ СПОДЕЛЕНУ | СТАНДАРТЕН су) (640KB) емы (768KB) | РАЗШИРЕН ЕКСТРА 1.5Mb (960KB) 


Скорост България Скорост България | | СКорост България орост България 
20Mb (2.5MB) 40МЬ (5MB) 40Mb (БМВ) 40Mb (БМВ) 


Тарифата позволява включване на 2 компютъра " Тарифата позволява включване на з компютъра 
Тарифата позволява използване на безжично устройство без допълнителни ограничения 


Предплатете два месеца 
при ВКлючване и получете три. 


Промоцията Важи само за нови абонати на неограни- 
чени тарифни планове. Предплатете оде първоначални 
месечни такси и получете един безплатен месец. Важи 
B за Всички Квартали. 


Промоция Wi-Fi 


Изберете тарифа Wi-Fi Home u получете 
безплатно безжичен рутер Netgear WGR614 с осигурена 
поддръжка от Мегалан Нетуърк. Промоцията Важи 
само при сключването на едногодишен договор. 


E ап-лесно е да насме- 

| тем някой или нешо, 
Ш са се обърнем и да 
си тръгнем по живо, 
) по здраво, доволни 
от постъпката си. Честно Ка- 
зано, пова смятах да направя 8 
този материал, защото при 
стартирането на Shrek the Тһі- 
га определено изпитах смесени 
чувства. По-лошото е, че нега- 
тивните усещания бяха преоб- 
ладаваши. Трябва ga призная 
обаче, че Колкото и да се драз- 
на на някои неща, свързани със 
създаването и целта на играта, 
тя предизвиква и известна доза 
положителни емоции. Именно за 
това ще оставя kpumuueckume 
си забележки за финала, а преди 
тоба ще Ви представа свежите 
и забавни елементи om екшън 
приключението на 7-studios. 

На Времето имаше Виц, 8 Който 
се разказваше за един змей, Кой- 
то живеел много, ама мно-о-ого 
далече и Всяка сутрин със съ- 
буждането си ВъзклиКВал copgu- 
то: 


“Е, да му *** майката, 
КолКо далече Жибея” 


Предполагам, че жителите на 


ltra Flat 


Студентски град, до бл. 54) 


, Pentium IV 30Ghz, 


Клуб Mania (кв. Гео Милев 
Sky City Център, ет. 3) 
20 компютъра Репнит IV D, 34Ghz, 
Force 7600 GT, 17" LCD Philips 


l^r AN LI’ N ~ c "m ле / 31 
lopegHa доза зеленясала Кликоман 


the Third 


Кралство Far Far Away имат схо- 
ден проблем, но явно Все още не 
са го осъзнали, защото нито 8 


полнометражната анимация, ни- 


mo В играта забелязах някой ga 
се оплаква от адресната си ре- 
гистрация. 

A6cmpaxupaüku се от спомени- 
me за разни Вицове обаче, се 
чувствам длъжен да споделя с 
Вас, че, както по-проницателни- 


те Вероятно Вече са се досети- 


ли, сюжетът В Shrek the Third ce 
преплита c фабулата на mpe- 
тия филм по темата. 
Основните моменти В играта 
не проследяват kpauka по-Крач- 
Ка историята от пълнометраж- 
ната анимация, но В най-общи 
линии се придържат Ком нея. 
Екшън-приключението на 7- 
studios ще Ви срещне с най-раз- 
лични приказни герои: Като за- 
почнем от добре познатия ни 
Шрек, минем през Котарака 8 
чизми, Спящата Красавица, 
Принцеса Фиона и завършим с 
олигофреничното, лепкаво и 
постоянно говорещо магаре, 03- 
ВучаВано от самия Еди Мърфи. 
Ако не друго, то поне разнооб- 
разието на игрови персонажи е 
сериозно. Териториите, В kou- 
то можете да разходите зеле- 
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ния задник на гигантското, но 
добродушно огре Шрек (а също 
така и на другите приказни ге- 
pou), не се ограничават само с 
познатите ни местности, обх- 
Ващащи Far Far Away и Блатото 
на Шрек. Близо тридесетте ми- 
сии, които предлага играта, са 


Жанр: ЕшКън-приКлЮчение / 
Издател: Activision 
www.shrekthethirdgame.com 
Изисквания: P 800 MHz, 
512 MB RAM J 
Брой ОМО: 1 

Платформа: PC, PS2, Xbox, 
PSP, DS, Wii 
Мултиплебър: Да 


» 
=> 


разпръснати из кралския замък, 
училището на Арти (слаботе- 
лесния наследник на трона); Ко- 
раб, пълен с пирати; открити 
местности, предлагащи Краси- 
Ви пейзажи и други. HuGama не 
са особено дълги, нито Кой знае 
Колко сложни - общо Взето са 


Възможност за и ра във 
всички офици 


s Zero Hour, NF 
ont, Warhammer 40 


LD.OF WARCRAFT 
СЕЧНИ ТАКСИ! 


направени Като за прохождащи 
8 геймърстВвото субекти. Като 
цяло играта е насочена именно 
Ком тази потребителска група. 
Тоба не означава, че патковци- 
те, Които решат да поемат уп- 
равлението на Владеещата се- 
дем Вида бойни изкуства спяща 
красавица, няма да се забавля- 
Ват. 

Нито че майките, Впечатлени 
от невероятния чар на оранже- 
Вия Myckemap, ще скучаят.Въп- 
росът e, че тези от Вас, чиито 
годинки са В повечко, по-скоро 
биха се изкефили на лафовете 
на приказливото магаре или 
донжуанските съвети на mem- 
пераментния котарак, отколко- 
то на безспирния Кютек. 


Приказната 
атмосфера 


с която е пропит светът на 
Шрек, е изцяло запазена. Това е 
едно особено сполучливо реше- 
ние на 7-studios. Все пак, ako не- 
шо В тази игра привлича хора- 
та, mo това са именно образи- 
me на десетките добри и зли 
приказни герои. 

От друга страна, геймплеят не 
предлага особено богат арсе- 
нал от Възможности за опол- 
зотВоряване на Времето, прека- 
рано В Компанията на екшън- 
приключението. 

В 9090 от Времето ще налагате 
противници, ще събирате раз- 
лични бонуси и ще се усъВър- 
шенстВате В управлението на 
отделните персонажи. 
Последното не е особено слож- 
но. Всеки от героите владее ня- 
Колко Вида удари - основен, по- 
силен и специален, Който може- 
те да използвате само при на- 
личието на определена доза ма- 
гическа субстанция. 

Нея пък ще събирате напред-на- 
зад из нивата, чупейки сандъци, 
бурета или просто Кокалите на 


- 


ча қ 


Умението на Шрек разхвърля ВсичКи наоколо 


6paeo8eme. 

И така по целия път go среща- 
та Ви с баш злодея принц Чар- 
минг. Ако обаче В един момент 
Ви омръзне да биете беззащит- 
ни пирати и разбойници по гла- 
Вите, Винаги можете да ce раз- 
нообразите с мини игрите, kou- 
то разчупват до някаква сте- 
пен иначе еднотипната атмос- 
фера. 

В Shrek the Third не може ga се 
открие някакъв дълбок смисъл, 
който да изпълни приключения- 
та с Висша цел или нещо подоб- 
но. Но Всъщност едва ли някой 
предполага, че осемгодишните 
малчугани ще търсят нещо no- 
Вече от шарена анимация и 
здрав кютек. Това е и причина- 
та, поради Която на по-зрелите 
играчи, най-Вероятно заглавие- 
то ще се стори еднообразно, 
безцелно и скучновато. Особено 
поради факта, че около час 
джиткане е достатъчен, за да 
опознаете Всички достойнства 


а 


Едни разчитат на силата си, а други - на своя чар 


на играта и то по няколко пъ- 
тш. 


Съмнително лоша 
графика 


Во8 Визуално отношение разра- 
6omuuuume от 7-studios ca си 
оставили пръстите. Жалко, за- 
щото приказната Вселена на 
Шрек предполага една Красива и 
изпипана Визуална реализация. 
За сметка на това получаваме 
морално остаряла, ръбеста Ви- 
зия, Която, честно Казано, не е 
особено Впечатляваща, дори Въ- 
обще. По-скоро предизвиква aco- 
циации за претупване и гонене 
на срокове. Нао-Вероятно целта 
е била съгласувано излизане за- 
едно с филмовата премиера с 
чисто маргетингоВи цели. Om 
гледна точка на музикалното 
оформление нещата стоят eg- 
на идея по-добре. 

Maümanume, които ръсят Koma- 
ракът 8 чизми и Магарето, са 
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Ако беше малко no-Aek, щеше направо да литне... 


добре пресъздадени, а и музи- 
Калните ефекти Като цяло са 
приятни за ухото. 

Неведнъж съм споделял своето 
недоволство, свързано с преВръ- 
щането на гейминдустрията В 
машина за правене на пари. Oco- 
бено дразнещи са тези загла- 
Вия, Които паразитират Върху 
еуфорията около някой филм с 
единствената цел да яхнат Въл- 
ната и да осъществят Makcu- 
мум продажби поради общата 
феншина. 

Много се съмнявам обаче, че 
заглавия Като Shrek the Third ще 
напълнят хазната на техните 
създатели и разпространители. 
Тоба просто няма и Как да ста- 
не с оглед на качеството, koe- 
то такива игри предлагат. Спо- 
ред мен подобни заглавия тряб- 
8a ga се подаряват Като бонус 
при закупуването на филма, чий- 
то сюжет брутално екслоати- 
рат. ~ 


Приказна атмосфера 
Нови игрови персона- 
жи 

СВеж хумор 


графика 
ES а а а 
геомплей Вава @ 


• Ниско ниво на mpyg- 
ност 

• Морално остарала гра- 
фика 

• Не предлага нишо 
ново – типична 
Кликомания 
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Пламен Димитров 


Комунизъм = електрификация 


+ Съветска Власт 


You Are ЕМРТҮ 


якога да сте ce uygu- 

^u kak maka 6cuuku 

нещастия на този 

сВят изглежаа се 

случват само на аме- 
риканците, поне що се отнася 
go холивудските филми и Ком- 
пютърните игри? Ако Земята е 
застрашена от метеорит, то 
той непременно се е насочил я 
Ком Ню Йорк, я Към 
Лос Анджелис (myk- 
там някое парче удря 
и Париж, от солидар- 
ност с французите). 
Ако ненадейно ни на- 
паднат марсџанци, 
първата им цел е ga 
разрушат Белия дом. 
Зомбита, Вулкани, ска- 
калци и лавини - kak- 
бото и нещастие да 
се случва, Винаги има 
благоприличието да 
не преминава отвъд 
границите на САЩ. Ами не е 
честно! Защо поне Веднъж зеле- 
Hume човечета не Кацнат и no 
нашите географски ширини? :) 
Играта с тайнственото загла- 
Вие You Are ЕМРТҮ поправя ma- 
зи Вселенска несправедливост. 
В нея става аума за инцидент, 
В сравнение с Който Чернобилс- 
Ката авария е просто повеџ на 
Варненския бриз. 


Ако щете Вярвайте, това е кокошка 


Петка! 


Атаката на Клонираните КолхозничКи 


Жанр: ЕКшън 

Издател: 1С Сотрапу 
WWW.youareempty.com 
Изискванџа: Р 2.4 GHz, 
512 МВ RAM, gForce FX 5600 / 
Брой ОМО: 1 

Платформа: РС E» 
Мултиплейър: Не E. 


ива заң 


A8mopume на играта ca русна- 
ци, бивши съветски граждани. 
От съдържанието на творение- 
то им поне на мен не ми стана 
много ясно дали таят някаква 
носталгична гордост по Въпро- 
са или просто не им пука. 
Петдесетте години на абадесе- 
тия бек, някъде В покрайнините 
на голям град 8 СССР. Героят ни 
се събужда В болница, без какъв- 
mo и да било спомен Кой е и kak- 
Во се е случило В последните ня- 
колко дни. Неясното послание на 
интродукцията е, че Вероятно 
е Войник или милиционер и нищо 
повече. Трябват му само секун- 
ди обаче, за да установи, че 
противно на здравия разум, бол- 
ницата съвсем не е най-безопас- 
ното за здравето му място В 
момента. След още няколко Mu- 
нути Вече е затънал до колене 8 
трупове на зомбирани пациенти 
и медицински сестри, стиснал 
френски ключ В ръка - нещо оп- 
ределено не е Както трябва... 
След сякаш безкраен преход 
през Колхози, гари, фабрики и 
какво ли не, нашият човек раз- 
бира, че Властите явно имат 


пръст В цялата работа. Тъй Ка- 
то СъВетският съЮз е заобико- 
лен отвсякъде с Врагове, auge- 
рите на Партията започват 
амбициозен проект - най-спо- 
собните учени на couuaAucmu- 
ческата държава се заемат със 
задачата да създадат суперчо- 
Век - В случая “суперкомунист", 
който да представлява нов 
етап В еволюцията. Опитите 
UM са успешни, но донякъде. Xo- 
рата започват да мутират и 
действително стават по-силни 
и придобиват причудливи спо- 
собности, но за сметка на това 
тотално ce зомбасват и ста- 
Ват много по-агресивни и неиз- 
лечимо луди. Късметлиите прос- 
то умират на място. Не е ясно 
защо главният герой отървава 
кожата, но неговата основна 
задача (освен това да не бъде 
изяден от триметрово мутира- 
ло пиле или нещо подобно) Вече 
е да открие предавателната 
Кула, Виновна за Всичко, и да я 
унищожи на Всяка цена. 


КГБ Ви препоръчва да 
харесате: 


Атмосферата В играта 
деоствително е смазваща. Още 
om първото ниво В болницата, 
през ТКЗС-то, метрото, Кино- 
то и разходката с трамвай, та 
чак до Края ще се убедите, че 
определено не сте В позната 
среда. Намирате се В един адс- 
Ки впечатляващ типично cobe- 
mcku град и тоба си личи по 
Всичко - от монументалната 
смазваща архитектура, Караща 
me ga се чувстваш като прос- 
то едно Колелце В огромната 
машина на Партията, go поста- 
Вените навсякъде агитационни 
плакати и транспаранти, 
Възхваляващи делото на komy- 
низма. Не съм убеден, че по то- 
Ва Време В СССР е имало ЧАК 
толкова много плакати, но В иг- 
рата на Всеки две крачки Ви за- 


софия 

Магазин "Plesio Computers" 

yn. Ангел Кънчев 5 

Туристическа агенция 

"Лидия Турс" 

ул. Хан Аспарух 22 

Туристическа агенция "Устрем 97" 


Sofia City Center, бул. Арсеналски 2 


Магазин "На тъмно" 

ул. Иван Вазов 13 

Клуб "Строежа" 
Студентски град 

Тпр Ноизе 

ул.Цар Иван Асен 52 
Ticketstream Bulgaria 
yn. Цар Самуил 50 

EDEN Travel 

yn. Шандьор Петьофи 65 
Магазин за мобилни 
аксесоари 

ул. Виктор Павлов 

(Алея на услугите) 

до метростанция Вардар 
Алтернатив Мол Green Center 
Добринова скала 42, ет. 2 
Call Center New Express 

yn. Акад. Борис Стефанов 1 


ливат цунамита от пропаганда. 
Такова нещо трудно може да се 
Bugu 8 ажитка, правена на 3a- 
nag, 8 повечето от Които а8- 
торите дори не си правят mpy- 
да да си наемат преводач, а 
просто драскат произволни 
надписи с букви на Кирилица. 
Всичко В You Are EMPTY е ав- 
тентично руско... Като изКлЮ- 
чим мутантите, разбира се. :) 
Графиката е доста добра и 
напълно отговаря на съвремен- 
Hume стандарти В областта. 
Враговете Ви са малко стерео- 
munHu, но Все пак добре измис- 
лени - например медсестри с 
обезобразено от Експеримента 
лице, но пък с доста наддал 
бюст :) или пожарникари, koumo 
Ви гонят c огнехвъргачки. 3a gu- 
зайна на нивата Вече стана Въп- 
рос - тежък сталинизъм Ви при- 
mucka отвбсакоде, но поне mpyg- 
но ще се загубите. А аптечките 
са просто гениални - бутилки 
със спирт, типично по руски :) 


КГБ Ви съветва 
да не харесате: 


Макар играта да се разработва 
още от 2004 г., геймплеят ся- 
Каш има нужда от още доизпип- 
Ване. Враговете идват по един- 
абама и Всичко е Въпрос на то- 
Ва да насочите мерника Ком 
max и да ги отстреляте. Дина- 
mukama не e на Кой знае Какво 
ниво и ако очаквате нещо Като 
нов Painkiller, ще останете по- 
скоро разочаровани. От целия 
арсенал ще използвате едва 
три-четири оръжия, и то при 
добро желание да Вкарате мал- 
Ко разнообразие, иначе щом се 
докопате до ППШеа (добре поз- 
Ham от игрите за Втората сбе- 
товна), нямате стимул да полз- 
Вате друго. Лично аз прегльт- 
нах Всичко това заради добра- 
та атмосфера, но аКо не си па- 
game по тази тематика, тоба 
може би няма да е особен плюс. 


TICKETSTREAMBULGARIA 
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38yuume са почти трагични - ca- 
мо разни стонове и пъшкания, Ко- 
ито дори не са особено страш- 
ни, предвид че Всички нива са 
добре осветени и почти няма да 
се разхождате по тъмно. Героят 
не говори, а озвучаването на gpy- 
гите трима-четирима Все още 
неподдали на мутацията персо- 
нажи е просто смешно. Музика 
на практика отсъства, а филм- 
четата между нивата, макар 
много стилни и добре напрабе- 
ни, не се справят с основната 
си задача - да Ви Кажат за Какво 
стаба Въпрос Всъщност. 

А може и ga е ппбьрде педан- 
тично от моя страна да го спо- 
менавам, но В иначе отличната 
атмосфера се забелязват някои 
малки пробойни. Hakou om Вра- 
говете Ви просто са нелогични 
- например роботизираните 
Кучета, Които просто няма Как 
да са мутирали с железа по 
себе си, логично е някоп ga ги е 
сглобил, но не е обяснено Кой. 
Забелязва се и липсата на пер- 
сонажи, които човек очаква да 
Види, а не са там - например 
има пожарникари, но няма мили- 
ционери, има медсестри, но не 
и доктори и така нататък. 
You Are EMPTY е един доста 
психарски екшън, Който макар 


Е ПЪРВАТА ПРОФЕСИОНАЛНА ПЛАТФОРМА 
ЗА ПРОДАЖБА НА БИЛЕТИ В БЪЛГАРИЯ 


ЧРЕЗ САЙТА НА компанията мм. Тіске 
МОГАТ ДА СЕ ЗАКУПУВАТ ЕЛЕКТРОННИ БИЛЕТИ ЗА НАЙ-ГОЛЕМ 


tstream. 


И ПА CE РАЗПЕЧАТВАТ НА ОБИКНОВЕН ПРИНТЕР. 
ЗА ТЕЗИ, КОИТО НЕ РАЗПОЛАГАТ С ВЪЗМОЖНОСТТА ДА ПАЗАРУВАТ 


ОТ ПЕРСОНАЛНИТЕ СИ КОМПЮТРИ, Lj 
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LY ЭГУ ИЗГРАЖОА МРЕЖА ОТ МЕСТА 
ЗА ПРОПАЖБА НА УНИВЕРСАЛНИ БИЛЕТИ. 


www.ticketstream.bg 
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НА БИЛЕТИТЕ 


PC Mania 7/2007 


СЪБИТИЯ У HAC 


да не стига до Висотите на 
F.E.A.R., Вероятно ще се стори 
интересен на любителите на 
жанра. Въпреки недостатъците 
си, геймката едва ли ще Ви ос- 
тави празни, Когато я завърши- 
те. Така че напред, другари - ако 
сте Верни на Партията, няма 

да пропуснете тази игра! :) о 


• Отлична атмосфера 

• Забавни плакати с 
пропаганда 

* Добра графика 


графика 
звук 


геймплей 


* Муден геймплей 

e Отегчителни звукови 
ефекти 

* Слаб ИИ 


БУРГАС 

Магазин за мултимедии "Мат Со” 
ул. Левски 7 (тунела) 

ВАРНА 

Магазин "На тъмно” 

ул. Воден 18 

ВЕЛИКО ТЪРНОВО 

Магазин "На Тъмно" 

ул. Стефан Стамболийски 57 
ДОБРИЧ 

Магазин "На тъмно" 
ул. Независимост 1 
ПЛЕВЕН 

Магазин "На Тъмно" 
ул. Дойран 144 
пловдив 

Магазин "Music Centar” 
Yn. Отец Паисий 5 
РУСЕ 

Магазин "На Тъмно” 
ул. Г. Раковски 13 
СЛИВЕН 

Магазин "Music Mania" 
Yn. Цар Освободител 16 
СТАРА ЗАГОРА 
Магазин "На Тъмно" 


Търговски център Сити, ул. Гладстон 
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Свилен Енев 
Игра, излязла от телевизията 


Тһе ри Channel: 
e 


Great Batt 


uM отново на моя Ком- 
пютър. Защо игри за 
Вечния град излизат 
през два-три месеца? 
Причината е същата, 
поради Която се появяват и заг- 
лабия за Втората световна 
Война. Защото там, Където 
има Военно противопоставяне, 
Където издържливостта и сме- 
лостта са подложени на изпи- 
тание, Винаги ще има геймъри, 
които ще се залепят за екрана. 
Приятно e да подбереш Goücku- 
те си, да подредиш легионите 
си и да помислиш над тактика- 
та, Която ще ти донесе победа- 
та. Край Рим са се заселили 
много Вражески племена. Какво 
по-приятно изживяване от тоба 
да поизтрепете пълчища Варва- 
ри, докато чакате да дойде 
Времето за море. Можете да 
участвате 8 Пуническите 8ой- 
ни, Самнитските Войни, kakmo 
и В превземането на Англия от 
Юлий Цезар. 
Ком играта има 


50-минутна 
филмова програма 


предоставена om телевизията 
The History Channel, и уникален 
cayHgmpak, Към Който глас ma- 
лантливо разказва за подвизите 


на Марк A8pe^uü. Чудесна е Въз- 
можността да получавате ао- 
пълнителна информация Към 
сценария под формата на съзаа- 
дените за играта 30 пълномет- 
ражни Видеоклипа. 

Като цяло най-Важното Ho808v- 
Ведение В тази игра е съвмес- 
тният проект между разра- 
ботчиците и световна медия, 
Което показва, че гейминдуст- 
puama пробва нови нестандар- 
тни xogo8e за своето разви- 
тие. Струва ми се, че този 
подход е доста добър. За съжа- 
ление обаче играта не е голям 
хит, правена е с малок бюджет 
- Което си личи - и едва ли ще 
се продаде 8 гигантски mupa- 
жи. Тоба означава и че силата 
на маркетингов ход от типа 
обединение с медия може да 
не бъде оценен подобаващо и 6 
бъдеще да бъде отхвърлен. А 
ми се струва, че с удоволст- 
Вие бих играл примерно maükyH 
за управление на природен 
парк, создаден съвместно с 
Animal Planet, или Куест за Ин- 
дия или Египет, разработен с 
помощта Ha National Geografic, 
Както и Криминален екшън, ба- 
зиран на филмите no Discovery 
Спаппе!. 

Но ga се Върнем на Great Battles 
of Rome. Степените на mpyg- 


s of Rom 


ност В играта са три - лека, 
средна и Висока. Съществуват 


повече от 20 
ВидоВе Войска 


Играта предлага 14 сценарии с 
римляните и над 100 от най-зна- 
чимите сражения от антична- 
та история. Авторите са npeg- 
Видили едновременно управле- 
ние на до 20 батальона на 600- 
ното поле. Можете да организи- 
рате легионери, кавалерия, 
стрелци, могъщи бойни слонове 
и др. Възможни са и определяне 
на вида на армията и условията 
по битката според Вашите же- 
лания. Например, когато Ваши 
ckaymu оцелеят 8 битка, Вие 
имате опция да ъпгрейднете 
даден аспект от тах. Това мо- 
же да бъде ъпгрейд на тяхната 
сила, на бойните им Качества, 
на морала или да добавите по- 
Вече защитни Възможности. Съ- 
що така можете да им дадете 
повече добри оръжия и броня. 
Продължавайки ga ги ъпгрепава- 
те, ще получите достъп до по- 
Вече опции В главната битка. 
След това трябва да разположи- 
те своите единици на Картата. 
Преди тоба ще Ви бодат даде- 
ни няколко съвета за тоба kou 
от тях Вършат най-добра рабо- 


Жанр: Стратегия 
Издател: Віаск Веап 7 
greatbattlesofrome.com 
Изисквания: Р 1 GHz, 
256 MB RAM, 128 MB Video; 
Брой DVD: 1 

Платформа: PC, PS2, PSP 
Мултиплебър: Да v 


ma и при kak8u условия. Hanpu- 
Mep ga не поставяте Коне В го- 
рата, понеже те само ще ти 
пречат там, Кодето пехотата 
ще бъде по-полезна om Кавалери- 
ата. По Време на тази фаза от 
играта настрой8ате своята 
стратегия - това Включва pop- 
мации на единиците, кога тряб- 
Ва да атакуват, кога трябва да 
отидат по фланговете до Вра- 
га, да го заобиколят или просто 
да щурмуват. 

Докато преминавате през Кам- 
паниите, ще трупате злато. To- 
Ва позволява да наемате Все по- 
големи и по-големи формирова- 
ния, както и Все по-ъпгрепдвани 
антични „тюлени“. 

Към нощните баталии са Вклю- 
чени специални Визуални ефекти 
и усъвършенствани графични 
детайли. Играта е изключител- 
но лесна за усВояване. Дори 


туториъльт може 
да не се използва 


Геймплеят е динамичен, но пък 
не е особено разнообразен. Бит- 
Ките са уникални, но сравнител- 
но еднотипни. Системата за 
управление им обаче е много 
добра. Бързо и лесно можете да 
се придВижите на Всяка точка 
по бойното поле и да гледате 


® 
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сражението от Всеки ъгъл. 
Плюс са статистиките и ин- 
формацията, Която можете да 
получите. В този смисъл гейм- 
Ката може да се ползва и Като 
учебно помагало. 

След разполагането на батальо- 
ните на картата, те започват 
да се придвижват Към Врага. На 
този етап можете само да 


Марк Аврелий 


7 unit 
aide 

tn 
әу "nnn 


Ht 


стоите и ga гледате Как про- 
тича боят. След това имате 
Възможност ga издавате запо- 
Веди В реално Време, Всеки път 
Когато Видите да се появява 
някаква нова Възможност. 
Можете да задържате новите 
си Войници назаа, а да изпраща- 
те Ветераните В челните пози- 
ции. Това е Важен стратегичес- 


Въпреки че Марк Аврелий не е най-милитаристичният император на 
Римската империя, авторите на играта са избрали именно него да Ви 
придружава В приключенията Ви и да Ви съветва, Вероятно защото е бил 
известен Като философ и особено мъдър човек. 

Владетелят е роден през 121 г. В Рим. По своята природа той бил сКло- 
нен Ком Войни, но цялото му управление минало под знака на предотвра- 
тяването им. В последните години на живота си той се заселва по 


днешните български земи, Вероятно 8 римската (и съвременната) об- 
ласт Монтана. Четири години той помагал на дунавската армия на Рим 
2 да разгроми маркоманите и КВадите. Така на север от Дунав били съзаа- 
дени огромни Huuuu територии. Ha тях Марк Аврелий позволил ga се заселят приятелски 
Варварски племена. Няколко Века след mo8a по същия начин на тези земи ще се заселят и 
българите с позволението на Източната римска империята (Византия). И В Крайна сметка 
ще я надживеат. 


Зеленште поля на Мизия 


В името на Рим! 


Ки момент, защото Колкото по- 
Вече живи Войници имате, тол- 
Кова по-зрелищни ще бъдат 6a- 
талџите. 

Околната среда е добре нарису- 
Вана. Ще се сражавате В пясъч- 
ни пустини, гори, степи и морс- 
Ки Краобрежия Както денем, 
така и нощем. Можете да пла- 
нирате c8oume ходове самос- 
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тоятелно или да оставите из- 
Куствения интелект да проведе 
битката без Вашето участие. 
Графиката не е нищо особено 
за анешните фотореалистични 
Времена, но сравнително при- 
личното 0 ниво е, Вероятно за- 
щото е използван графичният 
енджин на Rome: Total War. 
Разработчиците om Slitherine 
Software и Akella обаче със cu- 
гурност могат повече. :( 

През 2005 година излезе друга 
игра със същото име - Great 
Battles of Rome, само че пред 
нея се мъдреше He The History 
Channel, а Imperivm 111. 
Любопитното В случая е, че тя 
бе дело на българската Компа- 
ния „Хемимонт“ и освен че се 
продаваше доста добре, беше 8 
някои отношения значително 
по-напред пред настоящото 
заглавие. 

В заключение ще обобщя, че то- 
Ва е една нелоша игра. Разбира 
се доста далеч е от титана 
Medieval Il: Total War, но пък си 
има своите предимства. 

Не Ви губи Времето В безсмис- 
лено събиране на ресурси напри- 
мер, а Ви позволява да се съсре- 
доточите Върху Военната част 
и стратегическите си способ- 
ности. Играта е, ако мога така 
да се изразя, опростена стра- 
тегия. Но пък 8 нея са Вплетени 
и RPG елементи. Това e пози- 
тивно, тъй като няма да npa- 
щате единиците си безогледно 
8 боя, а ще гледате ga ги защи- 
тавате, точно Както Марк AB- 
релий Вместо да си стои удоб- 
но 8 Рим, е живял дълги години 
на Балканския полуостров сред 
Войниците си, където ги е обик- 
нал и Взел моарото решение ga 
прати срещу Враговете си дру- 
ги народи, за да защити 

своите хора (Виж карето). о 


* Исторически gocmo- 
Верен сюжет 

* Образователен доку- 
ментален филмов 
съпровод 

• Акцентът са битки- 
те, ане икономика- 
та 


графика ВВ ВВ 
звук D а! 
геомплеб ва 


Нискобюджетно 
изпълнение 

• При звученето на 
музиката не настръх- 
Ваш 
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4 ките идеи Винаги са 
e О били основната npu- 
СИ чина дадена игра да 
7 1 зариби геймърите за 
EE Ш veo. Такива примери 
В исторически план има много. 
Винаги, когато излезе геймка с 
як сюжет, интересни Концепции 
и увлекателен геймплей, тя пов- 
лича след себе си огромна Вълна 
от имитатори. Те не опитват 
да доразбият 
жанра, а нап- 
ротив. Екс- 
плоатирай- 
ku хрумва- 
нията на 


други 


дс 


хора, правят нелепи опити да 
пробият на пазара. Понякога 
такива проекти успяват да се 
прочуят, защото умело Комби- 
нират нововъведенията от ня- 
Колко различни игри и по този 
начин привличат Вниманието 
на почитателите на различни 
жанрове. В повечето случаи 
обаче подобни опити са обрече- 
ни и завинаги изчезват В анали- 
me на геймисторията. 

В случая на Alpha Рите става 
Въпрос именно за беден на идеи 
проект, Който се е опитал да 
обедини В себе си елементи оп 
множество 
познати ни 


игри от близкото и по-далечно- 
то минало. Неговите автори 
Васк Еетеп! са чехи, които до 
момента имат опит само с ед- 
на игра, наречена Shade: Wrath 
of Angels. Тя бе определена om 
РС Мания В брой 12 от 2004 го- 
дина, Като “един доста любопи- 
тен екшън-приключенски хорър, 
koümo бива пренебрегван от 
повечето геймъри”. Е, след Ка- 
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ААА 


mo неуспешният първи опит на 
чехите остава недооценен, ug- 
Ва peg на Втория, Който, по мо- 
ему, ще бъде оценен no goc- 
тойнство. Всеки непредубеден 
геймър Вероятно би го Класифи- 
цирал Като 


нищо побече от 
посредстбен шутър 


Причините това да се Каже са 
много и сигурен съм, че Всеки 
от Вас ще е убеден 8 тоба Към 
Края на тази статия. История- 
та 8 Аірһа Рите е трогателно 
E тривиална. Нашият герой 

№ запива 8 киберкрочмата c 
 колеги (действието ce paz- 
Вива В далечното бъдеще), 
Когато един от пџанките 3a- 
почва ga бръщолеВи глупости. 
Той е разкъсван от мисли за то- 
Ва откъде ug8a и какво Всъщ- 
ност е материалът Hubbardium. 
Оказва ce, че Всички те рабо- 
mam за Консорциум, Който доби- 
Ва този материал и го използва 
за какво ли не. Дори напитките, 
които нашите агенти пият, са 
дестилирани от Hubbardium. Из- 
лиза, че според теорията на пи- 
яния инженер, този материал 
не е нищо друго освен Костите 
на някакво си ужасно същество, 


Жанр: Екшън J 
Издател: IDEA Games 7 


www.alpha-prime.com / 
Изисквания: Р 2GHz, E. 


512 MB RAM / 


Брой ОМО: 1 / 
Платформа: РС 7 
Мултиплейър: Не J 


Което обитава планети u acme- 
pougu. В момента на това теж- 
Ко алкохолно излияние нашия чо- 
Век допива своята чашка Нирра- 
rdium и Въпреки че е наясно, че 
той е резистентен Към тази 
съставка си, поръчва още една 
чаша. 

Именно тогава 8 киберкръчма- 
та Влиза жената, разбила сърце- 
то му и избягала с неговия прия- 
тел. Сега тя му съобщава, че 
доскорошната му най-добра 
дружка е В опасност на астеро- 
ида Алфа Прим и единственият, 
Който може да 0 помогне аа го 
спаси, сте именно Вие. Така за- 
почва Всичко В чешката игра, 
“Която от този момент ната- 
mbk ще Ви преведе през купчина 
интересни местности”... Или 
поне така твъраят авторите. 
Сюжетът на Алфа Прим е писан 
от чешкия фантаст Онарей 
Нефф, Който ce оказва, че има 
зад горба си много разкази и но- 
Вели, станали хит В бившата 
Комунистическа република. 
Сред най-силните му Книги се 
споменава 


новелата “НеВидимо- 
то Куче” 


Което Вече ме Кара да се съм- 


нявам В Качествата на фантас- 
ma. Биеща на очи 8 тези начал- 
ни моменти на играта е нека- 
дърността на актьорите, kou- 
то са се опитали да озвучат 
персонажите. Те Влагат доста 
излишни емоции В интонацията 
си и заради тоба през цялата 
игра диалозите звучат адски 
изкуствено. Общо Взето, за ак- 
тьорската игра, Алфа Прим мо- 
же да получи достойно Антиос- 
Кар или Златна малинка. 
По-нататък В играта се оказва, 
че Вашият герой ще трябва да 
се изправи срещу своите хора, 
които са построили база на ас- 
mepouga Алфа Прим и добиват 
Hubbardium по неясен за Вас на- 
чин. Цялостната атмосфера на 
астероида напомня Крещящо 
Всичко, което сме Виждали В 
Ооот 3, Ғеаг и други подобни 
игри. Гадовете (които В поВече- 
то случаи са хуманоиди) изска- 
чат от тъмното изненадващо 
8 стил, досущ Като В гореспо- 
менатите заглавия. Декорът 
agcku много напомня на този 
от Ооот с Космическите бази, 
лабораториите, Компютрите и 
M.H.. 

Тук авторите са горди с един 
елемент на геймката, който 
според тях я прави много opueu- 
нална. Това е 


Възможността 
за хакбане 


на Компютърните системи, Коя- 
то обаче е реализирана скучно, 
повърхностно и В повечето слу- 
чаи нама да Ви Върши много pa- 
бота. Основният проблем В 
геймплея на Alpha Рите според 
мен е нейната очеизваждаща 
линейност. Всичко, Което може- 
те да правите, се ограничава 
до предварително написания clo- 
жет от Онарей Нефф и екипа 
om Black Element. Не можете ga 
отваряте Врати, които me не 
са решили да бъдат отварани, 
не можете да минавате по Ко- 
ридори, които те не са сметна- 
ли за Важни и т.н.. 

Интересна е била идеята на 
разработчиците героят да мо- 
же да Взима Всякакви предмети, 
но решението с тях да не се 
прави нищо съществено, е още 
по-интересно. Така например 


club DOUBLE VISION представя 
наи-акото TEEN PARTY 
c DJ Станчо n DJ lonn G 


всяка събота от 17:00 до 22:00 часа 


можете да 8gueame Книги, кофи, 
Кутии и т.н., но не можете ни- 
mo ga ги матате по противни- 
ците си, нито да ги използвате 
по Какъвто и да е смислен на- 
чин. 

Ако говорим за разнообразието 
от арсенал В играта, по пак 
трябва да спомена само шаб- 
лонни неща. Оръжията са Класц- 
чески до посиняване, Като ав- 
торите ca Включили, пистолет, 
картечница, ракетомет и още 
няколко турбо изтъркани оръ- 
жия. В списъка има и чук, Който 
обаче не може да бъде използ- 
Ван за нищо по-интересно, ос- 
Вен чупене на стъкла. Трябва да 
спомена и друго nce8goopueu- 
нално решение на авторите по 
повод на оръжията. Със събра- 
ния Hubbardium можете да полз- 
Вате... 


Bullet Time ефект 


koümo забавя Времето и Ви ga- 
Ва отсрочка, през Която може- 
те да избегнете Вражеските 


u 
gr 


“ 


saysa FORMER person. 


удари или ga засипете гадове- 
me с дъжд om Куршуми, ракети 
и т.н... Идеята е добра, стига 
тоба да не беше М-тата игра, 8 
Която я Виждаме. Тя започна ga 
се изтъркВа малко след Мах 
Раупе. 

Като прибавим Към цялост- 
ната Картинка пълната липса 
на мрежова игра, Аірһа Ргіте се 
преВръща В геймка, която заслу- 
жаВа много бегло Внимание, мо- 
же би само от феновете на 
Doom и подобни шутърц. И mo В 
соло8 режим. Графично тя е на 
сравнително добро ниво, Като 
за приближение до реалността 
авторите са ползвали Enforce2 
енджин и Path еножин. Ako е, че 
зарежда много бързо и ВсичКо В 
нея е оптимизирано така, че да 
Върви еднакво добре на машини 
от Всякакъв Клас. 
Въпреки тоба неприсъствието 
на оригинални ugeu, побторени- 
ето на Концепции от множест- 
Во стари заглавия, липсата на 
мрежова игра, монотонността 
и скучният сюжет са сигурно 


причини, които ще поставят 
Alpha Рите В Категорията на 
бързо забравящите се заг- 
лавия. 


• Добър физически 
енджин 

• Добре оптимизирана 

* Прабена 8 Чехия 


графика В В ве 
жаза 
геймплей [ | а е е 


• Супер изтъркани 
идеи 

• Слаба игра на актьо- 
рите 

• Адски линейна 

• Няма мрежова игра 


награди от РС МАМА 
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Владимир Тодоров 


Амбициозен хърватски симулатор с привкус 
на топла лимонада 


Жанр: Симулатор 
Издател: ЈоМоор 
WwWW.Sspaceforce-game.com 
Изисквания: Р 2 GHz, D 
768 MB RAM 
Брой DVD: 1 

Платформа: РС 

Мултиплепър: Не 


Spaceforce: Rogue Universe 
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Кораб 


| 


осмосът - безгра- 
нично пространст- 
Во, единстВеното 
място, все още не- 
покварено изцяло om 
Консуматорската и просташка 
природа на човечеството, мяс- 
mo, Вдъхновило създаването на 
едни om наб-добрите игри 8о06- 
ще. Космосът Вдъхнови и едно 
малко хърватско студио, Което 
реши да се пробва 8 жанр, от- 
давна доминиран от няколко 
заглавия и малко или много по- 
забравен през последните ня- 
колко години. За съжаление на 
стабилната група от любители 
на сай-фай приключенията, kou- 
mo maünuuko се надяваха на He- 
що ново и Качествено, Зрасе- 
force се загуби някъде измежду 
порвоначалната и доста амби- 
циозна идея за създаването на 
жив, динамичен космически 
свят и опитът от страна на 
Ргоуох батев да я реализират. 


Опит за летене 


ПърВият недостатък, с който 
играчите ще се сблъскат още В 
самото начало, е липсата на Ка- 
ko8mo и да било смислен mymo- 
риъл с изключение на шепа без- 
полезни съобщения, изпратени 
Ви от изкустВения интелект на 
кораба. Spaceforce Ви запраща 
директно В Космоса, без какви- 
то и да било предварителни 
подробни наставления за ин- 
терфейса, управлението или 
мисиите. X3: Reunion 8 тоба 
отношение бе почти перфект- 
на, макар и натъпкана с бъгове 
до козирката при първоначално- 
то си излизане. 

В Spaceforce обаче ще ce нало- 
жи сами ga разгадаете Как точ- 
но действа цялостната механи- 
Ка на играта, Което Вероятно 
ще отблъсне по-нетърпелиВите 
от Вас. Точно поради тази при- 
чина, а Вероятно и защото из- 
КустВеният интелект е твър- 
де небалансиран, ще срещнете 
проблеми още при първата ми- 
сия В Кампанията, чиято битка 


се наложи да преиграя няколко 
пъти, преди да изляза победител. 
Това определено не е нормално 
начало за Която и да е игра. 
Типичен пример за Крещящата 
нужда от туториъл е и фак- 
тот, че Веднъж щом героят Ви 
качи ниво, трудно може да раз- 
берете какво трябба да прави- 
те след това. Точки ли да paan- 
ределяте, някакъв бонус ли полу- 
чавате, Корабът ли Ви става 
по-добър? Пълна мистерия. Това 
се отнася и за ВсеКи един ас- 
nekm от геймплея на Spaceforce 
- професия, търговия, диплома- 
ция, ъпгрейди. ЯВно мотото на 
играта e: ,Опрабяйте се сами”. 


СВободни Като птички 


Както Във Всеки себеубажабаш 
се Космически симулатор, и тук 
можете или да се пуснете по 
нишката на основната исто- 
рия, или да започнете ga изслед- 
Вате Космоса така, Както Вие 
намерите за добре, и да изпъл- 
нявате някоя от двете хиляди 
Второстепенни мисии, разпръс- 
нати навсякъде и обикновено 
сВързани с унищожаването на 
кораб, група от Кораби или ня- 
коя постройка. 

Вероятно ще се наложи да избе- 
рете Второто. От една стра- 
на, кампанията предлага един 
изключително банален сюжет, 
предаден посредстВом едни оп 
най-дебилните диалози, които 
някога сте Вижаали В игра. 

А от друга - нивото на труд- 
ност скача чудовищно Високо 
от мисия на мисия и щете-не 
щете, ще се наложи да се зани- 
мавате със странични задачи 
междувременно, докато натру- 
пате no8euko опит. В противен 
случай ще се преворнете В рее- 
ща из пространството отломка. 


МеждузВезани Войни 


Битките, естествено, заемат 
основно място В геймплея на 
Spaceforce. Съответно Корабът 
Ви ще бъде В центъра на Внима- 


Ват zn 
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нието - ъпгрейди, поправки или 
дори неговата пълна подмяна, 
стига да имате достатъчно 
Кредити. Както Вече стана ду- 
ма, почти Всички мисии са сВър- 
зани с размяна на лазерни изст- 
рели, Което означава, че ще се 
наложи да свикнете с Всички 
тънкости на управлението на 
Вашия Кораб, за да може да се 
противопоставите максимално 
ефективно на противниците” 
си. Ако не разполагате с ажойс- 
тик, Комбинацията от мишка и 
Клавиатура също Върши добра 
работа. Но ако Все пак имате 
проблеми и умирате повече, от- 
колкото бихте искали, Винаги 
бихте могли да прибегнете до 
услугите на наемници, които, 
срещу съответното заплащане, 
ще се наемат да Ви пазят гърба. 


Pag6a окото, 
но дразни ухото 


Най-голямото преимущество на 


P ($ сек 


Kapmama на Галактиката e огромна 


5% % URSA MINOR 


Spaceforce спрямо Конкуренти- 
me 8 жанра, Които и без това 
не са Кой знае Колко много, е 
нейната графика. Не че ХЗ: 
Reunion или Darkstar One не изг- 
леждат добре. Просто Зрасе- 
Гогсе изглежда още по-добре. 
Космосът е Всичко друго, но не 
и едно празно пространство - 
Все ще се намери Красива плане- 
та, Която да съзерцавате от- 
далече, странна аномалия, Коя- 
то да се развихри В пространс- 
тВото, или гигантска станция, 
Която да се рее грациозно В да- 
лечината. В звуково отношение 
обаче играта успява единстве- 
но да Ви дразни. Дори се справя 
с тази задача повече от успеш- 
но, особено що се отнася 90 пи- 
съците и бръщолевенията на 
противниците Ви, които прос- 
mo нямат Краб. И един Кораб да 
е останал, ще продължавате да 
чувате ,Прикрибай ме, прикри- 
бай ме!”, Което няма Как да не 
Ви подлуди след няколко часа иг- 


ра. Добавете Ком тях и изклю- 
чително нескопосано озбучени- 
те диалози, пълни със стран- 
ни интонации, и картинката 
ще стане пълна. 


С други думи 


Основният проблем на 
Spaceforce e, че е един незабор- 
шен продукт. Общо Взето като 
Всяка друга игра, пусната от 
JoWooD. Дали няколко пача ще 
заКорпят положението? Едва ли 
- проблемите са толкова мно- 
го, че по-скоро се съмнявам. Mo- 
Вероятно е да се наложи да по- 
чакаме появата на експанжън, 
който да приведе нещата Във 
Вид, както 6 случая с The Guild 
2, или пък дори на Втора част, 
Която Вероятно Ргоуох Games 
разработват В момента. Така 
или иначе фактите са на лице - 
JoWooD омазаха нещата за 


пореден път. о 


РС Мапіа 7/2007 


Купете си Кораб Втора ръка, леко блъснат от ТЕ 


Игра с голям потен- 
циал 
Огромен сват, полна 


сВобода 
Великолепна Визия 


за ааа а ви 
зж а а а є 
геймплей ВВ бб 


Осезаема липса на 
смислен туториъл 
Слаб дизайн на мисш- 
те и банална история 
Глупави диалози и умо- 
помрачително лошо 
озвучаване 
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Пламен Димитров 


Жанр: Екшън / 
Издател: Pontifex Studio  / 


www.profenix.com 7 
Изисквания: P 2 GHz, 7 
512 МВ RAM, gForce 6+ ; 
bpoü СО: 1 7 
Платформа: РС 7 


Мултиплейър: Не J 


Power of Destruction 


| о принцип съм goc- 
№ па подозрителен 
у БІ ком неизвестните 
ГЕ Ш игри с ръководство, 
Ей Ші по-дълго от nem 
страници. Но Power of 
Destruction е първата ожитка, 
на Която попадам, за Която мо- 
га да напиша статия само с по- 
мощта на тапџаћа :) Което Be- 
роятно трябва да Ви подскаже 
нещо за Количеството, но най- 
Вече за качеството на предла- 
ганото съдържание. Очевидно е, 
че проектът, макар и комерсиа- 
лен, не е Вземан много на сери- 
озно дори от създателите си, 
така че няма да потопя Рор В 
море от отровна жлъч, просто 
защото Всеки, Който Види игра- 
та, се убеждава, че тя е само 
един тест на нов енажин и Hu- 
що повече. 


В едно по-тъмно 
настояще 


Нека Ви разкажа историята на 
играта Възможно най-подробно: 
1948 г. - германците печелят 

Втората световна Война. 1980 


SCORE: 90 


г. - един Войник от Вермахта 
(играчът) се разбунтува срещу 
Партията... 

Ами да, това е. Не си спеста- 
Вам никакви неочаквани обрати 
или засукани npegucmopuu и би- 
ографич на героите. Сюжетна- 
та линия е скъсена до абсолют- 
ния минимум и е оставена на 
Въображението на играча. Раз- 
бира се, аз не стигнах много 
напред В развръзката - Вярно, 
че това ми е работата, но едва 
ли много хора ще са достатъч- 
но отегчени и без Всакаква gpy- 
га работа, че да ce дотътрят 
до Края. Това не е проблем - Вся- 
Ко ниво е подробно описано 8 
роководството :) 

Геймплеят на PoD е 


опит да се 
пресъздаде 


"атмосферата" на “старите” 
игри, но не се уточнява за Коя 
атмосфера и kou игри точно 
става Въпрос.Ако лично аз се 
изправях срещу цялата немска 
армия, бих се постарал да си се- 
дя В шубрака а ла Сам Фишър, 


Сносна графика 
Побей om миналото 
(спорно) 

Май няма други 
плюсове 


ЕТТІ 


геймплей | | 71 а 


* Неприятен геймплей с 
малко нива 

* Кофти управление, 02- 
ромна трудност 

• Списъкът 
продължава... 


но нашето момче решава, че 
пряката конфронтация е най- 
правилният път. В повечето Hu- 
Ва стоите неподвижно на едно 
място и пуцате с Картечни- 
ца/абтомат налитащите тала- 
зи от Врагове, сред koumo mo- 
дерни изтребители, хеликопте- 
ри, катери и други такива. В 
други нива платформата, на Ко- 
ято сте закотвени, се мести. 

В трети можете ga се авижи- 
те свободно по нивото, но само 
В ограниченията на няколко 
квадратни метра (да не си по- 
мислите, че нивата са Кой-знае 
Колко - само 11). Условието за пу- 
цане остава същото. Целта е 
да издържите без да умрете, 
докато изтече Времето, Като 
след Всяко ниво можете да си 
Купувате още Живот или pake- 
ти. И така до Края, Където... 
(соспенс) ще се изправите сре- 
щу самия фюрер на Третия райх 
- Адолф Хитлер, наметнал mech- 
броня и обстрелващ Ви c pake- 
ти! Не се бозикам, ще се стре- 
name c 91-годишен фюрер, Hab- 
лякъл модифицирано шаси на 
фолксВаген... Тази идея е толко- 
Ва абсурана, че сърце не ми ga- 
Ва да обиждам интелектуалния 
Капацитет на авторите - явно 
дори те самите не се Вземат 
на сериозно, Което, разбира се, 


/ PIT НИТЕН | 


How fast can u run... 


PC Mania 7/2007 


e хубаво. 
Едно om Haü-HenpuamHume неща 
8 PoD е нивото на mpygHocm - 
ожитката е убиец на мозъчни 
Клетки. Човек би помислил, че 
една подобна игра напротив би 
піряббало ga е мизерно лесна - 
че Кой иначе ще се занимава с 
нея изобщо? Но не, ще се пази- 
me от изтребители, koumo 
изстрелват ракетите си около 
1 секунда преди те да Ви улучат, 
моторни лодки, които издържат 
на стотици Куршуми и т.н. Не 
стига че картечницата често е 
единстВеното Ви оръжие, ами и 
ПРЕГРЯВА! Това е хубав детайл 
8 Battlefield, Ho 8 такава аркада e 
просто тъпотия. ОсноВен Bu- 
Ho8Huk за трудността е управ- 
лението - невъзможно е да npo- 
мените чувствителността на 
мишката, което означава, че 
често ще стреляте В неправил- 
ни окръжности навсякъде около 
Враговете си, само не и В max. 
Графиката е прилична, но В ни- 
Какъв, никакъв случай достатъч- 
на, за да изкара тази “игра” от 
кофата за боклук. 

Така че не теглете PoD (не мо- 
га да си представя, че ще по- 
мислите да cu я Купите), освен 
ако не сте безкрайно отегчени 
и умиращи от скука. Тоба е, ду 
нямам Какво да добавя. е 
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МООПОВЕ 


Пламен Димитров 


Рітр ту дате 


Copperhead: Retaliation 
- Dungeon Siege 


http://www.derekwarner.net/derek/ 
page.php?6 
Статус: ГотоВ 


огато излезе през 
2003, Dungeon Siege 
беше едно cmpaxom- 
HO екшън-ВРО, Което 
обаче не успя да пос- 
тигне Високите цели, които cu 
поставяше - убиец на Diablo и 
така нататък. Въпреки това 
отВореността на играта Към 
модифицирана поддържа и до 
днес подклажда интерес Към 
нея. Графиката 0 е остаряла - 
факт, но Както често се случва, 
Визията не е най-бажното. 
Copperhead: Retaliation е пълна 
КонВерсия на 05 - на практика 
е сменено Всичко, освен графич- 
ният енджин, че дори и топ e 
претърпял промени. Други са 
моделите на участниците, сис- 
темата за 8одене на бой, деко- 
pume, звуците и дори e добаве- 
но Кратко филмче. От фентъзи 
света на DS се пренасяме В бъ- 
дешето и Вече Водим 6umku не 
с лъкове и стрели, а с лазерни 
пушки и базука. 
ИнВентарът на героя ни е npo- 
менен и магическите пръстени, 


222 Copperhead: Retaliation - Dungeon Siege 
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амулети и друга такава безпо- 
лезна железария е заменена с 
КиберпристаВКи и енергийни 
щитове, колбите с живот - със 
спринцовки и т.н. 

Стрелбата е автоматична, om 
играча се изисква основно ga 
отбягва огъня на протибници- 
те си (което е малко птъпо, при 
положение че говорим за лазе- 
ри, които би трябвало да се 
движат с приблизително 
300,000 километра В секунаа, 
но Какво да се прави). Като ця- 
ло модот е лесен и приятен за 
игра и ако още пазите gucko8e- 
me cu с Dungeon Siege, нищо не 
Bu пречи ga го пробвате. 


StarCraft: Хе’пада 
Уепдеапсе - Соттапа 
& Conquer Generals 


http://redsys.ru/index.php?pid-6 
Статус: прекратен 


оламата геймновина на 
годината стана избес- 
mHa преди по-малко om 
месец: Blizzard обявиха 
StarCraft 2 и Вече 99% 
от аудиторията потрива ръце 
и точи лиги (чудно дали някой 
не обмисля да се замрази В Крио- 
Камера за година-две, за да си 
спести чакането). Това ще е Иг- 


--«- 


РС Мата 7/2007 


ОМТНЕ ОМО 


StarCraft: Xel'naga Vengeance - Command 8 Conquer Generals 


pama. 
Om момента на излизането 0 
Всички стратегии ще премина- 
Ват през неизбежно сравнение 
с нея, Както В момента Всички 
ММОВРС-та минават през срав- 
нението c WoW, Въпреки наличи- 
ето и на други стойностни заг- 
лабия на пазара. Няма Как. 
Blizzard притежават душите ни. 
Същевременно руснаците от 
Redsys се наложиха Като npogyk- 
тивни хора - тяхно дело е pu- 
мейкот на Red Alert 2 8 3D am- 
мосфера, Който може би помни- 
те отпреди няколко броя. Въп- 
росните братушки се заели да 
направят римейк и на StarCraft за 
една от любимите си платформи 
- графичната машина на C&C: 
Generals. ЗаВръзката трабвало 
да продължава историята на хиб- 
ридите зерг-протос на Самир 
Дюран от ЗС: Вгоодмаг и промо- 
ционалните филмчета от този 
мод известно Време наливаха 
масло В огоня “Тоба 5С2 ли e?". 
Някъде по средата на разработ- 
Ката обаче се случило фатално- 
то за Всеки “няма да го бъде" 
проект - авторите получили 
писмо om Blizzard със заповед да 
прекратят работата си. Че 90- 
pu u а спазили, Въпреки слухове- 
те за хай-тек беззаконието 8 
Русия. Така поредният наполови- 
на завършен Mog 3a Generals 


угаснал - тая платформа носи 
някаква лоша поличба. 

Ще си Кажете - “ама онези зад 
проекта Revolution нали и me 
правят същото?" Да, ама не. 
Разликата е там, че Революция- 
ma e за WarCraft Ill, moecm пак иг- 
pa на Близард и парите om ебен- 
туални продажби (на играта на 
Която тръгва модът) Все оти- 
Ват при тях - със или без 5С2. 
Не изключвам Възможността ga 
намерите бета на Вопросния 
мод някъде из дебрите на ин- 
тернет под името StarKiller, но 
ако искате да поиграете ис- 
тински StarCraft В три измере- 
ния, ще почакате още малко. 


Equilibrium: Най of 
Mirrors - Max Payne 2 


http://hom.paynereactor.com 
Статус: Готов 


ледали ли сте Equilibri- 
ит? Това е един доста 
приличен екшън филм, 
който обаче имаше не- 
щастието да излезе ня- 
Колко години след The Matrix и 
остана В неговата сянка, зак- 
леймен от повечето любители 
на Киното Като просто един 
rip-off (макар ga е бил замислен 
преди Матрицата). Лично на 
мен толкова ми хареса, че дори 


гледах “духовното” My продълже- 
Hue - Ultraviolet – грешка, с Коя- 
то не бих наказал и най-омраз- 
ния си Враг. В него бяха демонс- 
трирани основите на така на- 
речената Gun Kata - бойно из- 
КустВо с огнестрелни оръжия 
(въображаемо, разбира се). 
Според принципите на Gun Kata- 
ma позицията на Всеки yuacm- 
ник 8 дадена престрелка може 
да бъде предвидена чрез gemaü- 
лен анализ на хиляди други бое- 
Ве, като по този начин майсто- 
рът на това изкуство може ga 
остане на практика неуязвим, 
Като се пази от статистичес- 
Ки предвидимите траектории 
на летящите около него Куршу- 
ми и същевременно да уВеличи 
ефективността на стрелбата 
си с над 120%. 

На! оҒ Митогз е модификация, ин- 
спирирана именно от тази ku- 
нолента. Не знам доколко е уре- 
ден Въпросът с авторските 
права, но по Екбилибриум така 
и не беше направена официална 
игра, пака че Вероятно няма 
проблем (поне от морална глед- 
на точка). В нея сте поставени 
В ролята на тетраграматонс- 
Кия свещеник (сложно е за обяс- 
нение :)) Джон Престън (главен 
герой на филма), най-добрият 
от най-добрите В споменатото 
бойно изкуство. 


ДВиженията му са моделирани 
отлично и е наистина удоволст- 
Bue да го гледате Как борави c 
абата си пистолета. Включени 
са няколко игрови режима, сред 
koumo преиграване на последна- 
та батална сцена на Equilibrium, 
отборна игра, kegemo подпома- 
гате един отряд МРС-та срещу 
друг и Какво ли не. Този мод са- 
мостоятелно заслужава gecem- 
ka и ako не друго, поне ме nog- 
тикна пак ga изиграя Max Payne 
2, Която си е Класика сама по 
себе си. 


Beyond Ше Red Line - 
Freespace 2 


http://www.game-warden.com/bsg/ 
Cmamyc: bema 


рябва да призная, ue 

никога не сом бил го- 

лям фен на Battlestar 

Galactica - липсата на 

Кабелна телевизия мо- 
же и да има нещо общо с тоба 
:) (че на Кой му е притрябВала 
телевизия, Като си имаме 
нет?). Когато някои om актыо- 
рите от сериала се появиха 8 
C&C3: Tiberium Wars, ги гледах 
със зле npukpumo недоумение 
(“Абе Всички казват, че били из- 
Вестни от някъде, ама да пукна 
ако знам отКкоде?!?”). 


Все пак нямаше Как да не обър- 
на Внимание на Beyond the Red 
Line - напълно самостоятелна 
модификация за Космическия cu- 
мулатор Егеезрасе 2. Ако сте 
пропуснали тази игра, няма 
страшно - модът e stand-alone 
и няма да Ви е нужно нищо дру- 
го, освен инсталационния му 
файл, за да го подкарате. 

В BtRL поемате ролята на пи- 
лот от флотата на хората, оп- 
летени 898 Войната си срещу 
биомеханичните Cylons. Модът 
е Космически аркаден симула- 


We. 


Beyond the Red Line — Freespace 2 


PC Mania 7/2007 


тор, подобно на технологичнџа 
си баща. Включва В себе си дос- 
та детайлни и добре изпипани 
модели на Космически Кораби 
(Viper Mk ІІ, Viper Mk VII, Raider, 
които Вероятно са добре позна- 
mu на почитателите на BSG), 
напълно авторско озвучение и 
аудио-ефекти, собствена Кампа- 
ния, Която по думите на авто- 
рите протича паралелно с Opu- 
гиналната и дори мултиплейър 
поддръжка.Какво повече може 
да се желае? Всички по Кора- 
бите си! 6 22 


49 


| РЕТРО ЗОНА. 


Лили Стоилова 


Началото на една 


современна легенда 


Tomb Raider 


ного, много отдав- 

на, чак през далеч- 

ната 1996 г., Тоби 

Гард работеше по 

модела на своята 
нова героиня. Именно тогава по 
случайност допусна грешка и 
бюстът 0 нараства със смаова- 
щите 150%. Колегите му го оку- 
ражиха да запази резултата om 
щастливия инцидент Във финал- 
ната Версия на зараждащия се 
женски Вариант на Индиана Джо- 
унс. Така по чиста случайност 
момичето, Което щеше аа се 
казва Laura Cruz, се сдоби c изве- 
стните си дори десетилетие 
по-късно форми. Противно на 
широко разпространеното мне- 
ние, че именно тоба довежаа до 
успеха на първата бойна мада- 
ма, Клонирана Впоследствие go 
безобразие и известна днес nog 
името Лара Крофт, смея да 
твърдя, че играта предлага ga- 
леч повече от това. 


Формулата на успеха 


Геймплеят на първия Tomb Raider 
е уникален за Времето си. Ди- 
зайныт на нивата достатъчно 
усложнен, за да Ви Кара да мисли- 
те, а не само да стреляте и да 
muuame. Нещо повече. По това 
Време Лара е първата по рода 
си и персонажът е женски, не ca- 
мо за да провокира мъжката ау- 
дитория, а Haü-Beue защото aß- 
торите залагат на нейната хи- 
перподвижност, за да избягва 
опасностите чрез акробатичес- 
ки трикове (по-късно превърнали 
се В нещо Като запазена марка). 
Тоба им позволява и да създадат 
един от най-запомнящите се 
Като дизайни на нива. Дотолко- 
Ва, че днес, претворени В Аппі- 
versary, me будят спомени y игра- 
ча, Видял ги преди цяло десети- 
летие (и повярвайте, не ce дъл- 
жи само на добра памет). 
Запомняща се е и историята на 
археоложката, която тръгва 
след изгубен артефакт, свързан 
с Атлантида. По Време на прик- 
лючението историята Ви шама- 
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росва с няколко неочаквани обра- 
та и Ви превежаа през локации 
Като Перу, Гърция, Египет и go- 
ри самата Атлантида. 

Играта е безспорен хит и Както 
разбирате, жъне невероятни ус- 
пехи, когато е нова. Печели 
Origins Award 3a Best Action 
Computer Game of 1997. 

Но Всички знаем, ue В природата 
съществува баланс. Всички хвал- 
би сякаш бибат компенсирани 
по-късно от негативните pe8lo- 
та, които събират някои om 
последвалите части на 
поредицата, която, спо- 
ред много играчи, се 
превръща В същински ла- 
тино сериал. Приключени- 
ята на Лара се прости- 
рат до момента на терч- 
торията на осем игри и 
допълнителни нива Към 
някои om тях. 

За много от по-новите ue- 
рачи, които са пропуснали 
първоначалния успех Ha ue- 
рата, анес очевидно са 
само pe8lomama, пълни с 
Критика към поредицата 
заради HeüHama неизчерпа- 
емост. Те достигат Връхна точ- 
Ка при шестата част. Тогава 
EIDOS решават, че трябва ga се 
завърнат Към Корените на игра- 
та и първоначалната формула 
на успех. Повикват обратно То- 
би Гара, Който след първата 
част не работи по проекта и 
поверяват новата игра на 
Crystal Dinamics. Тоба e нао-добри- 
ят ход, Който издателите 
предприемат след издаването 
на първата игра. 


Трябва да се Види... 
и имате два шанса за 
тоба 


Днес TR1 звучи наистина ретро. 
Във Визуален аспект е доста 
грозновата, хиперръбата и мо- 
же би единственият плюс e, че 
оставя много на Въображение- 
то. Музиката обаче си остава 
класическа и много добра, но не 
може да бъде чута под ХР или 
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Win 2000. Това е причината горе- 
що да препоръчам на Всеки, koü- 
то реши да Види за Какво става 
дума В тази игра, да изтегли но- 
Вопоявилите се пачове, които са 
силно разпространени В мрежа- 
та. 

Пачовете обаче сякаш не са goc- 
татъчни и игра Като тази наис- 
тина си струва да бъде Видяна. 


Жанр: Приключение 
Издател: Eidos Interactive / 


Core Design 


www.tombraider.com 
ji 


зисквания: P 33 MHz, 
54 МВ RAM 
Брой СО: 1 
Платформа: РС, Мас, Р5, 
Беда Saturn, N-Gage, РРС / 
типлебър: Не 


(КӨЖЕ 


Но не Както я Виждаме днес, а с 
очите, с Които бихме я гледали 
преди десет години. Затова 
напълно уместно на пазара се 
появи и Tomb Raider: Anniversary, 
която Ви дава тази Възможност 
8 нова опаковка и Която пре- 
поръчвам на Всеки, който няма 
нервите да превърти и 
оригинала. о 


Аы, ~ 
Екстремни усещания 


Да бъдеш най-бърз и да запазиш 
контрол дори там, където няма път - 
това е духът на ОКТ". - 


WWW.codemasters.co.uk/dirt 
$ www.pulsar.bg 


| PC 
әуә = => PLAYSTATION = 
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Пикник край пътя... 
Џ 


[aug за начинаещия 
S.T.A.L.K.E.R. 


“Привет Сталкерчета, как e xa- 
Вата? Охо, печени пържоли от 
мутирал комар.. я дайте насам. 
Не е лек сталкерският живот, 
не е-е-е! Слушайте батко си, 
прекарал толкова часове 8 3o- 
ната, Колкото младоците не 
могат и да си представят. 
Сблъскал се с Всичко - от мути- 
ралите прасета и ненаситните 
за кръв невидими гадове, go 
бойните отряди на полуделите 
Монолитци. И оцелял след Всич- 
Ко това... Как беше оная приказ- 
Ка - Ще живее, но ще kyua', а 8 
Зоната има много неща, Които 
могат да ти отВинтят тъпа- 
та Кратуна, ако си достатъчно 
глупав да се натресеш В тях... 
или болтовете са ти свършили. 
Бе, я дайте Водката, че нещо 
много се замота...” 


Закърпи я! 


Първо, още преди да си настро- 
иш контролите, трябва ga нап- 
равиш нещо, без което 
S.T.A.L.K.E.R.-om е чисто Косане 
на мъките - пачване. Не че не 
можеш ga я Врътнеш и на Вер- 
сия 1.01, но това означава да си 
готов Във Всеки един момент 
да бъдеш изхвърлен на дескто- 
па, а след това да се окаже, че 
най-близкият mu сеов се е cka- 
пал. Освен това непачната, uz- 
рата се бъгва много брутално 
при Всеки опит да я играеш по- 
свободно от основната сюжет- 
ната линия, губейки почти цяло- 
mo 0 очарование. 3a бъговете и 
неработещите неща да не го- 
Ворим. 

Този текст е писан на базата 
на пач 1.3. В него са оправени 
Всички простотии и неработе- 
щи странични Куестове. Има 
малки промени В геймплея, а 
търговците на оръжие npeg^a- 
гат абойно по-разнообразен и 
адекватен инвентар. Бойните 
костюми пък се износват с Вре- 
мето и покрай щетите, Кошто 
поемате, и имат нужаа от смя- 
на. Което пък, от своя страна, 
прави нужни парите В играта, 
засилва елемента с търсене и 
продажба на артефакти, засил- 
Ва съспенса и прави заглавието 
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най-добрия шутър от излизане- 
то на едно друго, разделено с 
точки заглавие насам - F.E.A.R. 
Ако се притеснявате за Версия- 
та на играта си - то спокойно - 
независимо om релиаза можете 
да я пачнете безпроблемно - 
стига да сте запазили оригинал- 
ното .ехе. Сейвовете, напрабе- 
ни от базисната Версия, не ра- 
ботат с първия и Втория пач. 
Можете да намерите пачовете 
8 секцията новини на 
www.pcmania.bg. Дали е задължи- 
телно да ги сложите - НЕ, ще Ви 
спестят ли адски много ядове и 
ще направят ли играта много 
по-интересна и готина за цъка- 
не - ДА. 


Брони, оръжия 
и атмосферни условия 


За разлика от повечето игри В 
жанра 8 5Т.А КЕ.Н. имате uH- 
Вентар. Лимитът му е 50 Кила. 
С тях тичате и Вървите Hop- 
мално. Ако го надвишите до 55, 
ще се изморяВате много по-бър- 
зо при спринт, а от 55 до 60 
стамината Ви ще пада дори ca- 
мо да ходите. Над 60 спирате 
на едно място и не можете да 
мръднете. Което, Както сами 
се досещате, не е оферта по 
Време на битка - затова Внима- 
телно с бутона за взимане на 
предмети. Най-добре е да пре- 
търсвате телата едва 8 Края 
на престрелката. При добър ме- 
ниджмънт на аптечките, прев- 
ръзките и амунициите ще мо- 
жете да носите пистолет, 2 
автомата и снайпер/пушка пом- 
па без проблем. РПГ-то и грана- 
тометът тежат адски много, 
мунициите им са малко и В об- 
щи линии ги използвайте само 
на мястото, Където ги omkpue- 
те. Същото Важи и за храни- 
телните продукти. Веднъж на 
24 часа трябва ga хапнете или 
ще пукнете. Много от Вразите 
носят консерви - преджобваџте 
ги и папайте на място. Само 8 
местността Dark Forest си Купу- 
8aüme и си носете 2 салама за 
из път, тъй Като зомбитата 
нямат нужда от храна и не си 
носят. След последната Кръпка 
броните Вече се изхабяВат ka- 
то оръжията с течение на Вре- 
мето. Това, освен че засилва 
нуждата от постоянното им 
заменяне, прави адекватно и 
тяхното разнообразие. Брони- 
me са прекалено тежки, за ga 
носите резервна В инвентара 
(освен ако не искате да се от- 
Кажете от някое оръжие) - ще 
получавате нови от Куестове- 
те (тези, Кошто не са по основ- 
ната история), koumo след из- 
Вестно Време ce презареждат 
и можете да направите пак. 
Към Края на играта изборът Ви 
на броня се свежаа до 4. Научно- 


изследователски брониран Кос- 
тюм, екзоскелет, и броните на 
една от двете големи сталкер- 
ски фракции - Duty и Freedom. 
Първите два Костюма са Haŭ- 
добрите и най-скъпите (80 000 
и 100 000 рубли). Научният пред- 
лага най-добрата защита om 
Всякакви гадости (огън, радиа- 
ция, експлозии - до 90% от ще- 
mume се редуцират). С него мо- 
жете да се разхождате преспо- 
кодно дори и сред най-злобеши- 
те аномалии, удряйки по една 
аптечка от Време на Време. Ек- 
зоскелетът е най-слабо защи- 
тен от аномалии, но пък 80% 
Куршумоустойчивост Ви правят 
практически неуязвим и Ви поз- 
Воляват да се разхождате срав- 
нително спокойно nog Кресто- 
сан Вражески огън. Проблемът с 
него е, че е зверски тежык и В 
момента, В Който го облечете, 
няма да можете да тичате. Мо- 
жете да го Купите от базата 
на Егеедот или да получите уни- 
Кален такъв след изпълнение на 
задача за тях. Стандартните 
бойни Костюми на Егеедот и 
Duty ca с една идея по-добри om 
стандартните сталкерски, но 
са no-ckenu и можете ga си ги 
Купите, единствено ако сте В 
добри отношения с някоя от 
фракциите. Всеки един от че- 
mupume костюма е оборудван c 
фенерче и подобрен прибор за 
нощно Вижаане, правещ образа 
по-"нормален" и с Везможност 
за употреба на светли места. 
Дори само това ги прави задъл- 
жителни, заради стотиците 
тъмни местенца В играта, а па- 
норамна Картина през нощта 
бие от Всякъде срамежливия 
лъч светлина на фенерчето. 
Същото е и положението с оръ- 
жията. Всяко едно om max има 
няколко характеристики - ско- 
рострелноста и пробивната 
мощ са ясни. В Handling Влизат 
откатът, точността и шан- 
сът за засечка. А животът на 
оръжието се определя от него- 
80mo durability - Колкото по-нис- 
Ко, толкова по-зле. Всичко Влияе 
Върху него, но В общи линии 
употребата му Във Влажна cpe- 
да със силна радиация, или да 
поемете гранатен Взрив дока- 
то стреляте са най-пагубни. To- 
Ва В комбинация с небозмож- 
ността да поправяш оръжията 
прави уникалните модифицира- 
ни пушкала с доста Кратък пе- 
puog на употреба, особено на 
средните и Високите нива на 
трудност. В общи линии - Haŭ- 
доброто оръжие е това, Което 
ползват Враговете Ви. Да, нищо 
не Ви пречи да Влезете 8 база- 
ma на Freedom и да си Вземете 
скорострелния снайпер със заг- 
лушител, трепещ Всичко с ня- 
Колко Куршума В торса. След 
това ga изметете Агропром 


или Лаборатория 16. Но Каква 
полза, ако се стискате за Всеки 
Куршум и след първите 10 гада 
амунициите свършат. 
Точността Ви при стрелба се 
Влияе от Всичко, от Качество- 
mo на оръжието до това дали 
Вали дъжд или сте В силно pagu- 
оактивна област. Между друго- 
то, може да спестите адски 
много патрони В зоните със 
зомбита. Горките сульовци 
имат забавено Време за peak- 
ция (ама са agcku точни, ако 
почнат да те стрелят, мамка 
им), a тиймплеят им и интелек- 
mom ca ги хванали липсата. За 
това просто им скачайте на 
нож - падат от 1 или най-много 
96a удара. Другият Вариант е 
да притичате през нивото и да 
се скриете зад някой ъгъл или 
ограда. Изпушете една цигара 
или изяжте един Кроасан. Кога- 
то своршите, Всички глупчовци 
ще са се събрали В перфектна 
групичка за граната - безплатни 
фрагчета, хе-хе. 


Артефактите 


Можете да екипирате абсолют- 
но Всеки намерен артефакт, Ка- 
то лимита, Който можете да 
носите едновременно Върху се- 
бе си, е 5, В раницата - за Колко- 
то стигне място. Арглефакти- 
те са сравнително леки - 0.5 Кг. 
и при положение че повечето 
ВърВят за 2500 рубли, се прев- 
рошат В доста удобни за пър- 
гобия. Освен позиционираните 8 
играта артефакти след Всяка 
аномалия остава по един. Голе- 
мината му зависи от нейната 
сила. Животът на аномалиите 
и техните позиции ca Random 
при Всяко зареждане на ниво, но 
не могат ga надвишат 1 игрова 
седмица. С други думи - има 
места с голямо скупчване на 
аномалии, koumo след Като npu- 
Коткате добър защитен Кос- 
mloM (scientist или някой от про- 
изводните му), можете спокой- 
но да прибирате “реколтата” и 
да си осигурявате по 35-40 хиля- 
gu на разходка. 

Артефактите са няколко основ- 
ни типа, а всеки има три "8ep- 
сии”. Повечето предлагат бонус 
Към някоя от основните Ви де- 
фанзивни статистики (куршу- 
мо-, ударо- и 8зрибоустойчи- 
Вост), но за сметка на тоба ге- 
нерират радиация (която може 
да е смъртоносна, ako He ея 
Контрирате със спецификите 
на костюма си или с друг арте- 
факт). Задължително носете 
предмет, увеличаващ заравето 
Ви с 150, 200 или 400 процента, 
независимо от редукцията на 
защитата Ви. Добавете най- 
добрите Версии и на следните 
артефакти. Антирадџационен 
(около огнени аномалии), намаля- 
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Ваш стамината Ви, но позболя- 
Ваш Ви да носите “заразни” 
предмети. 100% повече стами- 
на, намиращ се около електри- 
чески аномалии (на Втория 
етаж на стълбището, Водещо 
Ком Лаборатория 16. Последни- 
ят ще Ви позволи да muuame 
страшно дълго, ако сте с тегло 
go 50 килограма, и ga не ce u3- 
моравате, а дори да регенери- 
рате стамина, когато ходите с 
тегло go 60 Килограма. 

Освен бармана и търговеца В 
началото Всеки сталкер има 
малка сума пари, Която може да 
не достигне, за да изкупи npeg- 
метите. Оглеждайте се за 
сталкера си за уникални имена 
(повечето ca Vitka The Great или 
нещо cu. Тези, koumo са само c 1 
- Martin, Volk и m.H., са уникални). 
Те носят доста сериозни суми. 


Безплатна защита 
8 началото на играта 


След интрото и срещата си с 
Търговеца, излезте от бункера 
и Влезте 8 сталкерското селце 
точно пред Вас. Там можете да 
Вземете Куест om Wolf. Той e 
застанал до лагерния огън, с 
гръб Ком Къща, Към покрива на 
Която има дървена стълба. Ka- 
чете се по стълбата и Когато 
стигнете дупката отвора В 
покрива, Клекнете c [CTRL] и 
[51]. Само ue не Влизайте на 
самия таван. Огледайте се точ- 
но до стълбата. Ще забележи- 
те, че от Външната страна на 
покрива минава перваз. 
Опитайте се да минете по не- 
го. Той е наистина малък и мо- 
же да не Ви се получи от първия 
onum - движете се бавно. Целта 
е да стигнете до ръба, Където 
можете да се изправите и да 
минете от горната страна на 
покрива по Керемидите. 

- Ако успеете - продължете по 
покрива, maka че стълбата и 
Wolf ga са зад гърба Ви. Целта e 
да се засилите (бутона за 
спринт) и да прескочите на 
следващата Къща - Крайна за ce- 
лото. При успех отново продъл- 
жете по покрива и стигнете до 
горния му лав ъгъл (отново 
стълбата и Wolf са зад гърба 
Bu). Там почти 8 Края на покри- 
Ва има малка дупка между goc- 
kume. Вътре на ръба до gynka- 
та има сандък, счупете го с ня- 
Колко изстрела и се пресегнете 
през дъските да Вземете Кос- 
тюма. Очаква Ви Mercenary Suit, 
който е най-добрата Ви алтер- 
натива за цялото ниво, или до- 
Като не докопате Сталкерски 
Костюм. Има фенерче, но няма 
прибор за нощно Виждане. По 
покривите на останалите сгра- 
ди има разпръснати сандъци с 
благинки. Можете да ги достиг- 
нете, ако прескачате от дъска 
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на дъска. 

Пак В първото ниво, ако мине- 
те по улицата, Водеща до счупе- 
ния ЖП мост, блокиран от Воен- 
ните, тръгнете преди моста 8 
ляво, докато стигнете до изос- 
табена индустриална сграда - 8 
нея се разровете по телата и 
сандъците и ще откриете заг- 
лушител за пистолет, Който 
можете ga монтираме на Всеки 
модел патлак или SMG. 


Уникални оръжия 


B нибото Junkyard Веднага В ля- 
Во можете да изпълните Куес- 
ma и да защитите сталкерите 
или да ги оставите да измрат 
(ако са заобиколени от бандити 
и метнете граната, избивайки 
Всички, няма да Ви спадне репу- 
тацията). 

Водачът на сталкерския отряд 
има персонализиран АК със сгъ- 
Ваем приклад и със заглушител 
и повишена точност. Следвайки 
Куест линията за Стрелок, ще 
nonagHeme В неговото скрива- 
лище (кръгла шахта В един от 
kopugopume). Там ще намерите 
личния му голям АК с подобрена 
точност и скорострелност - 
нао-доброто оръжие до среда- 
та на играта, може да му се 
монтира Zoom прицел. 

В нивото с бара, точно на Вхо- 
да, има глутница Кучета, Които 
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нападат Всички. Ако не ги изби- 
ете (има Куест за това) рано 
или Късно, един от сталкерите, 
патрулиращи из града, ще се на- 
дене на тях. Той носи уникална 
Thunder карабина, c подцевен 
гранатомет. Тя има Всички ха- 
pakmepucmuku на стандартния 
Thunder (скорострелност, пора- 
зяваща мощ и точност - почти 
най-доброто оръжие В цялата 
чгра, само един автомат е по- 
оферта), но използва доста ев- 
мините и масови руски 5.45 мм 
патрони. 

До научния бункер преди да се 
на8рете ga изключвате Брейн 
скорчъра (пак там, но Вече В са- 
мия Комплекс - В ляво - има стал- 
Керски сандък, 8 Който ще на- 
мерите Спас 16 пушка-помпа - 
идеална за разправяне c Blood- 
Sucker-u) има паднал хеликоптер 
(вижаа се на Картата). Зад него 
ще намерите тялото на Гордън 
Фриймън (ga - същия, Half Life). 
Той е изпратен 8 света на 
Stalker om С-тап. Ho явно му е 
дошло В повече. В личния си лог 
споменава, че е бил принуден да 
замени Верния “кози крак" 
(сгомбаг) за щафета салам и 
Консерва c Копърка (без maŭ- 
тап). В тялото му ще намери- 
те и един от най-добрите пис- 
полети. 

На последния етаж на Комплек- 
са над Лаб 18 (след Като се зах- 
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лопнат Вратите Вътре - заст- 
реляйте шматкащата се cem- 
линка - тоба е мутантът Ройег- 
gaist и moü Всъщност Ви държи 
заключен) ще намерите и пьрбо- 
то си РПГ седмица. Можете да 
се пробвате на хеликоптера, но 
няма смисъл да го разнасяте. 
Gauss Gun ще намерите, ако 
застреляте някой от снайпе- 
ристите по покривите на сгра- 
дите до Виенското Колело. С 
малко Късмет оръжието (с още 
повече Късмет и тялото с go- 
пълнителните амуниции) ще 
падне при Вас. Иначе около Чер- 
нобил е бъкано с такива. 


Аномалиите 


Аномалиште не са голям проб- 
лем. В момента, 8 Който набли- 
жите някоя, екранът Ви ще се 
промени, а датчиКыт ще запџу- 
Ка сорцераздирателно. Важно- 
то е да не се стряскате и да 
използвате болтовете (6 бу- 
тон), за да определите точно- 
то им местоположение. Проб- 
лемни са само големите струп- 
Вания, но с Костюм с добра за- 
щита дори можете да ги изпол- 
звате В сВоя полза - повечето 
Врази не подбират от Къде и 
как минават. Но се пазете осо- 
бено много от “забихрянията”. 
По-слабите от тях могат лошо 
да Ви прецакат, но по-силните 


Ви изпиват кръвчицата почти 
на максимум Въпреки защитите 
и артефактите Ви. Много mpyg- 
но е аа се измокнете от едно 
от тях, ако Ви засмуче, а Өлезе- 
те ли В струпване от няколко 
“забихряния”, по-добре се моле- 
me последният Ви сейв ga не е 
много назад. 


7-те финала 


В зависимост от тоба дали 
следвате Куест линията Стре- 
^ok или се набутате 8 Чернобил 
и тоба с Колко Кинти разполага- 
те, Кого и Как сте убили и Какво 
решение вземете, ще станете 
свидетел на един от 7-те фина- 
ла на играта. Само 2 от тих - 
тези от Стрелок Куест са “ре- 
ални”, останалите са... до тук 
със спойлерите. 


"E, сталкерчета, това е, което 
можах да споделя, а Водката 
свърши и огънят изтля. Може 
би за финал ще Ви посъветвам 
само едно. Намерете си от ня- 
Къде повестта на другарите 
Стругацки “Пикник край пътя". 
Добре скрита В сборници с раз- 
Кази и апокрифна осемдесетар- 
ска литература, тя съвсем 
точно ще Ви разкаже за един 
от най-Великите от нас - Ри- 
жия.” 8 
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ЧийтоВете работят 
САМО В СИНГЪЛПЛЕЙЪР. 


ЧийтоВете са за релийз 
Версията на играта. Действи- 
ето им след нейния ъпдейт, 
промяна на главни файлове 
(.ехе) не е гарантирано. 


Внимателно препишете 
подадената от sms-a инфор- 
мация, следейки за малки 
и големи 6yk8u, технически 
символи и разстояние между 
думите и символите. 


При указание "ОтВори фай- 
ла Xxxxx.ini и промени следните 
редове" трябва ga откриете 
посочения файл 8 директория- 
та на играта, след Което да 
го отборите с текстови ре- 
gakmop (Notepad). Уверете се, 
че файлыт не е Веаа Опу 
(десен бутон Върху него - 
Properties), за да можете ga 
запазите променената инфор- 
мация. Ако е Веаа Опу, "отк- 
лючете" го преди промяната 
и след тоВа го "заключете" 
отново, за да бъде разпознат 
от енджина на играта. 


При указание "Стартирай 
играта с параметрите - 
console (или други)" трябва да 
Кликнете с десния бутон Вър- 
xy стартирашата иконка на 
играта, да изберете Propreties 
и да добавите нужния параме- 
тър 8 полето Тагде! след Вече 
ВъВедените (ako ги изтрџете, 
играта няма да се стартира). 


Това, Което предлага услугата Cheat Line, е избор на чийт от списък с над 250 заглавия, Който ще се ъпдейтва 
постоянно и ежемесечно. Във Всеки един брой ще намериш пълния списък на поддържаншие игри. 
По всяко Време и място (у дома, 6 Клуба, 8 офиса) mu се предоставя удобството да си 
неуязвим, ga имаш Всички оръжия и амуниции или ga се снабдиш с ресурси за Кралството си. 
За целта само ти трябват GSM апарат и Върхът на твоште пръсти. 


За ga получиш чийт, изпрати SMS с Кода на играта на номер 


Цената е 1.20 лв. с ДДС. 


(за абонати на Мтел, Вивател и Глобул). 


За проблеми и Въпроси – тел. 0885 524 635 om 10-17 ч. 
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Driver ® L.A. Undercover е хем npo- 
дължение Ha Вече позната uepa, 
хем не е. Поради сложните omHo- 
шения за собствеността на мар- 
Ката новият Опмег за мобилен те- 
лефон е Коренно различен от пред- 
шест Веника cu. По същество mo- 
Ва е мобилна Версия на популярния 
Конзолен рейсинг симулатор Dri- 
ver. Действието, както подсказ- 

Ва и шмето, се развива В Лос 


ИЗПРАТИ 


| ЕЕ22255 


44; 


> 
f 


Анхелос (както е по-известен Ha- 
последък Лос Анджелес заради пре- 
обладаващо испаноговорящо на- 
селение). Вашият герой е ченгето 
Танър. Той се сблъсква с местна- 
та мафия, Като решава да вземе 
надмощие и да даде плезир на мес- 
тните чикитас с победи 8 авто- 
мобилни надпревари и законосъоб- 
разни действия. Общият брой на 
мисиите е близо 30, Като mpace- 
тата са разпръснати по цялата 
Карта. В допълнение ще имате и 
нива В стил „Зап Andreas", kogemo 
ще трябва ga ce разправите с 
опонентите си с гол В ръката... 
автомат. Най-Впечатляващото 
8 тази иначе познато звучаща ис- 
тория е графиката. Driver & L.A. 
Undercover е може би най-Красиви- 
ят рейсинг сим на пазара Към мо- 
мента. Заслужава си Всяко левче, 
честно. 


ОЦЕНКА - 96% 
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НА НОМЕР 


Когато беше анонсирана нобата 
четвърта серия на филма „Умирай 
трудно”, мнозина ce забавляваха с 
пилотното му име. Die Hard 4.0 npeg- 
полага резонното очакване Класичес- 
кият екшън с умиращото трудно 
ченге Джон Маклейн да се превърне В 
сериал с нови серии 4.1, 4.2 и т.н. 
Шегата настрана, но тепърва ми 
предстои да гледам новия филм om 
поредицата, който Всъщност ще се 
Казва Live free or Die Hard. Ще го гле- 
дам, защото Вярвам В безупречния 
екшън и добрите съставки на специ- 
алните ефекти (ако може да се раз- 
чита на треблорите). Преди филма 
обаче Всички могат да се докоснат 
до фабулата и новите приключения 
на Брус Уилис през дисплея на мобил- 
ния си телефон. В играта на Gameloft 
Die Hard 4.0: The Mobile Game ще има- 
me шанса ga pa36epeme Какъв е пози 
киберпресптъпник, бъзикащ се c UH- 
тернет мрежата на Щатите, Как 
Маклейн ще разреши проблемите на 
Киберсигурността и дали В арсенала 
на старото Куче са се появили нови 
хватки и трикове. Брус Уилис е Вече 
понатежал и леко прошарен, но В мо- 


билния екшън дефектите на Въз- 
растта са практически незабележи- 
ми. Като начало обаче създателите 
на играта са заложили на изпитана- 
та формула на марката „Умирай 
трудно” - престрелки, надпревари с 
автомобили, мъжки схватки. Освен 
класическия двуизмерен екшън ще 
Вземете участие и В надпревари, а 
за капак са предвидени и логически 
задачи за Време. Уникалното на тази 
игра е усещането за автентичност, 
Въпреки скромните графични Въз- 
можности на мобилните телефони. 
Лично аз се чувствах окей най-Веро- 
ятно заради сантимента и ностал- 
гията. Все пак някога Джон Маклейн 
беше аналогов боец, който с груба 
сила и сълза В окото търсеше alo- 
бовта. Дори 8 цифровата ера и 
сблысыка с хакерските номера nobe- 
лелият супергерой доказва Кой е по- 
добрият. Премиерата на филма 
Впрочем ще е на 27 Юни. Тренирайте 
с телефон В ръка и се подгответе за 
неповторимото усещане да бъдеш 
част от Велик екшън филм. 


ОЦЕНКА - 98% 


ЗА АБОНАТИ НА М-ТЕЛ, ГЛОБУЛ И ВИВАТЕЛ 


FF16171 


Покерът е новият футбол. Поне В 
Америка. С такова Впечатление 
може да остане човек, ако анали- 
зира Внимателно проявите на ма- 
сова култура В Щатите през noc- 
ледната една година. Texas 
Ноја“ ет е Версия на Класическия 
покер, играна основно отвъд oke- 

ана. Любопитен факт около 


ето на продуцентите на пореди- 
цата за Джеймс Бонд В последния 
„Казино Роял” играта на покер 
между Бонд и Льо Шифр е точно 
Texas Hold'em. Мобилната игра 
Midnight Hold' em Poker 30 пресъз- 
дава no особено Красив графичен 
начин напрегната комарожийска 
атмосфера. Ще можете да преме- 
рите сили с различни по Класа и 
Възможности опоненти, да играв- 
те 8 различна обстановка, но Ка- 
то цяло да практикувате Вълну- 
Ващ покер. Ако не друго, тази мо- 
билна игра е чудесна илюстрирана 
инструкция Как се играе може би 
най-популярната 8 момента игра 
8 онлайн казината. Тренирай, ста- 
ни на 18, Вземи си Кредитна Карта 
- Казват, че онлайн залаганията 
се опитват да премерят сили с 
порнографията по генерирани при- 
ходи В интернеті... 


ОЦЕНКА - 94% 


ON ОБРИЯТ NAUN AA Tora Ê 


WSRPAT/ AMD HA HOMEP nunc, АНИМАЦИЯ, TEMA И ыы АОН А ESTE, АА ВАНИЕ 


ИИЦ 
" -ДОБРОТО РАЛИ 


за мобилни телефони вече в сензационна 34 версия! 


Тези пари няма да бъдат похарчени напразно! 
# 14 различни трасета в 14 града 


„/ 9 коли и З мотора директно от каталога 
на най-престижните превозни средства. 


· # Интуитивно управление и трудни съперници, 
полицаите никога не са били толкова добри 


ИЗЖИВЕЙТЕ 
ПАК ФИЛМА 


ШПАГИ В БИТКА, ТО ТРЯБВА 
ДА ИМАШ НА ВСЯКА ЦЕНА 
ТАЗИ ИГРА НА ТВОЯ ТЕЛЕФОН. 


ИМАМ ЛЕСНА ЗАДАЧА 
ЗА ТЕБ ОБИР НА 


НАЙ-ДОБРИЯТ СЪВЕТСКИ 
АГЕНТ НА ТВОЯ GSM 


ре по всяко време с изпращане на 5М5 с текст 5ТОР на номер 1917. 


-тел - 0.30 лв. с ДДС и за абонати на Глобул - 0.29 лв. с ДДС. 


EG1 4192 Е 
BO € 2002 GAMELOFT. ALL RIGHTS RESERVED. GAMELOFT AND THE GAMELOFT LOGO ARE 
| TRADEMARKS ОҒ GAMELOFT IN THE US AND/OR OTHER COUNTRIES. 


СТРАТЕГИЯ В КЛАСИЧЕСКИ ХОРАТА ЛЪЖАТ, ДОКАЗАТЕЛСТВАТА - HE. 4 НОВА ИГРА, 


ЗА ВСИЧКИ ФЕНОВЕ СТРАХОТНИ 


ра с потвърждаване на поръчката и може да се сп 


Цената на 1 SMS към номер 1917 за абонати на М 


Абонамента се активи! 


Е628969 

il i 
i i Bei 
Е 


Всеки поръчал полифонична мелодия, Java игра, true тон, цветна картинка или анимация, видеоклип или тема, получава ЕШМ продукт абонамент и в продължение на 4 седмици 


ще получава специалните ни предложения. 


_ EG36490 


Нова ера в мобилното забавление - качи и виж разликата. 


= # Може да избирате една от 3 секси помощнички 


ВОЙНАТА Е АД! 3 ОЧАРОВАН ОТ | ВЕЧЕ ФУТБОЛ 
ПОБЕДАТА Е Као Фа СВЕТА НЕ Писа ете | КАТО НА ЖИВО! 


СТАРИЯТ БИЛЯРД 
ИЗГЛЕЖДА РАЗЛИЧЕН 


REAL / 
BILLIARDS 


СЕКС 
СТИЛ НЕОБХОДИМОСТ ВКЛЮЧИ СЕ В СТРАХОТНАТА ДЕТЕКТИВСКА ИГРА, ПЪЛНА СЪС М ДРЕВНИТЕ МАНУСКРИПТИ! 
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ИВелин Г. Иванов 


Ролева игра на бъдещето? 


Mass Effect 


Hec Вероятно на 
мнозина се струва 
(особено под “прек- 
лонната” 30-годиш- 
на Възраст), че 
HHO ВІ "аге са измислили 
RPG жанра. Макар 6 geücm8u- 
телност нещата да не стоят 
точно така, подобно твърдение 
не е лишено от резон. На прак- 
тика Вюмаге имат пръст (под 
една или друга форма) Във Всич- 
Ко значимо, случило се 8 пози 
жанр през последните 15-на го- 
дини. Просто не е за вярване, че 
игри om Калибъра на Baldur's 
Gate, Icewind Dale, Рапезсаре 
Torment, KOTOR u Jade Empire (a 
списъкът не свършва тук!) ca 
дело на Все едни и същи хора. 
Последните g8e от споменати- 
те по-горе заглавия се продадо- 
ха чудесно В условията на Все 
по-затихбаш интерес Към Класи- 
ческите ролеви игри. Вомаге мо- 
жеха спокойно да изкарат още 
поне egHa-g8e подобни игри и ga 
припечелат няКой и друг милион. 
Вместо това обаче, хората на 
Рео Мюзика решиха, че е Крайно 
Време ВР@ жанрът да потърси 
нови почитатели сред тъй наре- 
чените “кежуъл геймъри", или с 
други думи - сред нормалните 
люде, които намират за досадно 
безкрайното робене по менюта, 
разпределянето на точки до 
припадък и нескончаемите gua- 
логово дървета. Резултатът om 
Всичко тоба се нарича Mass 
ЕНес! и това категорично е ед- 
но om наб-очакваните (ако не и 
нао-очакваното) Xbox360 загла- 
Вие за 2007-ма година. 
След Всичко Казано по-горе, Веро- 
ятно ще Ви прозвучи странно, 
ако кажа, че новата игра на 
Bioware Всъщност не Включва 


никакви революционни 
нововъведения 


Ами това е самата истина. 
Mass Effect просто се Възползва 
om Всеки добре познат RPG 
геймплей елемент, правейки го 
едноВременно с това по-лесно 


60 


достъпен и по-Впечатляващ om 
Всякога. Нека да започнем с глав- 
ното действащо лице - някой 
(някоя) си Командир Шепъра. Мо- 
жете да изберете пола на своя 
герой, да нагласите до най-дреб- 
ния детайл неговата Външност 
(Включително да си изберете 
подходящ набор от изражения), 
да му назначите някой om шест- 
me различни игрални Класа... и! - 
да изберете измежду няколкото 
различни npegucmopuu точно 
тази, Която Ви пасва най-добре. 
Внимавайте обаче, защото mo- 
зи път не става Въпрос за чис- 
та “козметика”. В зависимост 
от избраната предистория, сЮ- 
Жетът ще вземе различни завои 
В ключови моменти по-нататък 
В играта. 

Дотук Вероятно не сте Кой знае 
колко Впечатлени. Добре тогава, 
нека Ви цапардосам по главата с 
черешката В портата - маща- 
бът на света на Мазз ЕНес!. Нак- 
ратко - 


той е наистина 
гигантски! 


Не, не, не сте Виждали подобно 
нещо преди. Звездната карта 
(споменах ли, че това е “косми- 
ческо" RPG?) на МЕ ще Включва 
буквално стотици планети, луни 
и астероиди, Всяка от които е 
на Ваше разположение за moma^- 
но изследване. Вомаге дори са 
ни приготвили специален футу- 
ристичен хибрид между бъги и 
бронетранспортьор, с Който да 
можем удобно да обходим Колко- 
то можем по-голяма част от по- 
Върхността на Въпросните не- 
бесни тела. При това по Всичко 
личи, че определено не става 
Въпрос за скучна до смърт поре- 
guua от приличащи си като две 
капки Вода декори. Като капак 
на Всичко Bioware обещават ga 
продължат ga обогатяват све- 
ma Ha Mass Effect с нови и нови 
планети дори след излизането 
на играта. За това тези 
небесни тела да се “озоват" 8 
игралния свят на Всеки om nom- 


РС Мата 7/2007 


Издател: Microsoft 
Създател: Віомаге 
Глатформа: ХВох 360 
Премиера (Европа): 14.09.2007, 


ребителите, ще се 
погрижи Вездесъщи- 
ят Xbox Live. 

И така, продължава- 
ме със старите-но- 
Ви неща 8 Mass 

Effect. Диалогът! И 
този път той е на- 
пълно озвучен и npeg- 
лага тонове om реп- 
лики, И както Веро- 
ятно се досещате, 
определено не е Все 
едно какъВ точно 
отговор ще избе- 
рете. Дотук нищо 
ново, нали? Новото 
идва от системата 
за "управление" на Bon- 
росния диалог. На мяс- 
momo om обичайния 
сВръхскучен списък c Въз- 
можни Ваши реплики, този 
път се е появил набор от 
няколко различни огпноше- 
ния - Като “симпатия”, 
“гняб", “сарказъм”, “недо- 
Bepue" и т.н. Играешџат 
Всъщност дори няма да 
знае Каква точно реплика 
ще използва неговият ге- 
рой В съответствие с 
npegnouemeHama реак- 
ция. Преди Всичко - удоб- 
но. И забавно, бих добавил. 
Чудесно - а “партито”? 
(Разбира ce, че имам npeg- 
Вид малката група, съпро- 
Вождаща главния герой) Е, 
че заКъде сме без пар- 
mu?! И тук нищо невиж- 
дано и нечувано. Играе- 
щият ще може ga nog- 
бере своите спътници, 
но този път изборът 
му ще е далеч по-реша- 
баш. Bioware се Кълнат, 
че 


Всяко МРС ще 
има наистина 
сВоя логика 
и характер 


koumo често ще 
правят победение- 


правят поведението му на прак- 
тика непредвидимо. Те ще се 
чувстват свободни да завържат 
разговор с някой приятелски нас- 
троен герой или пък да се бпус- 
нат 6 битка с някой Враг. Играе- 
щият, разбира се, ще има прили- 
чен Контрол на дейстбията на 
сВоите “сподвижници”, най-Вече 
благодарение на системата за 
подаване на команди. Очевидно 
тя ще е сходна с тази Brothers in 
Arms, да речем, Където можеха 
да се задават не само Конкрет- 
ни действия на членове от под- 
разделението, но и позициите, 
от които да бъдат изпълнени 
тези действия. Освен тоба, за 
разлика от КОТОВ, този път 
Всички битки ще се провеждат 
8 реално Време, а очевидци 
твъраят, че действието В тях 
е учудващо динамично. 

Трудно е да допуснем, че 8 Ма55 
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DIVA ЕХ 62 


„Вградена памет 1/2 GB “Външна памет micro SD 
карта * 2.4 инчов ТЕТ дисплей * Елегантни 
бутони, реагиращи на допир * Вградена 3.7 V 
литиево-йонна батерия • USB 2.0 • Поддържани 
формати: МРЗ, WMA,WAV, АМ(ХМО) МАМ, JPEG, 
ТХТ • ЕМ радио • Диктофон • Разглеждане на 
снимки • Размери 80 х 47 х 10 тт 


168 0149 лв 


ЕНес! ще липсва Възможност за 
развитие на героите, макар до 
момента да не е Казано почти 
нищо Конкретно по Въпроса. До- 
ри фактът обаче, че спомена- 
momo по-горе превозно cpegcm- 
Во ще може да бъде “ъпгрепава- 
но”, е повече от показателен. 
Най-вероятно същото ще Важи 
и за арсенала, който ще ползват 
героите В играта. Това също е 
една от най-слабо обсъжданите 
засега теми около новото тво- 
рение на Вомаге и аз лично се 
съмнявам, че майсторите на 
КРС жанра ще претупат точно 
този супер Важен елемент. 
Taka-a, графиката. Тук наистина 
какви ga е суперлативи нямат 
да бъдат прекалени. Както мно- 
зина Вече отбелязаха, играта 
просто Крещи “нова генерация". 
При тоба далеч не става Въпрос 
единствено за невероятно де- 


* РМ радио 


* Размери: 80 x 50 x 10 тт 


* Тегло: 70 грама 


Всички цени са с включен ДДС 


DIVA ЕХ 75 


• Вградена памет 1/2 СВ * Външна памет mini SD 
карта * 2.4 инчов ТЕТ дисплей * Вграден 
високоговорител “ Вградена 3.7 У литиево- 
полимерна батерия * USB 2.0 

* Музикален плейър МРЗ, WMA,WAV 

* Видео плейър AVI(XviD) - 

* Диктофон формат WAV 


NO 
* Разглеждане на снимки „№ 
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таблните модели на героите В 
нея, Както и за супербогатия им 
набор om дВижения и изражения. 
Всеки елемент от света на 
Mass Effect очевидно ще бъде из- 
пипан go най-аребния детайл. 
Особено Възторжени реакции са 
предизвикали у преастабители- 
те на пресата изпълнените с 
Живот градове на играта. Искре- 
но се надявам тоба да не се ока- 
жат просто празни приказки, за- 
щото до момента така и не сме 


в 
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Виждали В жанра някой наистина 
убедителен град, при тоба насе- 
лен с убедителни обитатели. 


Недостатъци? 


Никакви... Като че ли. Ако и две 
трети от нещата, Казани за 
Mass Effect се окажат истина, 
mo тогава ни очаква едно Вълну- 
Ващо изживяване В рамките на 
един наистина вълнуващ 

свят. о 


VIVITAR У7БОО 
“7.2 МРІХ CCD +3 x оптичен zoom 
“ Голям 3 инчов ТЕТ дисплей 
* Видеоклип със звук 
(640 x 480, 24 fps) • Mp3 плейър, игри 
+ 32 MB вградена памет * Слот за 
SD/MMC карти * PictBridge, — 
USB 2.0 «Батерия NP40 Li-lon 
* Метално тяло 
* Размери - 97 x 61 x 18.5 мм 


к -2 Тегло - 100 гр. 


(без батерията) 


+ Подарък 


ИВелин Г. Иванов 


Team Ninja сменят лагера?! 


ой наречените “ексклу- 
зивни” (или с други ду- 
ми появяващи се 8 
един-единствен фор- 
мат) имат странна 
съдба понякога. Имаше Времена, 
В ерата на първия Xbox, когато 
Team Ninja можеха да минат eg- 
8a ли не за студио на Microsoft. 
Техните игри не само се появя- 
Ваха само В Хрох формат, но 90- 
ри се бяха превърнали В основен 
аргумент на Microsoft Във Вопна- 
та им със Sony PlayStation2. 
Dead or Alive 2 (поредица, cmap- 
mupa^a В PSOne формат, между 
другото) и умерено безумния, 
но доста популярен В мъжките 
среди (особено след излизането 
на nude пача) ООА: Extreme 
Beach Volleyball, се продадоха 
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доста прилично, макар и не тол- 
Кова добре, Колкото ce очаква- 
ше om max. Виж Ninja Gaiden и 
Ninja Gaiden Black cu бяха безс- 
порни бестселъри, при това на- 
пълно заслужено. Играта, печал- 
но известна с ултрависоката 
си на моменти трудност (осо- 
бено В битките с “босовете”), 
бе призната единодушно Както 
от геймърите, така и от пре- 
сата за едно от мегапопадения- 
ma на Xbox и Microsoft. 

След Всичко това беше повече 
от логично Бил Гейтс и Компа- 
ния да направят необходимото 
да си запазят ексклузивността 
Върху марката Ninja Gaiden. Осо- 
бено В навечерието на премие- 
рата на новото поколенџе Кон- 
золи. Игра с подобно заглавие 
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Ninja Gaiden Sigma 


обаче учудващо липсваше В 
стартовите списъци на Xbox 
360. Нещо повече, измина побе- 
че от година без какъвто и да 
е намек, ue Team Ninja Всъщ- 
ност работят по 360 издание. 
И изведнъж, като гръм от ясно 
небе допае новината, че нова 
МС игра Всъщност ще има... но 
за PlayStation3! 

Малко спорен е Въпросът дали 
іпја Gaiden Sigma е точно нова 
игра. От една страна, това 
Всъщност е заглавие, обединя- 
Ващо В едно Вече добре позна- 
momo съдържание на двете 
Xbox издания - Мпа Gaiden и 
inja Gaiden Black. От друга оба- 
ue, Sigma предлага променена 
до неузнаваемост графика, Ка- 
то според мен Всеки неин еле- 


Превю 

Жанр: Екшън 
Издател: Тесто 
Създател Теат Міпја 
Платформа: PS3 


мент е бил създаден наново, 
специално за Р53, а не става 
Въпрос за просто леко (или теж- 
ko) гримирана Версия на Xbox 
Визията на играта. Sigma изг- 
лежда от-до по начин, повече 
от достоен за едно заглавие 
от ново поколение. А ckopocm- 
ma, с Която Team Ninja са успели 
да опознаят и овладеят PS3 
хардуера, е просто Впечатлява- 
ща. Особено Като се има npeg- 
био, че едва ли не до Вчера бяха 
"Xbox only" дивельпър. 

Далеч по-Важната новина е, че 
Ninja Gaiden Sigma предлага и 
тонове нови елементи, Като 
безспорно наб-ефектнџат (898 
Всяко едно отношение) е Включ- 
Ването на изцяло но8 персонаж 
– Ракел. Освен типичен манга 
сексапил, ge8oükama ниножа ug- 
Ва В играта със сбой-собстбен 
набор от оръжия и техники и 
като цяло предлага един осезае- 
мо различен геймплей. Нашият 
добър познайник от Хрох ерата 
на МС, Xaüa6yca, също е получил 
едно малко подаръче - чисто 
новичък комплект от две, лъс- 
нати до блясък Катани. Успях да 
ги тествам, още щом излезе да- 
унлоудъбъл демото за PS3 и 
трябва да kaxa, че усещането 
е страхотно. Разбира се тези 
традиционни японски оръжия 
ВърВвят и с богат арсенал om 
специални удари и техники. Ос- 
Вен Всичко тоба, играта ВКлЮч- 
Ва и ново ниво, т.нар. Airship, за 
който - уви - Все още не мога 
да Ви Кажа нищо по-специално. 
И така Зопу безспорно направи- 
ха един от сякаш твърае manko- 
то си напоследък успешни ходо- 
8e В битката с Xbox360. Все 
още не е ясно дали (и за Колко 
Време) Sigma ще остане “PS3 
exclusive". Въпреки това, ako Ве- 
че си имате един чисто нови- 
чък PlayStation3 под телевизора 
В Къщи, Въпросът “дали?” е осо- 
бено неуместен В Комбинация с 
Ninja Gaiden Sigma. Това e абсо- 
лютно задължително заглавие 
за Вашата персонална Ко- 
лекция. о 


Издател: Agetec Inc 
Създател: Irem 


Ја Платформа: PS2 


се повече игри напос- 
ледък ни Карат да се 
чудим и маем защо 
Всъщност е трябвало 
да бъдат пръснати 
толкова пари за правенето им. 
Същата история (но може би В 
друго Време), Все същите герои 
(но с други имена) и Което е 
най-лошото - Все същата, из- 
търкана до скъсване геймплей 
формула. В пък за не едно и две, 
адски симпатични заглавия оче- 
Видно не са стигнали парите. 
Просто да те заболи сърцето 
като гледаш Как с една десета 
от рекламния бюджет на някоя 
абсолютна “боза” 8 лоскава ona- 
ковка са могли да бъдат спасе- 
ни поне аве свестни, но - уви - 
имащи нахалството да бъдат 
оригинални игри. Така е - тоя 
бизнес по-малко от ВсяКога то- 
лерира желанието да бодеш раз- 
личен, ga кажеш нещо ново, да 
разчупиш рамките. 
Желанието ми да драсна това 
прочувстВено “интро” беше 
продиктувано om най-неочаква- 
ния сблъсък с игра, наречена 
Raw Danger. Жанрът 0 беше on- 
ределен Като "action-adventure", 
но със същия успех би могъл да 
Влезе В графата "survival horror". 
При това 


survival horror без 
Humo грам насилие 
В него 


Ха! Май успях да привлека Вни- 
манџето Ви. Ето точно толко- 
Ва различна е тази игра. Всощ- 
ност като Във Всяко себеуважа- 
Ващо се отроче от този жанр и 
тук си има чудовище. Огромно, 
ужасяващо, дебнешо u33ag Всеки 
ъгъл. Само дето сега то няма 
зъби и нокти, пипала и прониз- 
Ваш поглед, нито каквито и да 
е други аксесоари от пози 
сорт. Просто защото става 
Въпрос за природно бедствие и 
по-конкретно - за гигантско на- 
Воднение. В недалечно бъдеще 
(2010 година) метрополисът Гео 


Сити е обяВен за “един от най- 
безопасните съВременни градо- 
Ве”. Въпреки тоба cmuxuama го 
Връхлита сякаш нарочно В са- 
мото навечерие на Коледа и за 
броени часове този рай за 
средната Класа се превръща 6 
истински Воден ад. 

Оттам нататък задачата Ви e 
проста - да оцелеете В ужаса, 
точно Както гласи В превод 


споменатият по-горе жанр. 
Геомплеят е лишен om излишна 
заплетеност Като от Вас се ис- 
Ка просто да се предпазите от 
удавяне или премръзване. И Ка- 
то споменах премръзване - иде- 
ята да бъде Включена телесна- 
та температура като фактор 
е просто гениална. Не че не сме 
я срещали и преди (макар и pag- 
ko, В игра Като The Thing, ga ре- 
чем), но тук някакси нещата са 
още по-изчистени и същеВре- 
менно по-заблааябаши. Идеята е 
проста - намокрете се и те- 
лесната Ви температура ще 
почне постепенно да спада, Ка- 
то тоба скоро ще се отрази на 
скоростта Ви на придвижване. 
А no8ap8aüme ми, В тази игра 
никак няма да Ви се иска да се 
дВижите бавно, особено на Mo- 
менти. След Като температу- 
рата на тялото Ви падне nog 
Критичния минимум следва... 
смърт на Вашия аватар. За да 
се Възстановите В нужните 
норми, трябва да се сгреете на 
подходящите за целта места. 


Същата роля 8 Нам Вапдег като 
цяло играе и необходимостта 
от храна. Само не се притесня- 
Вайте - не става Въпрос за ne- 
дантичен go припадък реали- 
зъм, а за доста опростена и 
забавна при това игрална 
механика. 

Безспорно най-големият 
плюс на Raw Danger е наисти- 
на страхотната история. Ня- 
Колко различни действащи лица, 
управлението над koumo ще no- 
емате В различни части om ue- 
рата, при това с Взаимно преп- 
литащи се сюжетни AuHuu. Вяр- 
Вате или не, решенията, Които 
Вземате с един герой, Влияят 
на съдбата на останалите и до- 
ри могат да доведат до смърт- 
ma им. Казах “mozam”, защото 8 
зависимост от едно или друго 
решение, историята може да 
Вземе един или друг обрат. 
Жалко наистина, че парите 
просто не са стигнали. Графи- 
Ката е по-скоро на нивото на 
PSOne игрите (при това не най- 
добре изглеждашите), оиалогът 
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ИВелин Г. Иванов 
Трудно е да бодеш различен 


Raw Danger 


и звуковите ефекти ca дори 
още по-лоши, а тук и там може- 
те да попаднете и на някои 
дребни бъгове. Въпреки това Ви 
съВетВам за нищо на света да 
не пропускате тази игра. Изжи- 
Вяването, което тя ще Ви goc- 
тави, си струва да си загабори- 
те очите за някой и друг 
недостатък. о 


е Оригинален геймплей 

* Увлекателна история 
със сюжетни разкло- 
нения 

* Няколко играеми героя 


графика 


Графика от ерата на 
Р50пе 

Зле озвучен диалог 
Доста “сурови” звуко 
Ви ефекти 


6З 


ИВелин Г. Ибано8 


Някои игри трябва просто да нямат продължения 


Тепсһи 2 


огато дебютира пре- 
ди почти осем годи- 
ни, Tenchu: Stealth 
Assassins беше истин- 
ko събитие. За мен 


тази игра има и до момента мо- 
же би най-съвършената stealth 
механика, създавана накога (спо- 
кодно ~ давам си сметка за cv- 
шесіп8убането на игри като 
Metal Gear Solid и Splinter Cell). Ho 
първият Tenchu демонстрираше 
много повече от просто добър 
геймплей с промъкване. Играта 
имаше атмосфера (дължаща се 
8 не малка степен и на неберо- 
ятния саундтрак), която просто 
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нямаше как подминеш. Всичко 
тоба, комбинирано със запомня- 
щите се герои и ублекателната 
история, ме накара да nouy8cm- 
Вам осезаема празнота, Когато 
накрая се добрах до заветните 
финални надписи. И още от пози 
момент зачаках достойното 
продължение на Tenchu. И така 
цели осем години! 

Ужасно ми се искаше поне една 
от поне петте игри, които се 
появиха след тоба със същата 
марка, да успее да се доближи до 
блясъка на Stealth Assassins. Уви, 
нямах тоя Космет. Още no-ne- 
чално обаче е, че последното из 
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дание, Кръстено просто “7”, се 
оказа поредното разочарование. 
Принципно нещата отново се 
Въртят около доблестния нин- 
ажа, Който трябва да накаже * 
“лошите”. Отново “сцената” е 
средновековна Япония и отново 
убийстВата от засада са специ- 
алитета на готв... така ge - на 
нашия “Воин на сенките”. Арсе- 
налът е Все така почти същият 
(с някои дребни нововъведения). 
И Какво от това, че пози път 
уж можем да доразвием сВоя ге- 
рой, така че той/тя уж да усъ- 
Вършенстват уникален набор 
от умения и характеристики? 
Наблегнах на ава пъти на “уж”, 
защото Всъщност става Въпрос 
за чиста проба “козметика”, Коя- 
то Влияе съвсем символично 
(ако Въобще това може да се на- 
рече Влияние) на реалния геймп- 
лей. Всичко около този игрален 
елемент Крещи - “отбий номер”. 
Но дори и авторите на играта 
да бяха успели да създадат пер- 
фектната система за ъпгрейди, 
какво от това?! Силата на ори- 
гиналната игра беше В промък- 
Ването и умението да нанесеш 
удар преди противникет mu ga 
е долобил присъствието mu. За 
да може да сработи подобен 
елемент обаче, са нужни най- 
малко g8e неща - добър из- 
КустВен интелект и добра 
система за “детекция” (или с 
други думи - отчитане на това 
дали героят ни е бил забелязан 
или не). Изненада! 


Нито един от тези 
елементи не е дори на 
прилично ниво 


В Tenchu Z. В общи линии най-си- 
гурният начин да разбереш дали 
даден пазач или противник ще 
те усетят, е просто по метода 
на пробите и грешките. Това, 
комбинирано с един от най-ло- 
шите изкуствени интелекти, 
Вижаани някога В stealth игра, 
правят общото усещане от 2 
направо дразнещо. 


Ревю 

Жанр: Екшън 

Издател: Microsoft 
Създател: From Software 


Платформа: XBox 360 


Поне From Software да се бяха 
отсрамили с добра (или дори 
прилична) история, но не! Игра- 
та предлага странна (меко Каза- 
но) система за подхвърляне на 
малки “парчета” от сюжета, ko- 
umo са толкова откъслечни и са 
предложени В такъв странен 
ред, че се съмнявам някой друг 
освен сценариста да е наясно 
какво точно се случва В 2. Веро- 
ятно недомислената формула, 
според Която можете да избе- 
peme kou Mucuu да изиграете и 
kou не, има нещо с този moma- 
лен разказвачески провал. Но ни- 
ма това трябва да ни накара да 
се почувстваме по-добре?! 
Честно Казано, след Като ста- 
нах свидетел на Всичко, описано 
по-горе, не давах и пет пари за 
графиката на Тепсһи 2. В случай 
че Вие таите някакви надежди 
по Въпроса, значи просто Ви ча- 
Ка поредното разочарование. 
Новото творение Ha From 
Software едва ли ще остане В ис- 
торията Като “най-грозната 
Xbox 360 игра, правена някога”, 
но ако това е Визия на игра от 
ново поколение, mo аз съм 

Дядо Коледа. o 


Някакъв далечен намек 
за славните Времена 
на Tenchu: Stealth 
Assassins 


графика № 
звук | 
геймплей Na 


„Тотално отсъствие на 
kak8amo и ga e ориги- 
налност 

«Безумен изкуствен ин- 
meAekm 

•Тонове бъгове 


Вирусът на Интер- 
нет репресията 


Амнести Интернешънъл пре- 
дупреждава, че Интернет „би 
могъл да се промени до неузна- 
Ваемост”, ако не се предприе- 
мат някакви мерки срещу „ра- 
зяждането” на онлайн c8060ga- 
та. Организацията обвини В 
съучастничество Компании ka- 
mo Google, Microsoft и Yahoo, 
особено заради присъствието 
им В Китай, и В началото на 
Юни проведе конференция, на 
Която жертви от репресията 
получиха Възможност да гово- 
рат по проблема. Компаниите 
гиганти се защитиха с изказ- 
Ването, че просто се подчиня- 
Ват на местните закони. B 
случая с Китай, както Всички 
знаем, проблемът с Интернет 
цензурата е повече от голям и 
местното правителство Въ- 
обще не се притеснява аа заб- 


Шеф на издателство 
kpage om Google 


Едва ли e нормално за gupekmo- 
ри, които са с Всичкия си, да 
крадат om Google, за да goka- 
жат своята гледна точка, но 
шефът на Macmillan Publishers 
направи точно тоба на cko- 
рошното BookExpo America 8 
Ню Йорк. Множество Книгоиз- 
датели обявиха Война на 
Google заради намерението на 
компанията да дигитализира 
техните творби. Този път оба- 
че Ричард Чаркин отиде тВър- 
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ранява достъпа до неудобни 
сайтове. Все повече страни 
обаче прибягват до подобни 
методи. Филтрирането на Ин- 
тернет е присъщо за g8age- 
сет и пет държави за момен- 
та, Включително Азербайджан, 
Бурма, Етиопия, Индия, Иран, 
Мароко и Саудитска Арабия. 
Цензурирането е само една 
от страните на интернет 
репресията. Все повече се 
наблюдава и политическо мо- 
тивирано затваряне на сайто- 
Ве и интернет зали. Понякога 
се стига дори и до затвор на 
конкретни хора, Както 8 слу- 
чая с 22-годишния блогър от 
Египет, осъден на 4 години 
през февруари за обида на ис- 
ляма и президента на Египет. 
И Както Амнести предупреж- 
дават, ако стоим безучастни, 
Вирусът на интернет репре- 
сията ще се разпространи 
още повече. 


де далеч. С помощта на свой 
Колега той успя да свие два 
лаптопа om будката на Google 
Books по Време на ekcnomo. 
Час по-късно посетителите на 
шанда са забелязали липсата 
на компютрите и можем да 
предположим, че са изпаднали В 
тиха паника. Тогава г-н Чаркин 
се е появил от нищото, Ворнал 
лаптопите на собствениците 
им и изтърсил репликата: „С 
Вашите Камъни по Вашата гла- 
Ва, надявам се, че Ви хареса". 
Той оправдава странното си 
поведение по следния начин - 
„При Компютрите нямаше 
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iTunes - заплаха за 
частния потреби- 
тел? 


Радостта на мнозина, че Арре 
u ЕМ пускат през iTunes песни 
с по-добро Качество и без защи- 
та от Копиране (макар и малко 
по-скъпи - $1.29, а не $0.99), бе 
помрачена от откритието, че 
те съдържат лична информа- 
ция за онзи, Който ги е Купил. 
Не един и двама потребители 
на мрежите за обмен на файло- 
Ве повдигнаха Вежди заради mo- 
зи факт. Какво например ще се 
случи със собственика на парче- 
то, ако то случайно се озове на 
някой торент сайт, при поло- 
жение че В него се съдържа де- 
тайли Като трите му имена, 
имейл и прочие? Най-бероятно 
нищо, ако се защити с “не бях 
аз, хакнаха ми Компютъра. 
Междувременно В нета се поя- 
Виха няколко програмки, Които 


табела, Който да ни убедомя- 
Ва, че е забранено да ги Кра- 
дем”, с Което прави Връзка с 
противоречивата тактика 
при сканирането на Книги от 
страна на Google. 


Бил Гейтс Висшист 


Той порасна и направи баща си 
гора. „Чаках повече от 30 годи- 
ни, за да кажа тоба: Тате, нали 
ти Казах, че ще се Върна и ще 

забырша.”, обави 51-годишният 

Гейтс, Който най-накрая получи 
дипломата си на официална це- 
ремония на 7 Юни от Харварас- 


ga “изпират” MP3-kume, usmpu- 
Вайки Всичко Компроментира- 
що В тях. 


Добре дошли В 
Paedophilia Bay? 


Okasa ce, ue шВедска Компа- 
ния, чийто собстВеници са съ- 
щите онези хора, отговорни 
за появата на противоречивия 
торент тракер Pirate Bay, 
хоства сайт, защитаващ педо- 
филията. Тя отказва да го сва- 
ли, позовавайки се на правото 
за свобода на словото на него- 
Вите потребители, Които на 
този етап не качват никакви 
порнографски материали, а 
просто Водят различни диску- 
сии по темата. Компанията 
пвърач, че твърдо не споделя 
идеите на собствениците му, 
Които за 8 бодеще планират 
да направят място за лични 
страници на педофили. 


Кия университет - същото 
учебно заведение, Което заря- 
за преди години, за да се съсре- 
доточи Върху Microsoft. Гобори 
се, че догодина той ще ce om- 
тегли от ролята си на главен 
софтуерен архитект В Компа- 
нията: „Догодина ще сменя ра- 
ботата си и ще е хубаво най- 
накрая да имам Висше образо- 
Banue..." E, ние сме убедени, че 
някакси ще Вържеш двата Края 
и без него. 


Хартията проговори 


Шведски учени създадоха диги- 
тална хартия, която освен 
Всичко останало, може да Ви 
говори. Тя е интерактивна и 
при допир издава предварител- 
но записани звуци. Според съз- 
дателите творението им ще 
се използва за рекламните бил- 
бордове на бъдещето или go- 
ри Като опаковъчно средство. 
Микаел Гуликсон, ръководител 
на проекта, Казва: „Когато се 
приближите към билбораа и 
докоснете картичка, изобразя- 
Ваща плаж, ще чуете много 
кратко описание на тази мес- 
тност.” 

Според него Въпросната хар- 
тия би паснала особено много 
на цигарените Кутии - Вмес- 
то да четат най-различните 
злокобни предупреж- 

дения за Вредата 

om тютюнопуше- 

нето, приличащи 

на некролози, пу- 

шачите биха мог- 

ли директно да ги 

слушат. 

Как става Всичко 

това? Ключът 

Ком Възможнос- 

mume на пози 

билборд се крие 

В специален 

пласт gueuma^- 

на хартия с 

проводниково 

мастило, Кое- 


Мръщещи се роботи 


Японски учени om университе- 
та Мейджи успяха да натък- 
мят прототип на робот с 19 
подвижни части на своето си- 
ликоново лице, Който може да 
направи цели 36 различни лице- 
Ви изражения благодарение на 
специална програма за асоциа- 
ция между думите. Той се Каз- 
Ва Кансей и се мръщи при спо- 
менабането на ,бомба”, отвра- 
шава се om ,лрезидент” и се 
усмихва, Когато чуе „суши”. 
Учените обещават, че В след- 
Ващите няколко години ще 
направят така, че Кансей да 
може да говори и дори да изра- 
зява чувства. Доста Вероятно 
е след още няколко години по- 
добни роботи да бродят по 


то, Когато му бъде оказан ня- 
какъв натиск (6 случая го go- 
kocHeme), изпраща информация 
на Mukpouun, съдържащ записа- 
ни аудио файлове. Доколко npu- 
ложимо ще е тоба откритие, 
тепърва ни предстои да раз- 
берем. 


7-инчо8 НОТУ 


В свят, В Който размерът оп- 
ределено има значение, 8 Тайпе 
бе изложен най-малкият НОТУ 
телевизор с поразително дреб- 
ния си дисплей от 7 инча. 
Той е дело на Хсеуе и може да 
приема Всички 18 ATSC форма- 
mu или NTSC сигнали. За съжа- 
ление трябва да седите на 
около 6 инча разстояние от 
дисплея, а и Хсіеуе Все още 
пърсят Компания с добри npo- 
изводителни способнос- 


улиците на Япония и да задово- 
ляват домакинските нужди на 
постоянно увеличаващото се 
местно население. 


Захранвания от 
ново поколение 


Скоро Gigabyte ще пуснат на 
пазара първите захранвания 
от гамата Odin Pro и Odin СТ. 
Тяхната мощност би трябвало 
да бъде от порядъка на 550, 
680 и 800 W, Като най-мощни- 
ят модел ще притежава чети- 
ри независими захранващи Ка- 
бела 


ти, koumo да пуснат този 7-ин- 
ч08 HDTV на пазара. Sonny, 
Philips... желаещи? 


Електронни рамки 
Точно Когато си мислиш, че 
след дървените Компютри 
светот на технологџата няма 
с Какво повече да те изненада, 
попадаш на поредната ексцен- 
трична идея - дигитална се- 
дем инчова рамка за снимки. 
Освен Всичко останало, 8 нея 
е Вградено специално Bluetooth 
устройство, благодарение на 
Което може да осъществите 
Връзка директно с Вашия мо- 
билен телефон да речем. И ако 
последният прави достатъчно 
хубави снимки, имате Възмож- 
ност да ги прехвърлите напра- 
Во В рамката! Тя е снабаена с 
256 МВ памет, зарежда отлич- 
но УРЕС или ВМР снимки, спра- 
Вя се прилично с аудио 
файлове тип МРЗ и 
WMA и на Всичкото 
отгоре може да под- 
Карва Видео AVI / 
МРЕС1/2/4 Видео Клип- 
чета. Цената на тоба 
удоволствие е 149 go- 
лара. 


11 години 
затвор за 
спамори В САЩ 


Ако използвате имейл и 


+12 W. По Всяка Вероятност 
Одп СТ ще стане първото зах- 
ранване, Което ще позволи на 
геймърите ga настройват 
софтуерно някои негови функ- 
ции, Като скоростта на Вен- 
тилаторите и мощността на 
светлодиодите. Предвидена е 
и опцията за създаването на 
профили - например за по-без- 
шумна работа през нощта. 


Нашествието 
на терабайтите 


След Като Нйасһі бяха първите, 
Които дадоха на света най-го- 
лемия Вътрешен хард guck с 
Внушителните 1ТВ и цена от 
399 евро на парче, множество 
други Компании Като Philips 
например се опитаха да се про- 
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сте получавали спам през пос- 
ледните няколко години, е мно- 
го Вероятно Адам Вайтейл да 
е бил отговорен за това. 26- 
годишният жител на нюйор- 
kckuam КВартал Бруклин е об- 
Винен В разпространението 
на 1,2 милиона спам писма, съ- 
общи Ройтерс. На 1 Юни той 
се призна за Виновен и много е 
Вероятно да бъде осъден на 11 
години затвор. Партньорът 
му Тод Мьолер също е запла- 
шен подобно наказание. 
ДВамата бяха арестувани от 
тайните служби през февруа- 
ри 2006-та, след Като израбо- 
глуха план да рекламират соф- 
туер за компютърна сигур- 
ност В замяна на 50 процента 
от печалбите. За тяхно съжа- 
ление те не знаеха, че си 
имат работа с агенти под 
прикритие. Според съдебните 
документи Ваатейл и Мьолер 
откриват начин да преодоле- 
ят филтриращата система на 
AOL и през август 2005-та yc- 
пяват ga разпратят над 1,2 
милиона електронни писма, 
след Което, естествено, били 
арестувани. В разговор с аген- 
тите през интернет Мьолер 
споделил, че разполага с 40 
сървъра за разпространение 
за спам. Дори нещо повече - 
чрез тях той cu докарвал по 
около 40 хиляди долара на ме- 
сец. ОбВинението ще бъде 
Внесено В сода 8 Манхатън 
през септември. 


бият Във „Веншнџа" сектор. 
Въпреки това Hitachi отново 
успяха да изпреварят Всички и 
пуснаха своя Еазу Нага Опме, 
който се предлага 8 g8e разно- 
8ugHocmu. Първата npegcma8- 
лява захранвано от електричес- 
ката мрежа устройство с 
500GB, 750GB или 1ТВ HDD, пос- 
тавено В стилна черна кутия, 
напомняща за Xbox 360 Elite. Це- 
ната на това чудо е почти съ- 
щата Като Вътрешния хард на 
Hitachi. Втората разновидност 
на Easy Hard Drive е nopmamu- 
бен UBS Външен xapg c kanauu- 
mem съответно 160GB, 200GB 
и 250GB и Възможност ga се 
побере безпроблемно 8 ажоба 
Ви. Цените на последното чудо 
Варират от $139,99 go 5249,99 
В зависимост от размера. 
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Стоян Спахиев 


Intel Deve 
Пролет 2 


миналия 6poü Ви 3a- 

познахме с някои ek- 

зотични продукти, а 

сега ще обърнем Вни- 

мание на по-прозаич- 
ни Компоненти Като процесори, 
Видеоускорители и чипсети. То- 
Ва Все пак са основните Компо- 
ненти на Всяка компютърна 
Конфигурация, Кошто често са 
част от философски спор Кой 
om тях олицетворява “мозъка”, 
“сърцето” или някой друг жизне- 
но Важен орган. 


nVidia 


nVidia разшириха nF600i серия- 
ma c nForce680i SLI "Light". Един 
стВената разлика межау nF680i 
SLI и nF680i LT ЗП е В липсата 
на официална поддръжка за 
600MHz/1200DDR памет. Mog- 
държа се само максималната 
ЈЕРЕС-специфицирана честота 
РС2-6400 (ООН-1/800). Освен mo- 
Ва заради проблеми със стабил- 
Hocmma на SerialATA интерфей- 
ca nVidia официално обявиха, че 
продуктите им Вече НЕ поддър- 
жат Linkboost (nF590/680 чипсе- 
mume имаха Възможност ga ра- 
ботат с 25% по-бисоки от номи- 
налните честоти на РСе x16 и 
НТ-Врезките си). Това ограниче- 
ние е по-голям проблем за репу- 
тацията на nVidia, отколкото 
за производителността на 
nForce продуктите (засегнати- 
те интерфейси понастоящем 
не са слабо място по отноше- 
ние на натоварването и уВели- 
чението на честотите им на 
практика не ускорява работата 
на приложенията). 


Intel чипсети 


Съществува Вероятност nVidia 
да разрешат SLI поддръжката 
за мобилните чипсети на Intel 
(i945PM/GM), тъй Като Ком mo- 
мента няма nForce Go Intel 
edition, a GF7900Go/MXM nog- 
държа SLI. Intel пуснаха поредна- 
та 194х модификация - i945GC, 
представляващ 194502 с офици- 
ална поддръжка за Core2 Duo 
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процесори. За Celeron-M/ULV ca 
предвидени 1940/1943 С МЕ, Които 
представляват орязана Версия 
на 1945СМ - не поддържат EIST, 
максималният обем памет при 
тах е ограничен на 2GB (Вмес- 
mo 4 СВ), с максимум DDR-I/533 
(Вместо ООВ-1/667) и максимум 
133МН2/5330РВ (Вместо 
166MHz/667QPB). 

HP продължават да поддържат 
Itanium2 процесора на Intel. 

В новите си SuperDome сърВъри 
те използват своя собствен 
чипсет НР 5х2000. Той се със- 
mou от общо 11 чипа (т.е. цена- 
па и на дъното и на самите чи- 
no8e е Космическа) и предоста- 
Вя g8e процесорни шини за по 
ава Itanium2 Всяка (т.е. общо 4 
цокъла), 32 DDR-II слота, четири 
PCI-X/266 шини и три Външни 
Връзки kom други 5х2000 naam- 
Ки. За сравнение четирицоКълна 
Opteron 8ххх система може да 
предостави същия брой DDR-II 
слотове, РСЕХ шини и Външни 
Връзки (НурегТгапзрой НТХ) само 
с добавянето на аба чипа АМО- 
8132 (които имат по две PCI-X 
шини). Ако Вместо PCI-X сло- 
тове, се използват по-новите 
PCI Express огано8о с два чипа 
(пЕРго3600--3050), се npegocma- 
Bam общо 56 РС линии 
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(2x14GB/s срещу 8GB/s при 4 бр. 
PCI-X/266) n^loc uemupu Gigabit 
Ethernet Контролера, 12 SATA 
nopma u gp. 

За сървъри c Xeon UP/PentiumD 
npouecopu Intel npegaaeam uun- 
сетите 3010 и 3000 с южен 
мост ICH7 (om i975X/i945). ЗОхх 
поддържат шина go 
266MHz/1066QPB с един цокъл и 
абуканална ООН-1/667 памет. 
3010 има един PCle x16 порт 
(който може ga се разделя на 
ава c по 8 линии), a 3000 - само 
един PCle x8. За Xeon DP 
E/X5000 са предвидени чипсе- 
mume 5000X/P/V. Те поддържат 
ове шини, Всяка с по един проце- 
сорен uokoA и до 333MHz/1333 
ОРВ, южен мост 6321ESB (6 
SATA/300, 1 UATA/133 Канал, 8 
USB 2.0, HDAudio, PCI/PCI-X wu- 
на, 8 PCle линии за периферни 
устройства) и ава PCle x8 пор- 
та (Ком които може да ce сбор- 
зват 6700PXH РСіе-іс-РСІ-Х npe- 
образователя). 5000X добавя и 
един PCle x16 порт (за графичен 
ускорител). 5000Х/Р имат по че- 
тири FB-DIMM (Fully Buffered 
DIMM) nopma 3a go 64GB DDR- 
11/667 FB памет (4x 5.3GB/s) . 
5000V има само g8a порта (мак- 
симум 3268, 2x 5.3GB/s). 


ATI Radeon 


ВъВ Времето go появата на 
първите си ОХ10-съвместими 
ускорители АП уплътняват Охд 
продуктовата си линия. Radeon 
Х1950Рго работи с честоти 
575MHz на ядрото и 690 MHz 
/1380 DDR на паметта, Pixel 
Shader модулите му са намалени 
на 36, а НОР модулите - на 12. 
X1650XT е с още по-малко актив- 
ни Р$ - 24 и ВОР модули - 8. 
Х1650ХТ работи с честоти 

575 МНЕ на ядрото и 675MHz/ 
1350 ООН на паметта, Която е 
с авойно намалена широчина на 
интерфейса ~ 1285й В сравнение 
с 25664 при X1950/X1900. 

Radeon X1600XT също получи ле- 
Ко повишение под формата на 
10MHz увеличение на тактови- 
те честоти на ядрото (go 
600MHz) и на паметта (go 700 
MHz/1400DDR) заедно с новото 
си наименование - Х1650Рго 
(поддържа работа В СЕ режим 
през PCle интерфейса). Radeon 
Х1300 пък направо бе преимену- 
Ван на Х1550 без да претърпи 
никакви реални промени. Radeon 
X300/X550 получават пореано- 
то си ново име - Х1050 - отно- 
Во без да има Корекции. 

GeCube обявиха серия АСР 


платки, една от Които използва 
Втория по мощност чип В арсе- 
нала на АП - X1950XT. Това е и 
нао-бързият АСР ускорител 6 
момента (засега никой произво- 
дител на СЕ8800 платки не е 
представил модел с АСР-РСе 
интерфейсен преобразовател). 


AMD690 


AMD690 чипсета ce предлага В 
общо пет Варианта - AMD690G 
за настолни Компютри с Х1250 
графично ядро; АМО690\ за Hac- 
толни Компютри с Х1200 ядро, В 
Което липсва поддръжката за 
цифрови изходи (РМ! u HDMI) и 
съответно Втория звуков Конт- 
ролер и НОСР декодирането; 
Аналогът на 690G за преносими 
компютри - М690 (Х1250 ядро) с 
функции за пестене на енергия- 
та (Bka. деактибиране на неиз- 
ползвани функционални блокове 
и РСе линии) и разширения му 
Вариант - M690T, Който допъл- 
нително предоставя Възмож- 
ност за до 128МВ буферна па- 
мет или ОМО Външен дисплей 
(ако не се използва буферна 
памет); аналогът на 690V за 
преносими компютри - M690V 
(1200 ядро) с допълнителните 
технологии за пестене на енер- 


гия, но с изключен PCle x16 
порт. 

МСА изходът на AMD690 nog- 
държа до 2048x153685Hz. DVI-D 
изходът е двуканален и поддър- 
жа до 2560х1600@60Н?. HDMI из- 
ходът - до 1080р30 (1920х1080 
поредова развивка, 30 кадъра 6 
секунда) Като декомпресиране- 
то на такова Видео изисква по- 
не авуядрен процесор. HD/TV- 
Ош изходът поддържа go 720p и 
10801 (презредова развивка). 
AMD690 - едновременна рабо- 
ma с два Видеоизхода (VGA и ОМІ 
или HDMI; ОМ и HDMI; HD/TV-Out 
и ОМ или НОМ) с изключение на 
комбинацията МСА и HD/TV-Out. 


АМО процесори 


Пуснати В продажба бяха A64X2 
5400- (2.8GHz, 2х512КВ L2, 90nm, 
HT2000, 89W) и Sempron 3800+ 
(2.2GHz, 256K L2, 90nm, HT1600, 
DualDDR-l/667) В настолен (62W) 
и мобилен ,Thin&Light" Варианти 
(25W, Cool'n'Quiet технология за 
пестене на енергия). Същевре- 
менно Intel пуснаха Celeron D 
365 (3.6GHz, 512K L2, 65nm, 
133MHz/533QPB). 

А64Х2/6000+ (3GHz, 2x1MB L2, 
90nm), Който остава най-борзи- 
ят Socket АМ2 процесор - no- 


бърз om FX62, но за разлика om 
ЕХ серията множителят му е 
отключен единствено надолу, 
т.е. оуегсіоск е Възможен само с 
повишение на честотата на НТ 
интерфейса. Това не е особен 
проблем, тъй като при използва- 
Hama 90nm технология трудно 
могат да се достигнат често- 
ти, много над номиналните 3 
GHz. 

Цялата Athlon64 X2 фамилия по- 
лучи нови цени, така че ga e 
конкурентна Ha Core2Duo - нап- 
ример Х2/6000 струва горе-долу 
колкото Core2 Duo E6600 (2.4 
GHz, 4 MB L2) и има подобна 
производителност. 

Всички AMD фамилии преминаха 
на ядро ревизия Е (90пт, използ- 
Bawo дбвуканална DDR-II памет, 
55ЕЗ, x86-64, NX-bit). За преноси- 
ми Компютри (цоКъл Socket 
51/638) са предвидени Типоп 64 
X2 (g8yagpenu Rev.F, Cool'n'Quiet, 
AMD-Virtualization, НТ1600@6.4 
GB/s, DualDDRl/667). Предлагат 
се четири модела T64 X2 - 1150 
(1.6GHz, 2x256K L2, 31W), TL52 
(1.6GHz, 2x512K L2, 31W), TL56 
(1.8GHz, 2х512К 12, 33W), TL60 
(2GHz, 2х512К L2, 35W). Еднояд- 
рените Тигіоп64 (Socket754, eg- 
ноканална DDR400 памет) nony- 
yuxa последни модификации - 
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MK36 (2GHz, 512K 12, 31W) и 
MK38 (2.2GHz). 
Настолният едноядрен Athlon64 
получи три нови попълнения - 
Socket AM2 Аб4/4000+ (2.6GHz, 
512K L2, 90nm Rev.F, 62W) - ня- 
мащ нищо общо със Socket939 
А64/4000+ (2.4GHz, 1MB 12, 90nm 
Rev.E, 89W). AM2 3500+ и 3800+ 
получиха модели c 65nm Rev.G 
ядра - Аб4/3500+ (2.2GHz, 512K 
L2, 45W) и А64/3800- (2.4GHz, 
512K L2, 45W), Които ce различа- 
Ват om досегашните 90nm 
Rev.F единстВено по накоџ мал- 
Ки изменения В Контролера на 
Кеш паметта и по-ниската Кон- 
сумация. 

ДВуядрените Оріегоп процесори 
за Зоске! АМ2/1207 достигнаха 
A64/FX 90nm по тактова често- 
ma - обявени са новите Занг 
модели (с 2x1MB L2 Кеш) - Opte- 
ron 1222SE (sa едноцоКълни сис- 
теми - с един-единствен Hyper- 
Transport интерфейс, Socket 
AM2, 125W), Opteron 2222SE (за 
g8yuokeAHU системи - с един ko- 
херентен и два обикновени HT 
интерфейса, Socket LGA1207, 
120W) и Opteron 82225Е (за до 
осемцоКълни системи - с три 
Кохерентни НТ интерфейса, 
Socket LGA1207, 120W). 
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ХАРОУЕР 


Представяме Ви аве Компютърни Конфигурации - 
една “борхо8а” и една “на разумна цена”. 
Компонентите са подбрани измежду наличните 
на българския пазар, а цените Включват 20% ДДС 


Конфигурации на месеца 


INTEL CORE 
аяр 2 ЕХТВЕМЕ 
оъ оо QX6700 
ry, 
цена: 1850 A6 
Четирияорен, 
2.66GHz, 8МВ 


(2х4МВ) кеш памет от Второ ниво, 
266MHz / 10660РВ процесорна шина. 


SCYTHE NINJA 
PLUS 
цена: 85 лв 


Rev.B, един om най-20- 
лемите радиатори (не 
се побира В някои по- 
тесни Кутии), 6 термопомпи (медни mpv- 
бис голяма топлопроводимост), 120mm 
Вентилатор, един om най-добрите Въз- 
душни охладители - подходящ 3a overclock. 
Възможност за закрепване на 2 или 4 Вен- 
тилатора. Поддържа цокли 5478, LGA775, 
5754, 5939, 5940 и АМ2. 


INTEL CORE2 
Н Сер DUO E4300 
Cre 2 Dug цена: 220 A8 


LGA775, 1.8GHz, 

двуядрен, 2MB общ 

12 Кеш, 200MHz / 
800QPB процесорна шина, х86-64, NX-bit, 
EIST, няма поддръжка на УМХ. 


INTEL BOXED 
COOLER 
цена: 0 лв 


Радиатор и Венти- 
латор, Включени 

8 окомплектовката 
на процесора. 
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, ASUS STRIKER 
EXTREME 


|| цена: 590 A6 

nVidia nForce680i SLI uun- 
cem, go 333MHz / 
1333QPB шина, 26р. PCle 
x16, 16p. PCle x16, 16p. PCle x1, 26p. PCI слота, 
1 UATA/133 Канал, 6 SATA / 300 порта с RAID, 2 
допълнителни Външни SATA/300, 2 Gigabit 
Ethernet порта, ADI AD1988B НРА звук, микро- 
фон с изолиране на страничните шумове, LCD 
дисплей 3a POST информация на задния панел, 
CMOS / Reset / PowerOn бутони, светодиоди 
за инсталиране на платки "Ha тъмно”. 


МОНИТОР 


VIEWSONIC 
VP2330WB 
цена: 3770 лв 


23” meunokpucmaAeH 
широкоформатен 
(16:10) монитор (по- 
бира две А4 страници В реален размер), 
8ms Време за реакция (не е най-доброто, 
но е малък компромис за този размер), 
МОА / DVI-I входове, USB2.0 Връзка за Hac- 
тройка, 1920x1200 (НОТМ+) разделителна 
способност — точно отговаряща на раз- 
мерите. 


й ABIT Е-90НО 
FATAL1TY 


цена: 175 лв 

Чипсет ATI/AMD 

x ы Вадеоп Хрге551250 + 
- —  SB600, go 266MHz / 

10660РВ шина, 16p. PCle x16, 16p. PCle x1, 

16p. PCI слота, 1 UATA/133 Канал, 

4 SATA/ 300 nopma c RAID, Gigabit Ethernet 

10/ 100 / 000Mbps, Realtek High-Definition 

Audio (go 7+1) и Вградено Видео. 


SAMSUNG 
SM-740BF 
цена: 350 лв 


17” течнокристален 

монитор, добро Време 

за реакция (2ms). За 
съжаление е с 1280х1024 разделителна спо- 
собност, Която е по-подходяща за 18” ТЕТ / 
19" CRT (но това е недостаптык на почти 
Всички 17” ТЕТ). 
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ASUS 
EN8800GTX / 
HDTP / 768M 


цена: 2x1050 A6 
Две DirectX10 платки 
— с no един GeForce8800GTX чип, работещ. 
на 575 МН? / 1350MHz и с по 768MB / 
900MHz / 1800008 памет (общо 1.568), 
НОТУ изход с НОСР на платКа по два 
DVI/VGA изхода за go 2560x1600 
разделителна способност Всеки. 


КОЛОНКИ 


CREATIVE 
INSPIRE 
By 77000 


ве 
| цена: 260 лв 
|) 7+1 колонки (басо- 
ва; средна; леви 
предна, странична џ задна; десни предна, 
странична и задна), 92// обща мощност, 
Жично свързано дистанционно с изход за 
слушалки и Line-In Вход (за МРЗ плейър и 


т.н.). 
_ RADEON 
с ваје““- Р X1250 
e цена: 0 лв 


ri чәзеес | 


|| Видеоускорител, 

= Вграден 6 чипсета, 
четири Pixel Shader 

2.0 конвейера, 400MHz, ядро, базирано на 

X700. Дъното поддържа HDCP и има VGA 

(2048х1536@85Н2), HDMI/1080p 

(заедно с адаптор за dual-link DVI-I 

2560х1600(960Н2) и HDTV-Out / 10801 u3- 


хоби. 
СВЕАПМЕ 
585260 
цена: 25 A8 


Класически 2+0 

Колонки (лява и 

дясна), БМ/ обща 
мощност, изход за слушалки. 


скъпи 


THERMALTAKE 750W 
WO0116RE 
цена: 255 лв 


Достаптьчна мощност за nemme графични 
ускорителя, дисковия масив и двуядрения 
процесор, 6 SATA извода, два PCle извода 
(за Видеоплатки), изваждаеми Кабели 
(тези, Кошто не се използват, се махат, 
за да не пречат на Въздушния поток). 


евтини 


MSI StarCam 370i 


цена: 35 лв 
PC камера, поддържаща обикновените раз- 
делителни способности 352х288(00301р5 и 
640x480(915fps (numo широкоформатна, 
нито УСА c 30fps), но за сметка на 

тоба евтина и c някои екстри 
Като Вграден USB микрофон 
(за съжаление без изолиране 
на страничните шумове), 
бели и инфрачервени свето- 
диоди (LED), позволяващи ра- 
бота 8 запъмнени помещения 
и "софтуер за Видеонаблюдение” 
(т.е. при наличие на 08и- 
Жение В определена 
от потребителя 
област от прос- 
транството - 
активира запис и 
изпраща е-тай със 
снимка). 


НАЙ-ДОБРОТО СПИСАНИЕ 
ЗА АУДИО-ВИДЕО ТЕХНИКА 


40" Full НО бариера 
а 3742 (00 телем 


Георги Панайотов 


12-me Haü-cMomaHu клишета В гейминга 


Тоба Вече сме 
го Виждали... 


ащо съществуват Кли- 
шетата? Защото са 
познати на хората, 
стандартни са и 8 об- 
щи линии правят Жи- 
Вота и на играча и на дивелопљ- 
ра по-лесен. А и помагат на Ком- 
паниите да увеличат печалби- 
те, намалявайки разходите. Гей- 
мърите ще си Купят нещо, с Ко- 
ето са запознати, а екипът ня- 
ма да се тормози и да хаби ycu- 
лия да открива топлата Вода. 
Но по-лесно, не Винаги означава 
по-добре. Ето Ви 12 причини 
защо... 
Класацията не е стандартна, 
Всички 12 обекта на нашето 
проучване са равностойни по... 
хм, Качества. 


1. Перфектната Жена 


Тя е Красива, секси и страстна. 
Устните 0 са по-сочни и по-чер- 
Вени от ягоди, Кожата 0 е по- 
мека от Коприна. Всеки се Влюб- 
Ва на мига В нея, Което не 0 
пречи да владее 6 езика, 10 фор- 
ми на бойни изкуства и да уцел- 
Ва с Кламер окото на Комар, на 
10 метра разстояние. А, споме- 


нахме ли и трите 0 дипломи по 
маркетинг, психология и ядрена 
физика? И някъде там по пътя 
на зверския сексапил В Комбина- 
ция с авете узита нещо увисва. 
Това Клише не е запазена марка 
само за гейминга. Във филмите 
също има библиотекарки, които 
дВе минути след Като са под- 
реждали антикварни издания от 
13-ти Век, нарамват огнестрел- 
но оръжие и започват да се дър- 
жат Като Команодоси с 15-годи- 
шен опит. Което е тъпо - прос- 
то няма такива жени. Малка 
нотка реалистичност няма да е 
зле, освен ако героинята няма 
огромни сини уши и не ug8a от 
WoW континента Калимдор. 
Набелязани цели: Ada Wong 
(Resident Evil 4), Lara Croft (Tomb 
Raider). 


2. Bloom ефектите 


Ето, ue доживяхме Видео техно- 
логия ga ce превърне 8 Клише. 
Bloom ефектът придава мека, 
блестяща и леко замацана Визия 
на Всички обекти, на които е 
приложен. Като да гледате изг- 
рева през мръсно стъкло. Няма 


лошо, но да се прилага В мярка. 
Изведнъж геймразработчиците 
започнаха да го слагат по повод 
и без повод, и то В игри, Които 
нямат много нужаа от него. Да, 
8 началото това беше нещо но- 
Во и съответно сВежо, но не и 
Когато е единственият похват 
за изграждане на атмосферата 
на дадено заглавие. 

Най-много ни заболя да го Видим 
В: Guild Wars, Halo 2, Fable. 


3. Cynep 6oüHuuume... 


Tu cu елитен супер Войник, мо- 
же би последният по рода си. Ге- 
нетично, Визуално и еротично 
изменен, за да бъдеш най-кора- 
Bomo konene на планетата. Оба- 
че тежка драма от миналото... 
бла - бла - бла, знаете Как е. 
bpoükama на игрите, Включващи 
това Клише нараства със заст- 
рашителна скорост. Това че 
формулата е проработила Вес- 
нъж за дадена игра (о-о-о да, пак 
на мушката ми e Halo), не озна- 
uaBa че Всички дивелъпъри 
трябва да се Впускат В лудото 
копиране. Освен това, помисле- 
те и за Въпросните супер-сол- 
ожъри. УВлечени В разработва- 
нето на поредната Високотех- 
нологична и КултоВо изглеждаща 
броня, техните създатели про- 
пускат дребни подробности Ка- 
то дюкян. Което донякъде обяс- 
нява защо Въпросните супер Ко- 
мандоси Винаги гледат лошкаво. 
Не е лесно да те пормози 
пикочния mu мехур. 

Клонинги на Master Chief В: 
Crysis, Fear, Metal Gear Solid 4. 


4. ... и обикнобените 
Кашици. 


Кашимерия, SWAT групи, cneuu- 


ални сили - стига Вече! Може 
би цялата Купчина милитарис- 
тични игри е артистичната pe- 
акция на производителите Към 
Конфликтите В Близкия Изток, 
или просто израз на мързели- 
Востта им и нежеланието да 
пробват нови формули. Но go- 
Колкото знам, няма закон, Кой- 
mo да налага превоплъщението 
Hu Във Войници Във Всяка екшън 
чгра. Те са готини и т.н. (особе- 
но т.н.), но не можем ли поне 
Веднъж да поиграем с нещо ару- 
го за разнообразие. Въпреки то- 
Ва има проблясъци - ченге но- 
Вобранец (Resident Evil 2)? Или 
нормална muHeüg»kepka (Silent 
Hill 3)? 

За казармата най-много ми на- 
помниха: Company of Heroes, 
Battlefield cepuama, Medal of 
Honor, Rainbow Six Vegas. 


5. Неудобното 
управление 


"Клавиатурата е готино ycm- 
ройстбо, има си там разни бу- 
тончета - около стотина, що 
да се използват само 3-4, Колко- 
то повече, толкова по-добре". 
Така сигурно звучат мислите на 
някои геймдизайнери. Безумно 
много бутони за управление, или 
не чак толкова много, но разпо- 
ложени по такъв начин (без on- 
ция за промяна), че да си изкъл- 
чиш kumkume, докато се onum- 
Ваш да играеш. Назовете го - 
има го. Неоптимизираното уп- 
равление на една игра, не я npa- 
Ви по-комплексна, по-интересна 
или не дай си боже - по-забавна, 
прави я no-unplayable. 

ХВанахме тендовагинит от: 
Microsoft Flight Sim, Resident Evil 
4 (PC), FEAR, Splinter Cell: Double 
Agent. 


6. Лицензирани О5Т 


Музиката В игрите си я има 
още от Време оно. Но през 1999 
Tony Hawk's Pro Skater постави 
нова мода - лицензирани саунд- 
mpauu. Прилапана съвсем бързо 
от ЕА, идеята доведе и до пър- 
Вите парчета, направени специ- 
ално за дадена игра. Скоро и 
други се Включиха В музикална- 
та мания, Което пък доведе до 
обратен ефект. Честно, каже- 
те ми Кой е любимият Ви гейм- 
саундтрак? Почти Всички mo- 
гат преспокойно да минат и с 
заглавието МТУ Summer/Spring... 
Hits Colection. He че имаме нещо 
против комерсиалната музичка, 
HO Oblivion нямаше ga е това, 
което e, ako по Време на битки 
слушахме Джъстин Тимбърлейк. 
И да - радиостанциите 8 ОТА 
са култови и чудесно се Връз- 
Ват Към геймплея, но песните 6 
тях си имат сбой живот, далеч 
от гейминга. 

Изтормозихме си ушите с: СТА 
сериите, Burnout, Всички ЕА 
Sports игри. 


7. Продълженията 


Ако, не дай си Боже, някой голям 
дибелытор се осмели да пусне 
оригинална Концепция и та Өзе- 
ме че стане xum - бъдете си- 
гурни, чака ни продължение. В 
основата на концепцията “дой- 
на Крава”, Всеки sequel ce предс- 
тавя Като по-добрия оригинал, и 
много често само разваля хуба- 


Tony Hawk до днес, или от NFS 
Underground go NFS Carbon? По 
същия начин стоят и нещата c 
множестВото експанжъни. 

Взе да ни Втръсва от: В общи 
линии почти Всичко, излязло с 
ЕА марката. Blitzkrieg 


8. Донеси ми главата 
на принца 


Във Всяко едно MMORPG рано 


или Късно стигате до Куеста: 
Иди и убий Стефчо, и ми донеси 
парче от тялото му за доказа- 
телство. Имената и частите 
са различни. По-интересни са Ку- 
естоВете тип: Върни изгубена- 
та торба със скопоценни Камъ- 
ни, за да получиш награда от са- 
мун хляб и леко очукан метален 
щит, Никой не дава право на ге- 
роя да подмине Стефчо, или да 
си свие рубинчетата и да тег- 
ли една майна на Куест гивъра. 
Също така, никога не става яс- 
но Къде точно последният сКла- 
дира стотиците глави, Кой Кло- 
нира Стефчо, и защо 5 минути 
след Като cu му светил масло- 
то, той се появява на същото 
място, но Колкото и да го Ко- 
лиш - Втора глава не пада... 
BTW, а забелязали ли сте как 
най-могъщите брони биват сил- 
но орязани В областта на задни- 
Ка, слабините, бедрата и горди- 
те ако бодат нахлупени на жен- 
ски персонаж - без изключение. 
Търсихме фризер за глави 8: Guild 
Wars, WoW, Neverwinter Nights. 


бой В басейн c пяна - по-може. И 
без тоба, промоционалните те- 
ниски В ожиджаните Special Edit 
kymuüku никога не са ти по мяр- 
Ка. 

Не се поддадохме да си Купим: 
Почти Всяка Втора игра 


10. Недопечената 
манажа 


Отново някой е подшушнал, че 
е agcku гот да пускаш малки go- 
6a8ku Към играта, Които така 
или иначе някой модър Всеки мо- 
мент ще направи, и да искаш 
пари за това. Въпреки че Въпро- 
сът дали това е правилно и да- 
ли тези неща не е трябВало да 
бъдат 8 самата игра от само- 
то начало, си остава отворен. 
Типичен пример е почти Всяко 
ММОВРС, В което дори да ти е 
писнало go полуда, изчакваш из- 
Вестно Време докато пуснат 
но8 контент. Достатъчно, за 
да си изплатиш играта още ня- 
koako пъти. Не мерси. 
Изпързаляха ни: WoW, Lineage, 
Steam 


11. Генгстъ-Менгстъ 
GTA Клонинги 


Съставките: Дай на играча 
един голям щатски град, В Кой- 
mo да се мота и да прави какво- 
то си поиска. Смъкнати панта- 
лонки, Войс-актинг на произво- 
лен рап певец, и няколко мини 
мисии, с Които да се занимава, 
Когато му писне да Краде Коли и 


бите идеи. Царе В този бранш 
са ЕА и Activision. Не съм Вмани- 
ачен фифаджия и си мисля, че 
ако имаш една игра от серия- 
та, други не mu трябват. Om 
друга страна, доста пъти са се 
опитвали да ме убедят, че лек 
фейслифт на графиката и ъп- 
дейт на имената на отборите 
и играчите си струват парите 
за едно порядъчно омазване 8 
произволна дискотека. Има го и 
момента, ue ualopk8aüku се ga 
пускаш продължение през точно 
година, поставяш под доста 
силно напрежение дивельпърс- 
Кия екип (но пък за Какво има па- 
чове. А така се губят фенове. 
Можете ли да назовете някакви 
генерални промени om първия 


9. Безумните цени 


Не точно Клише, Колкото пазар- 
на реалност. WoW струва точ- 
но толкова, колкото Dungeons 
and Dragons Online, с разликата, 
ue kamo kauecm8o 8mopama e 
доста зле, а цената 0 нереално 
надута. Друг аспект В пази 
сфера са специалните издания. 
Просто понякога издателите 
се чудят Какво да ти пробу- 
mam, за да Вземат двойно за 
NockaBomo guckue с играта. Не 
- не искам да дам 130 долара за 
няколко Клипчета и интервюта 
с програмисти Как... npoepaMu- 
рат. Виж, с програмисти и 
програмистки, как си правят 


да ограбва един и същи магазин 
отново и отново. Voila! Имате 
си генгстъ игра. Първия nom бе- 
ше интересно, после Взе да 
става зле. Haü-mwkHomo е, че 
повечето невръстни геймъри, 
Вкопчени 898 Вярата, че Тупак е 
жив, са готови да Кльопнат Все- 
Ки буламач, стига да има 50 
Cents В него. A ако махнем жар- 
гонния език и рап сбетилото В 
главната роля, Винаги остава 
среднашки екшън В трето лице, 
който дори през 2003-та не би 
изглеждал много модерен. Ако 
им се кефите - добре, но ако Ви 
дразнят - оббинябайте ОТА: 
бап Апагеаз и това, че се прода- 
де повече от добре. 

P.S. Съвсем сериозно - 50 Cent 
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е открил начин да се лоудва 8 
Real Life - егати пича! 

P.S. 2 Съвсем същото може ga 
се каже и за темата - мафиоти 
през mpuücemme 8 Америка - 
отново ОТА ми е на мушката. 
Някои направиха пачка с: 50 
Cent: Bulletproof, Saints Row, 
Grand Theft Auto: San Andreas, 
Scarface 


12. Темата 
“Втората сВетовна” 


От зората на РС гейминга до 
момента са навъртени близо 
350 заглавия за Втората све- 
товна. Ок, Виждам, че нещо HA- 
ма реакция, ще го повторя бав- 
но - триста и петдесет загла- 
Вия на тема Втора сбетобна. 
Това прави грубо по 18 игри на 
година. И Всички, центрирани 
около Конфликт, траещ 6 годи- 
ни и то предимно 8 ЕВропа. Ако 
ми даваха по левче Всеки nom, 
когато прониквам 8 Берлин или 
се бия на операция Магке! 
Сагдеп, сега нямаше да пиша 
тази статия. И Винаги наште 
(демек съюзниците) побежаа- 
Ват. Дори да спечелите дадена 
битка с немците, после Ви се 
обяснява с Кратък текст, Как 
след аба дни са разгромени. Ще 
ми се поне Веднъж да мога да 
поиграя Като малко шибано на- 
цистче, да пукам по руснаци и 
да ВКарВам евреи В газовата Ка- 
мера, eü-maka - от любов Към 
историческата достоверност. 
Но не би... 

И Все пак ce зарибихме по: 
Company of Heroes, Call of Duty 
серията, Brothers in Arms, Medal 
of Honor: Всички, и много, много 
други. 


Заключение 


Не се опитвам да Кажа, че гей- 
мингът трябва да бъде обър- 
нат с главата нагоре. Далеч 
съм от тази мисъл. Топ сие ОК 
такъв, Какъвто е, но ОК е да- 
леч от Перфектен. Просто си 
мисля, че би било чудесно, ако 
се пускаше по няКоя и друга по- 
сВежа идея от Време на Време. 
Но за да помогнем за това, ние 
Като геймъри трябва аа гласу- 
Ваме с портфейлите си. И само 
така можем да покажем, че глу- 
павите повторения и изтърка- 
ни идеи не са гаранция за пач- 
ka. И все пак (нещо Като извод): 
Колкото и да си бучим, пак не 
бихме им простили на Каките 
от точка 1, нито ще спрем да 
играем поредното продължение 
на NFS, или ga се кефим на 
Master Chief. 


П.С. Благодарим Ha Колегите от 
Сатерго за готината идея, и на 
Данаил Кузмичов за страхотни- 

те илюстрации. ә 
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Димитър Куно8 


Колко 


Виртуални са 


Виртуалните пари? 


бичате ли КомпЮ- 
пърните игри? Вие 
сте много запален 
по онлайн приключе- 
нџата, но не kou ga 
e, a ММОВРС (Massive Multiplayer 
Online Role Playing Game) uepu- 
me? Искате ^u ga имате Haŭ- 
добрите предмети, но заради 
семейство и работа, които 
ужасно много Ви пречат да иг- 
раете по 7-8 часа на ден, не мо- 
жете да се сдобиете с матери- 
алите за сглобяването на онзи 
„мега ултра епичен меч/ла- 
зер/магия/броня”, за Който 
Всички ще Ви завидят? 
Няма проблем, Всичко е под Кон- 
трол! Материалите могат да 
се закупят със съответните 
Виртуални пари, а Виртуалните 
пари отдавна Вече не са проб- 
лем. Вашият мечтан предмет 
се намира само на няколко Клика 
на мишката Ви и една парична 
транзакция. 
Все повече гейморски компании 
и разработчици са Вперили пог- 
лед В апетитното парче, наре- 
чено MMORPG, а Когато става 
дума за подобно онлайн ролево 
забавление дори и закърменият 
с дискове om “Слабейко8” бъл- 
гарски геймър Вече не трепва 
при думите „оригинална игра” и 
„месечна такса”. Факт е, че 
ММО игрите са масова исте- 
рия, Която няма изгледи да за- 
тихне скоро. 
А Когато В едно изречение се 
споменават думите „масова” и 
„истерия", то или става дума за 
бедствие, или за мно-о-ого пари. 
Е, слава богу, В нашия случай е 
Второто. И наб-хубавото e, че 
Всички са доволни: Играчите 
плащат и са щастливи. В случа- 
ите, когато родителите на иг- 
рача плащат (а те никак не са 
малко), и те са щастливи, защо- 
то тактиката: „Гоше, стани 
моментално от Компютъра, 7 
часа Вече не си мроанал, писна 
ми вече! - „Мамо, това е само 
игра, дори уча английски и реф- 
лексите ми се усъвършенст- 
Ват, 
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Ферма за гола в Китай... 


Лао, не си изпълнил плана за 
Mana Thistle и Black Lotus! 


нима предпочиташ ga 
излизам и да се боц- 
Кам по градинките”? 


работи безотказно, а най-щаст- 
ливи са тези, Които прибират 
парите, разбира се. Някои при- 
бират еднократно, други приби- 
рат такса Всеки месец, разлики 
между ММО игрите и компании- 
те, които ги издават, има дос- 
та, но има и едно нещо, Което 
мразят и Което ги обединява. А 
това е някой друг да Взима пари 
от отрочетата им. Точно това 
правят многобройните “рабо- 
тилнички" (workshops), В koumo 
зле платени Китайски младежи, 
играят на 12 до 18 часови сме- 
ни, за да изкарат колкото се 
може повече Виртуално злато, 
което после многобройни он- 
лайн Компании, ще превърнат В 
истински пари. 

Над 500 000 китайски младежи, 
денонощно се грижат притока 
на Виртуални блага Към плате- 
жоспособните онлайн геймъри 
да не секва. Става Въпрос за 
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Ама шефе, не мога да 
намеря никакви! Излязоха 
някакви ботове, Koumo 
обират всичко! 


трансфери на огромни Количес- 
тва “игрални пари” от специал- 
но създадени героч-,мулета” 


Ком Виртуалното „аз” на човека, 


платил съответната сума с 
Кредитна Карта през интер- 
нет. И това са само работещи- 
me 8 „отрасъл” World of WarCraft 
- най-популярната за момента 
онлайн ММОВРС игра. Сами мо- 
же да прецените за Каква „зае- 
тост” става Въпрос, Когато за- 
бележите разнообразието от 
игри, Което покриват gecemku- 
те специализирани caümo8e 8 
интернет. „Guild Wars", "EVE 
Online", "Final Fantasy ХІ Online", 
"Lineage" - Виртуалното обмен- 
но бюро предлага Всякакви Валу- 
ти на всякакви цени. Няма да се 
учуоя, ако скоро се появи и услу- 
га от типа на „Обмяна на Вир- 
туални пари между различни ue- 
ри": Искате да смените 1000 
злато 8 WoW, за 500 милиона 
ISK 8 EVE? Няма проблем, ние 
om “Инсърт рандъм гола селинг 
сайт хиър”, ще Ви помогнем 
срещу скромна такса. Това 8 


И при мен е 
така... русна- 
ците имат нов 

бот, гринди 

като луд 


Кръга на шегата, разбира се, но 
е факт, че налице си имаме цяла 
индустрия, независимо дали то- 
зи факт се харесва на издатели- 
те на Въпросните игри или не. 


Кои Всъщност са ис- 
тинските търговци 
на „Виртуални блага”? 


Както Вече Казах, това са kom- 
naHuu основно В Съединените 
щати, koumo изкупуват „зарабо- 
теното” от т. нар. Китайски 
„фермери", и се грижат за Всич- 
Ко след това от рекламата на 
своята продукция, разпределе- 
нието на ,благата” по сървъри 
и доставката до Крайния Кли- 
ент. Което, разбира се, не ос- 
тава ненаказано om „ощипани- 
те” геомкомпании. Борбата е 
безмилостно жестока, борбата, 
както Казват, е епична. Най-чес- 
то срещаната проява на Конт- 
раудар е перманентният бан 
(спиране) на акаунтите, В Коц- 
то е засечено използването на 
така наречения ,third-party 


22 www.mart.bg, 


ПредизвиКателна и увлекателна Компилация от Класически настолни иг- 


ри, всяка със собствено ниво на трудност, над дузина декори, множест- С УПЪТВ АНЕ 
Во режими и подробно упътване за тоба Как точно се играе. НА БЪЛГАРСКИ 
ЦЕНА 9.90 ЛВ. 


Маджонг - Най-популярната древна Китайска 
игра, създадена от Великия философ Конфуций 
през 500 г. np. Хр. В този неин съвременен бари- 
ант ще omkpueme три уникални местности, 
сред Които ще може да премерите уменията си 
на този пъзел - Каменното езеро, Наблюдател- 
ницата и Пустинен (ожа и два режима на игра – 
традиционен маджонг и Lee Style маджонг. 


Китайски шах — игра, Която Въпреки 
името си не произлиза нито от Китай, 
Humo om която и да е част на Азия. Тя e 
измислена В Щатите и е Кръстена по 
този начин, за ü се придаде по-екзоти- 
чен оттенък. В този неин Вариант ще 
откриете две различни местности 
(ДВорецът на Ци Морто и Битката 
край Месми), сред koumo да играете. 
Освен тоба 6 нея могат ga се ВКлючат 
go шестима души наведнъж. 


Дама - едно от най-предизбикателнште Hac- 
толни забавления. Ще може да играете сред 
три различни местности - Великия север, Ка- 
бинета на Краля и Борлогата на Дракона, на 
три нива на трудност и В режим турнир. 


Шах - игра, Която няма нужда от предста- 
Ване и за Която не една и две държави пре- 
тендират, че ca я измислили. Можете да 
играете сред три уникални местности - 
Мъглявата планина, Подземието и Реката 
на живота. Противниците, koumo ще ce 
изправят срещу Вас, Варират според сте- 
пента на трудност, която изберете. Има- 
те Възможност да се Включите и 8 тур- 
нир. 


Табла - една от най-старите 
настолни игри В света, 80ge- 
ща началото си още от Дре- 
бен Египет, Шумер или Месо- 
потамия. Тук ше omkpueme 
пет различни дъски, на koumo 
да играете, три нива на 
трудност и мултиплейър. 


ЗА 


Вызов боа 


GAMES 


ВСЯКА 


ЪЗРАСТ 


Търсете ги в магазините за игри, бензиностанциите и видеотеките. 
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software", или още известни ka- 
то “гринд ботове" - софтуер, с 
Който герой 8 играта може да 
извършва елементарни (или no- 
някога доста сложни) действия 
с минимална намеса на опера- 
тора. Това, както е известно на 
Всички играещи WoW, означава 
зле екипирани геройчета, koumo 
тичат по зададен маршрут В 
играта и деноношно убиват 
едни и същи гадинки или Копаят 
находищата на руда 8 играта. 
Тези бот програми, спестяват 
пари на Китайските работил- 
нички, тъй като дават Възмож- 
ност няколко героя да играят 
(извинете ,работят”) под над- 
зора само на един човек. Да, те 
Взимат твоята руда и твоята 
плячка! На теб, който си пла- 
щаш, за да играеш. Неприятно 
е, и макар от компаниите изаа- 
тели да затварят стотици ака- 
унти месечно, стотици акаун- 
ти месечно биват купувани за 
ползване от „работилничките". 
Парите ce Въртят, няма Как. 
По-интересен обаче е случаят, 
Когато няма засечено използва- 
не Hà ,third-party software", ае 
очевидно нарушение Ha EULA 
(end-user license agreement). Още 
npu nyckaHemo Ha uepama, Gceku 
регистрирал ce, е длъжен ga 
приеме това споразумение. То е 
безумно дълго и обхваща много 
сфери, но тоба, Което нас ни 
интересува, е параграфып, спо- 
ред Който Всичко, Което геро- 
ят ти използва, Включително и 
той самият, е собственост на 
Компанията-издател, Като игра- 
чът има права да го използва, 
но не и да търгува с него, с 
предмети или със злато. Макар 
и дефинирано доста ясно, прав- 
ната страна на проблема е дос- 
та сложна и досега нито една 
Компания не се е осмелша да 
съди търговците на Виртуални 
пари, тъп като рискът е прека- 
лено голям. Една присъда 8 
ущърб на геймиздателите би 
била прекалено сериозен удар, 
Като се има npeg8ug, че амери- 
Канското право се основава на 
прецедентите. Това кара разп- 
ространителите да глорсат 


Всякакви обиколни 
начини за борба с 
трейдорите 


Наскоро Blizzard Entertainment за- 
Ведоха дело срещу популярния 
сайт за продажба на злато 
peons4hire.com, но не заради 
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ABE HORA NIAKOI 
4UWA LI ME? GOVORIA NO NE 
ZNAM 4UWATE LI ME? 


д10000? LOLZ 


He nuuu & 
райд-канала! 
ра 


ы 
POMO6T МЕ WIJDAM! 
NATISNAH МЕ6Т0 | VIJDAM 
SAMO "INVENTORY" 


търговията c гола, а заради 
„спам", Което е В нарушение на 
друга част от EULA-ma на игра- 
та. Този Вид спам е често сре- 
щано явление В играта, където 
специални герои, създадени за 
Кратко и изтривани след тоба, 
нон-стоп бълват рекламни съоб- 
щения за Въпросните сайтове 
Във Всички Възможни чат Кана- 
ли на играта, Като някои използ- 
Ват дори и системата за Вир- 
туална поща на World of 
МагСгай. Дали това дело ще про- 
мени нещо, само Времето ще 
покаже. 

Накрая искам да завърша с една 
интересна историйка, която 
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наскоро беше добила огромна 
популярност сред WoW общ- 
ността. Става Въпрос за появи- 
ла се В американски сайт обява 
(със снимка!!!) на млада, (съмни- 
телно) сексапилна геймърка, Ко- 
ято предлагаше да се отдаде 
на този, Който е способен да и 
предостави сумата om 5000 ue- 
рално злато (около 580$ no ин- 
тернет цени), за да може ,де- 
Boükama" ga си закупи най-скопа- 
та птица (начин за придвижва- 
не В играта). Известно Време 
след първата обява, на същия 
сайт се появи Втора, с поясне- 
ние че сделката е била сключе- 
на успешно, а геймърката освен 


Mois? 


(Az ne PK! 


с новия си летящ превоз, може 
да се похвали и със спомени за 
една чудесно прекарана Вечер. 
Така че ако Вие разполагате с 
много свободно Време, акаунт 
за популярна ММО игра и имате 
Виртуални пари В излишък, не 
бързайте да ги давате на хлапе- 
mo от съседния Клуб срещу eg- 
номесечните му пари за закус- 
Ки, а се огледайте. Може би до 
Вас седи някоя симпатична, но 
унила геймърка? 


Добре дошли В света на неогра- 
ничените Възможности. Не, не 
става Въпрос за Съединени- 

те американски щати... о 


ОЖАОЖА НА МЕСЕЦА 


RAZER CopperHead 


„Град Като град - хора, Коши, салтанати", Възкликва бай Ганьо Във 
Виена. „Мишка като мишка - Кабел, топче, сензор", Везкликва еснаф- 
ски настроеният леймър. Истинският геймър естестВено му се из- 


смива 8 очите, защото може да направи разликата между Качестве- 


ния хардуер и масовия ерзац. Често мишката и клавиатурата са 
най-подценябаната част от Всяка Компютърна Конфигурация. А не 
бива. RAZER СоррегНеай е поредното доказателство, че kauecm8e- 
ният хардуер прави разликата между тоба да можеш, искаш и пос- 
тигнеш целите си. 

Нагег са Компания, специализирана В производството на геймърски 
хардуер. В този смисъл нейните модели най-добре отговарят на 
потребностите на хардкор Юзърите, Които търсят от мишката 
си скорост на реакцията и прецизност. Създателите а твъраят, че 
CopperHead e наб-бързата Компютърна мишка на пазара с нейните 
една милисекунаа Време за реакция. В допълнение лазерният 0 сен- 
зор е с разделителна способност от 2000арі, което означава много 


Висока прецизност на подаваната информация за повърхността и 
дВижението на курсора. 

ОсВен тоба CopperHead е с програмируеми бутони, Като Вградени- 
те 32 Килобайта памет позволяват съхраняването на пет различни 
настройки за игра - особено удобно, ако няКолко души се упражнява- 
те за надмощие В любимата си игра. Крачето на това периферно 
устройство е с тефлоново покритие, така че да не се притеснява- 
те дали мишката ще Ви се изплозне от ръката при няКое по-рязко 
абижение. Стабилност, скорост, прецизност - опитният геймър 
знае Какво означава това, когато дойде повратният час В битката. 
Недостатъкът на RAZER CopperHead e, че е с Кабел. Трябва да има 
поле за развитие. Очакваме следващата безжична генерация с още 
по-съвършен хардуер... 

RAZER CopperHead се продава за около 130 лева. 


Със съдействието на Plesio 
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Под марката Vivitar напоследък се продават фотоапаратите на 
популярната В Края на 90-те години българска фирма Daisy. Про- 
изведените В Китай, но окомплектовани и продавани 8 България 
камери, често изискваха от потребителя да направи Вътрешен 
компромис със себе cu по отношение на качеството на изобра- 
Женџето. Радостно е, че 63885 разбива Всякакви предразсъдъци 
и осигурява много добри технически 

Възможности за правене на хубави 

снимки. Този апарат е от 6-мегапиксе- 

ловата серия на Vivitar, но В Hacmpoüku- 

те ше Видите и опция за снимане с 8 

мегапиксела. 

Тоба е стара традиция при апаратите 

на българската Компания, Която пред- 

лага на потребителите опцията да 

снимат с по-голяма, макар и интерполи- 

рана резолюция. Тези 8 мегапиксела де 

факто не са Ви нужни, защото 6-те ме- 

гапиксела оригинална резолюция са си 

окей Като размер и Качество 8 побече- 

то ситуации (резолюция от 3264х2448 

пиксела). 


ции за снимка през големия 2,5-инчов дисплей. Когато решите 
да снимате c Уіуйаг 6388s, mpa68a да сте наясно, че не можете 
да очаквате чудеса. Въпреки това камерата се справя не по-зле 
от Конкуренцията 8 нейния ценови сегмент, Кодето се борят 
различни тайбански марки. В аспекта Качество на цветовете и 
скорост - дори по-добре. 

Vivitar 63885 се продава за 249 лева с подарък 512MB SD Карта 


Със съдействието на “Дигитален сват" 


Vivitar 


Вариообективът на Vivitar e само c 
трикратно увеличение, което днес e 
стандарт, но изглежда малко на фона 
на Все по-популярните оптически меха- 
низми с шесткратно или дори дванац- 
сеткратно увеличение. 63885 няма on- 
тически Визьор, но за сметка на тоба 
ще можете да откривате Компози- 


Transcend T.Sonic 820 е поредният iPod-y6ueu с потенциал, Който 
би могъл да остане незабелязан само заради по-скромните си 
маркетингови инвестиции. Едва ли ще го Видите Във Видеоклип 
на някоя МТУ-збезда, нито пък ще четете за него В лайфстайл 
списанията. А той не заслужава такава cvg6a. T.Sonic 820 ce 
предлага 8 капацитет от два или четири гигабайта, тежи едва 
45 грама и е с размер на малко по-голяма запалка 2ірро. Забеле- 
Жително негово Качество е цветният течнокристален дисплей, 
който обаче потрепва и ако са Ви изморени очите, може и да Ви 
подразни. Нищо няма да Ви подразни обаче Във Възможностите 
My. Освен Везпроизвеждането на mp3, wma и wav аудио формати- 
те този плепър има още FM радио. Можете и да записвате 38y- 
ци с Вградения микрофон, т.е. да го използвате Като диктофон 
при нужда. Transcend T.Sonic 820 поддържа и jpg, така че можете 
ga го употребявате и Като средство за разглеждане на изобра- 
жения. Твърде малкият дисплей обаче означава, че най-много бих 
те могли да Видите Картинките на някой музиКален албум, от- 
Колкото да показвате на майка си онази екскурзия до Венеция. 
Можете да гледате и Видеоклипове, като удоволствието тук 
пак e с ограничения заради дисплея. Ако Все още си търсите 
mp3 плейър, помислете и за Transcend T.Sonic 820. Няма ga eo Bu- 
gume по телевизията, но си заслужава. 

Transcend T.Sonic 820 с 2GB се продава за около 120 лева 


Със съдействието на „Софт Комюникейшънс" 
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Всеки път, когато Видя широкоекранен монитор, ме обзема чис- 
mo Въодушевление. Най-накрая доживахме Времето, В Което ek- 
раните стават готини, интересни и Картината изглежаа реа- 
листично добре. Моделът АЗИЗ ММ/221и е един от флагманите 8 
моделното семейство на ASUS със своите 22 инча диагонал на 
Видимата площ. Резолюцията му от 1680х1050 точки е страхот- 
на и Внезапно разбирате Коде е плезирьт да работиш с прозор- 
ци - просто ги подреждаш В различните Краища на еКрана. Най- 
голямото предимство на този дисплей обаче е Времето му за 
опресняване на Картината om 2 милисекунди. По този начин 
ASUS МУ/221и се превръща В най-подходящия за геймъри течнок- 
ристален монитор с голям широкоформатен дџагонал. Hegocma- 
тъкът му е тенденцията за син оттенък 6 цветоВете, което 
ги прави ga изглеждат една идея по-пастелни и меки. Но npakmu- 
Ката показва, че хората харесват това, Вместо да го отричат. 
Друго несъвършенство е, че той може ga се премества само 
напред и назад. Конкурентни модели могат да променят Височи- 
Hama си например. Бели Кахъри, биха казали феновете на широко- 
форматната картина, докато изпъват доволни нозе, гледайки 
филм от няколко метра разстояние без притеснения за качест- 
Вото на изображението... 

ASUS МИ/221и се продава за около 560 лева. 


Със съдействието на MOST Computers 


Тоба не е телефон, това е смартфон. Уточнението е 
необходимо да бъде направено още В самото начало, 
3a да не се 6epkame от дизайна му. НР Voice Messenger 
е може би най-класическият и КонсерватиВен смарт- 
фон, Който можете да си Купите на пазара. Това е ес- 
тествено, при положение че основната му аудитория 
са Все пак служителите на големи международни Ком- 
naHuu, Където екстравагантността се разбира като 
две чаши Вино на Коледното парти. Устройството me- 
жи 100 грама, работи c Windows Mobile 6 и може много, 
което е радостно само по себе си. 

Този смартфон е с Клавиатура, така че писането на 
SMS-u не се превръща В сложно упражнение по натрак- 
Ване на Виртуални буквички по Виртуалния дисплей. 
Разполага с Вградена Wi-Fi антена, така че да можете 
да сорфирате В интернет, без да плащате чудовищни 
сметки за мобилен телефон. Ако Все пак решите да се 
Възползвате от инфраструктурата на оператора, ще 
се зарадвате на поддръжката на ЕОСЕ-стандарта, 
който e В пъти по-бърз от стандартния GPRS и приб- 
лижава усещането опасно близо до сърфиране през 
ADSL. 

Недостатък на този апарат e неговият дисплей, koü- 
то Въпреки авата си инча диагонал е с резолюция от 
едва 176х220 точки. Озадачение буди 2,5-милиметро- 
Вия жак за слушалки. Стандартните имат жакове c ди- 
аметър от 3,5 милиметра, а с 2,5 милиметра са много 
малък брой Компактни модели. Все пак е нещо - преди 
години с Всеки нов телефон трябваше да сменяте и 
слушалките заради неразбирателството между komna- 
Huume за обща стандартизация. HP Voice Messenger е 
приятен и нищо повече. Понякога може би имаме нуж- 
да от такъв тип устройства, които просто ни Bbp- 
шат работа. 

HP Voice Messenger се продава за около 600 лева. 


Със съдействието на НР България 


Rock Solid - Heart Touching 
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Пеню Дачев 


ОМТНЕ ОМО 


Best Free Soft 7/2007 


Version: 1.5.0 

Size: 2.76MB 

Site: http://www.czokl.com 
OS: Win 9x/ME/NT/2K/XP/2K3 


Кийнсейвърите са хем полезни (пазят екрана om ma- 

Ка наречената маска), хем са Красиви (или поне част 

от тях), хем са и функционални (Като например 

XClock). Правенето им с InstantStorm има няколко пре- 
димства. Че е лесно (ползвайки New project wizard, става moy- 
но с три стъпки) и че се ползва технологията flash, при Коя- 
mo файловете, освен Всичко друго, са и много малки. 


біге: 11.11МВ 
Site: http://www.code-it.com 
OS: Win 98/ME/2000/XP/Vista 


е може ga He сте ce оразнили om различните нива 
на музиката, Която слушате и/или записвате 8 “дВи- 
женче”. Тук на помощ идва тази програма. Тя се нас- 
троова супер лесно и работи много прозрачно - не 
тегли ресурси, He досажаа и не изисква академични познания. 
Може и да записва Във форматите mp3 и wav. 


^. тр: select number of channels here. 


File prefix. [Му Equalized, Riecor 


Record source: 
Record device MUST be set to 


speaker outputl ie. | 
Неву, Stereo МК, etc... 
Set Record Source 


Sel Record Source - 
online tutorial video 


«МАЙЯ С МӘЗ 


Record equalized playback: ram z 
сне сен 


е B |0 


Г Aclivale Equalizer Г. Set siders to zero value 
Equalizer: Vw 


за :] 


эк en osne әнш бон: IME 


amz әнш өш omz iins Meer 


Channels: за 


во 
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Version: 2007 Build 22 
Size: 25.57MB 

Site: http://www.erightsoft.com 
OS: Win 9x/ME/NT4/2K/XP/2K3 


ова не е последната реплика от реклама на прах за 
пране, а означава Симплифициран, Универсален, Пле- 
йор, Енкодер и Рендър. От Видео форматите ce nog- 
държат повечето от познатите (asf, амі, fli, flc, flv, 
mpg, mov, mp4, ода, qt, rm, str, swf, viv, vob, wmv), както и 3gp 
om Nokia, Siemens и Sony-Ericsson. Аудио съпортът 0 e също 
на ниво: ac3, amr, mp2, mp3, mp4, ogg, ra, wma. Разбира се, мо- 
же ga Конвертира Всеки om тези формати от един В друг, 
Като това действие е опростено до минимализъм. 


SUPER © v1.435 (july 9, 2005) - Simplified Universal Player Encoder & Renderer 
4. Select the Output Containar 2 
mp4 (MPEG4) 7 

ffmpeg is auto-selected to comple 


Selaot һа Output Video Codeo 3.  Selectthe Output Audio Codec 


треда ” зас М 


4. Set the Output Video Pan 


Size Bitrate kbps High Quality 
(01296 048 
Отан Qaa 
(270492 0 с - 
[Disable Video 09920040 Ст Ona 950 “(Мм 
(336088 С) 720х576 (0168 (925 
Č 384x208 ову 
5. Setthe Output Audio Parameters 
Sampling Freq Channels. Bitrate kbps 
(222050 (544400 01 
[Disable Audio 64 v 


(22000 ()4800 | (92 | 


DROP А VALID MULTIMEDIA FILE HERE - МАН try to play or encode 


Encode to File Format: МР4 
Use Video Codec: — МРЕО4, 352x268, 950 kbps, 25 fps 
Use Audio Codec: ААС, 2 channel, 84 kbps, 44100 KHz 


D20-newdisk-fWVideo-CapWis 01 1.vob 
D30-newdise1WVideo-CapVT est. avi 


| «Ë Batch Transformer 


Size: 10.75MB 
Site: http://www.code-it.com 
OS: Win 98/ME/2000/XP/Vista 


ko имате Вече любим плейър, но все още не сте на- 

мерили Верния Конвертор за Вас (и Зирег) не Ви 90- 

пада, може да опитате Batch Transformer. Поддър- 

Жат се само WAV и МР2/3, но наистина се работи 
леко и бързо. Готино е и масовото Конвертиране: избирате 
настройките за МАУ и МР2/3, филтрите, битрейта, преч- 
менуването, тага и Колко файла ga се конвертират, дирек- 
торията, откъдето ga се Вземат, както и Къде да ce сло- 
жат готовите. После Кликате Мехі и отивате да пиете Ка- 
фе (или бира)... 


Help 04/06/2007 12:17:35 PM 
е» 


Batch Apply Effect or Filter 


Input Пеј): 
Directory Input files Ref 


Conversion 
From >>> To: 
C MP3to WAV 


4 WAV to MP3 


Frequency (Нг): 
C 8000 С 11025 (^ 12000 


С 22050 С 24000 С 32000 


"Batch Transformer' - 


convert/transform WAV and/or МРЗ files easy with this powerful batch tool! 


{Directory Output files 


Channels: 
C Mono 


Bitrate / Kbps (МРЗ only]: 
Set bitrate: | 


TIE + Stereo 


с 16000 | 
ем -----. 


Version: 4.81 
біге: 401КВ 

Site: http://dirhtml.home.comcast.net 
OS: Win 9x/ME/NT/2K/XP/2K3 


тази програма може ga направите html om съдържа- 
нието на определени директории и дискове Във Вид 
на линкове, мета тагове, скриптове, стилове, табли- 
ци и Всякакъв друг Код. Проблем е може би, че не мо- 

же да генерира XML, но нека почакаме до следващата Вер- 


Version: 1.1 

біге: 296КВ 

Site: http://www.downloadmoviesubtitles.com 
OS: Win 9x/ME/NT/2K/XP/2K3 


uncama на субтитри прецаква значително удоволст- 

Вието от гледането на филми (доколкото РС гледа- 

нето Въобще се брои за такова). Ако и за Вашия филм 

няма такива, инсталирате Download Movie Subtitles и 
8 99% решавате проблема си. Поддържат се Всякакви езици 
(дори и екзотичните естонски и исландски) и има субтитри 
за филми дори и от далечната 1950-ma година! :) А за фън мо- 
же да опитате Spiderman c литовски надписи. Яко забава Ви 
казвам... 


2 А) sorres уіл 


role in the war against the controllers of it. 


Updates & News are coming, stay tuned! 


Version: 1.2 
Size: 217KB 

Site: http://www.donationcoder.com 
OS: Win 9x/ME/NT/2K/XP/2K3 


лучвало ли Ви се е ga затворите програма без да uc- 
Кате? C помощта на програмата с името на едноч- 
менния филм с Ник Кейдж този проблем се решава. 

ако не ми Вярвате пробвайте - безплатно е и не бо- 


Recover closed applications. 

- Click the X or press АРА torclose an application 
- To recover, righlclick the tray icon and choose an application 
- Doubleclick the tray icon to recover all closed applications 

|| If not recovered, it is gone in 60 seconds 


ср 

„23 1 нош Software by Skrommel 
-2 

For more tools, information and donations, visit 


"ЈЕ 


This program was made using AutoHotkey 


в! 
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|  DGWNLGBD MOVIE 


| ID Title Year Language Download 
| 03912225 Animatrix Тһе 2003 Hebrew о 
| 33883635 Animatrix The 2003 Hebrew а 
| 76957333 Animatrix Тһе 2003 Hebrew | в 
| 96253525 Animatrix Тһе 2003 Hebrew а 
03325606 Matrix Reloaded Тһе 2003 Hebrew а 
| Title: Тһе Marix Year: 1999 
| S Rating 56 
| Genres: Асбоп/ Thriller Sci-Fi (Votes): (218.157) | 


А computer hacker learns from mysterious rebels about the true nature of his reality and his 


Aphelion 


Космическа Касапница, 
предлагаща Както сингъл, 
така и мултиплейър pe- 
жим на игра и много, мно- 
го специални бонуси. Един- 
стВеният 0 недостатък 
е изкуственият инте- 
лект на противниците. 


Сіаивіговрһеге 


Динамичен и шарен Косми- 
чески шутър, бдохнобен 
om простички, но супер 
пристраставаши игри ka- 
mo Geometry Wars u Tetris, u 
реализиран В еана красива 
триизмерна среда. 


Geometry Madness 


Изключително зарибяваща 
и динамична аркада, 8 Коя- 
то, Колкото и странно да 
Ви звучи, основната Ви цел 
е да избягбате най-различ- 
ни геометрични фигури, 

събирайки други подобни. 


Ве 


ВоШпа біопе 


Поемете управлението на 
малък търкалящ се камък 
и съберете Всички моне- 
ти В района. Но побързай- 
те, защото повърхност- 
ma е нестабилна и moky- 
Виж сте изпаднали някъде 
no nomma. 


Shortline Express 


Ako o6uuame ga cmpoume 
железопътни AUHUU, 
Shortline Express e cmpa- 
тегията за Вас, макар и 
леко проблемна по отно- 
шение на управлението и 
понякога твърае, пВърае 
хаотична. 


Наизег 
the Hound 


Солово приключение, 
npocmupauuo ce 8 paMku- 
me Ha uemupu c6ama, c 
главен герой малко симпа- 
тично Куче. Аркада с opu- 
гинална Визия и стандар- 
тните за жанра богове. 


PC Mania 7/2007 


ON THE DVD 


Shapes 
on a Plane 


Поредната оригинална ue- 
pa на DigiPen - аркаден 
шутър, В който ще тряб- 
Ва да се биете срещу ор- 
gu от противници В рам- 
Ките на шестстенен куб. 
Останете живи Колкото 
се може по-дълго! 


Rad Challenge 


За Колко безплатни Коло- 
ездачни симулатори може 
да се сетите В момента? 
Rad Challenge е точно ma- 
къв. Лудите надпревари 
на две колела са Възможни 
дори 8 мултиплейър ре- 
жим. 


Воот$ 


Изкусен микс от „посочи и 
цькни" елементи и предиз- 
Викателни пъзели, който 
успя да привлече Внимание- 
то Ком себе cu на послед- 
ния фестивал, посветен 
на независимите игри. 
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ОНЛАЙН ГЕЙМИНГ БЕЗ ДОПЪЛНИТЕЛНИ ТАКСИ“ 
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WWW.PULSAR.BG 


и достъп до Интернет. Играчът е отговорен 
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H сигуряването н 
(сво, ће interlocking NC logo, А Guild Wars \ 
Кво Corporation. All o 


ICAP 


ARENANET: 


ПОРБЧВАШ  ПОЛУЧАВАШ ~ 


090020710 


Ги, МЕЛОДИИ „и на 
Е. | 209753 ВТОРА ЦЕДКА | 682761 
^ ) мева ЗВЕЗДА | 682762 
| CANDY SHOP | 682763 
| b | гад оти 882765 
| | 
20908 wow GIRLFRIEND | 682766 
| | BEAUTIFUL LIAR | 682767 
» weew UPGRADE | 682768 7 
| - www. ОЦУ SONG | 682769 
Í жәлел QUE HICISTE | 682770 
WWW. REAL LOVE | 682771 
SAY IT RIGH | 682772 
ALL 6000 THINGS | 682773 
woest UMBRELLA | 682774 
PARTY ALL THE ТИМЕ | 682775 
209754 | АЗИС И ДЕСИ 463251 | 719866 
209755 | DJ ДАМЯН 463252 719867 
209756 | БОРИС ДАЛИ 163253 719868 
БОРИС ДАЛИ 4632541 719869 
20975] | ГАЛЕНА & БОРИС ДАЛИ | 463255] 719870 
209758 | ГЕРГАНА -— 463256| 719871 
209759 | ИВАНА жм 463251 | 719872 
209760 | МАЛИНА И АЗИС 463258] 719873 
| 209761 | ПРЕСЛАВА. 463259] 719874 
| 209762 | ПРЕСЛАВА 463260] 719875 
ПРЕСЛАВА ыл 463261 | 719876 
209763 | СОФИ И УСТАТА 463262] 719877 
| 209764 | СОФИ И УСТАТА 463263] 719878 
L 209765 | СОФИ И УСТАТА W5 463264| 719879 


Баба псува ЯКО 
; 


теменужкеве, ела дай E 
Yoda- Message from the dark side 


Карпов 50085) « LN 


НЕУСТОИМАТА 


са 
е идеалната игра офи, ПАРИС СЕГА E 
ЦЕПОЈСЛАДТТВОТЕ 


% ПИЩИ 


АФК ЛЕВСКИ 


г 2290 о. собствена порно 


опасни тайни 
скрити в 
загадъчните 


откриват за пръв. 
път своите 


6-4. 
Добре 
d Черните монаси 7 познатата 
7 Строй, воювай и 2 игра от 
нападай компютрите 


Друг изход нама! ЊЕ ПАН Worms. 


МОМИЧЕТА [21 
“/Ғ ХАРЕСВАТ 

МОМИЧЕТАИ ; 
4 НЕ СЕ СТРАХУВАТ | Ж 

ДА ЗАСТАНАТ 


Гърците се готвят 
да завземат Троя. 
Поведи тази битка 
и стани герои. 


БЕЗСМЪРТИЕТО намериш нещо 


ИФ и за теб. 


Стартирай своята 
кариера в най- 
привлекателния 
бизнес на света! 
Режисирай своя 


атмосферата 
Организирай много | |- на Испанската 


партита и се 
наслаждавай 


продукция! на секси мацки!!! 


оло»! Ако обичаш 
» ‚ високи скорости 
и опасни 
приключения - 


СТО 


aa 


всичко 
и всеки! 


Искаш ли да 
научиш 
техниките 
за правене 

Д на секс 

в автомобил; - 
Това е тъкмо 
за теб. 


: Играй на 
едноръкия 
бандит и виж 
какво ше TM 
донесе 

5" ДЖАКПОТА! :)) 


Най-големия 
хит в Европа 
излезнал 

специално за 


о ШЕ Световното 

) ~ по се | Ще 
гей „нш 

~ 3 


|] Обичаш ли да 

резрушаваш? 
това e 

твоята игра! 
Качвай се на 
булдозера и 
събаряй всичко 
по пътя си! 


Є 


Еоп е едно малко 
любопитно 
драконче, което 

, ще бъде изправено 

|| пред много нови 

У опасности, но това 
няма да го спре! 
Хайде да се 


За всички, 
които очакват 


Супер яка игра 
И напомняша на 
Любим на всички, 
Всичко е като при 
истинския, събира. 


на познатата 
на всички игра 


) р аш стол: 
Mak ing Brass amm 
«жуу; награда. ;) 


Задачата ти 
е да го спасиш 


и върнеш 
светлината!!! 


| КАК ДА ПОРЪЧАМ? Изпрати SMS на номер 1710 (без 088 и 089). В sms-a напиши кода на избрания продукт и добави индекса на О5М-а ти: Пример: 12345 N | и 


индекси ma СЗМ-и: N - Nokia, 5- Siemens, © - Samsung, 
- Sony Ericsson, М - Motorola, А - Alcatel, Е - Други 


| КАК ДА ПОРЪЧАМ ПРЕЗ СТАЦИОНАРЕН /БТК/ ТЕЛЕФОН? Обади се на номер 09004 1710 и следвай внимателно менюто. За да ползваш автоматизираната система, е необходим телефонен апарат с тонално набиране. | 


ВАЖНО! За да получиш поръчаните от теб продукт, е необходимо да имаш активиран WAP. За да провериш дали можеш да поръчаш даден продукт за твоя GSM, зареди МАР портал WAP.GSMZABAVA.COM. Там ще намериш и 


БЕЗПЛАТНИ демо продукти. Всеки поръчал поли 


сяка поръчка се осъществява с изпращането на 2 sms-a. Цената на един sms e 2,40 лв. с ДДС. Порьчване на продукт чрез 090041710 с 
на минута. Промоцията е валидна за полифонични мелодии, цветни картинки, Java игри, видео и реални звуци. За проблеми и въпроси wap.gsmzabava.com/help, e-mail: support(agsmzabava.com или на 089 865062 


онична мелодия, )ауа игра, реален звук, цветна картинка или видео клип, ще получи ТОП 5 класация на най-хитовите ни продукти в продължение на 4 седмици. Спирането на ТОП 5 
класацията може да направиш по всяко време при изтеглянето на продукта. 


ува 1,80 лв. с ДДС 


